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GOTRIC TÍ 11:0 


V předchozích dílech skvělé RPG série Gothic jste osvobodili osazenstvo 
trestanecké kolonie a vyčistili ostrov Khorinis. Je na čase podívat se na pevninu. 
Zapojíte se do obrovského konfliktu, nebo se postarátejen sami o sebe? 
Volnosti vašeho jednání se-meze nekladou. Úžasně vypadá i rozlehlost herního- 


světa, který má být zhruba čtýřikrát Větší než v Gothicu II. Těšíte se? My ano. STRANA- 8 


STRANA [Z 


WARHAMMER: 
MARK 0F CHA0S 


STRANA 14 é r 
WORLD OF WARCRAFT: í a 
THE BURNING CRUSADE A | 


STRANA 16 = F" 
TITAN OUEST Á s ná 
STRANA 20 F 


PRINCE OF PERSIA: 0 ŽNÍ 
THE TWO THRONES 4 


STRANA 24 


STRANA 24 


STRANA [ETO] 


m 
m G0 S VÁNOCEMI 
Určitě vám přijde vhod průvodce hrami, které by mohly posloužit jako 
dobrý vánoční dárek pro vaše blízké nebo přímo pro vás. Nechybějí 


rady, kde nakupovat, ani přehled aktuálních hitů i zlevněných her, 
které nabízejí za málo peněz hodně muziky. Vlastně zábavy. 


100 


CALL OF DUTY 2 <- 


Pokračování výtečné 
akce opět patří mezi 
nejlepší válečné hry 
roku. Kromě skvělého 
zpracování a chytlavé 
hratelnosti nabízí 
hlavně neuvěřitelnou 
atmosféru, která 

z hraní činí téměř 
filmový zážitek. 


STRANA 48 
P) 
Ps A 
25 9 BBE 


PNE, nt 
PA © 


nd 
(© 


TVRDÉ ZBOŽÍ 0D SANTY 


STRANA 112 


HRAJTE SI NEJEN S BARVAMI 


STRANA 118 


OXYGEN MX322 =- á 


STRANA 120 


HERNÍ LCD DUO 

STRANA 120 

CORDLESS DESKTOP 
MX 3000 LASER: 
NÁSTUPCE LEGENNY? 


Č 


STRANA 122 V 


ULTRA-FLAT A MENIA 
WIRELESS DESKTU% 
STRANA 122 
ČKD 


STRANA A 7 
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Editorial + redakce 
Novinky a preview 
Když má PC pauzu... 
Žebříčky GameStaru 
Předplatné 

Hry pro každého 
Mody 


On-line 8 e-sports 
Dopisy čtenářů 
Hardware 8. software 
Obsah CD/DVD 
Co bude příště... 


Čtenářská herní hitparáda , 


Soutěž o pět originálek 
Call of Duty 2 v češtině 


mg pid 


Screenshoty měsíce 
Soutěž o pět originálek 
Football Manager 2006 
Soutěž o pět triček 

a originálek Vietcong 2 


Vyhlášení výherců 
soutěží z čísla 77 


Špičkové hry i totální propadáky. 
Našemu verdiktu nic neunikne... 
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2 Fast Racer 
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Shattered Union 


Perfect Ace 2: 
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Knights of the Temple II 
Shady Brook 
Silver Wings 
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jedinečn 


The Gathering“ | 


Magic: the Gathering je 
nejúspěšnější sběratelskou 
karetní hrou na světě. Proč? 
Protože je to úplně něco jiného 
než karetní hry, jaké jsi dosud 
znal! Je to zcela nová forma, 
zábavy, která ti přinese hodiny 


jedinečných zážitků a neočeká- 
vaných herních momentů! 

- vše pro dva hráče 

- kompletní český návod 

- SUPER CENA! 


2 hráči 


RT ee 


a l dm a 0 Ava 


Desková hra na motiv úspěšné 
počítačové hry. Grafický design, 
nepřátelé i tvoje zbraně - vše je 
stejné jako na tvém PC! 

V DOOM deskové hře můžeš 
prožít fantastické dobrodružství 
a potkat monstra ze třetího 


pokračování této perfektní PC hry. 
Stejně jako na monitoru se i zde 
bojuje o holý život úprkem ke 
konkrétnímu východu, likvidují 
se nepřátelé nebo se plní různé 


- 


o JEP 


Age of Mythology je stolní hra, 
jež čerpá z námětu stejnojmenné 
počítačové hry. Setkáš se zde se 
stejnými prvky a herními mož- 
nostmi. Celá hra je svižná a stále 
plná jedinečných bitev a nečeka- 
ných zvratů. 


V této hře nenajdeš klasický herní 
plán, vše se odehrává přímo před 
hráči na jejich herních kartách. 


>hah 


i hry podie PČ předloh 


z 


Civilizace je desková hra vychá- 
zející z úspěšné PC předlohy. 

Je to opravdový klenot mezi des- 
kovými hrami. O jejích kvalitách 
svědčí nejen precizní zpracování, 
ale také 3 významné ceny, které 


obdržela: 2x “desková hra roku" 


a jednou jako “nejlepší desková 
historická hra". 
Civilizace tě doslova chytnel!! 


nřstnolá 1 


| EDITORIAL © ATLAS HUB 


Těšil se, že si díky chystané strategii Mark 
of Chaos už nebude muset o temném světě 
Warhammeru pouze číst. 


Po delší odmlce se znovu vrhnul na fotbal 

a dva dny pak nemohl chodit. Ovšem mnohem 
důležitější byl zápas Slavia : Sparta s výsledkem 
4:1. Hurá! 


Sp TO PI OY r 


ET“ 


tal tvarný ředitel 
ake) výtvarny ředite 


Jo! Na tachometru dvě stě šedesát a v očích 
smrt! Porsche! Aston Martin! Pozor, poldové! 


Nejprve se Samem zběsile masakroval i Po nainstalování Call od Duty 2 mu u hlavy © Byladosti roztržitá, takže vždycky než došla 
zástupy zpotvořenin a pak se přestěhoval E- explodoval granát, díky kterému ztratil paměť. ©  odsvého stolu za ostatními z redakce, 
na planetu Stroggos. : © zapomněla, co jim vlastně chtěla. 


o n o o 


už konečně dosáhl vysněného zvuku, po němž Podzim se letos opravdu povedl, takže se 
naražená žebra a potom před uzávěrkou že se bezhlavě vrhal do střel při fotbale 


Pořídil si novou elektrickou kytaru, se kterou 
chřipka. A to se tak těšil na podzimní mlhy... a odnesl si z toho monokl na pravém oku. 
V 


soused, který zběsile bušil do rytmu na okno 
a křičel, že nic takového ještě nezažil. 


Ovšem romantika není všechno — pokud se na 
kraji parku objevila nějaká hospůdka... 


Tak listopad se letos nějak nepovedl. Nejdřív | Byl z těch akčních her tak zdivočelý, 
É 


Popov sono amo nommo7— 


p: 
dlouhodobě toužil. Což potvrdil i zvědavý i vyžívala v procházkách po lesech a parcích. 
É 


webmastel 


E. A, SEVERIN 


K hák ST SS SRO Sb S S S a 


S s A o k o o o o o oo o 


Začal se těšit na datadisk he Burning Crusade, : Pro samé prohlížení úžasných pláží málem 1 Podlouhé době měli po napsání recenze chuť © Rozhodlse vyrovnat si účty se silami pekelnými 

přestože World of Warcraft nehraje, i když jej . zapomínal na rachot kulometů v super akčním | sena právě zhodnocenou hru znovu vrhnout £ avroli templářského rytíře zavlažil uličky 

má předplacený na dva měsíce. Asi by měl i pohledu na válečná letadla. a hrát a hrát a hrát. A kdyby počítač ; vyprahlých měst potoky krve. ; 

zajít k lékaři. nezkolaboval, hraje fotbal dodnes. : d 

: 4 

F i . i 
E Ani nový case se šesti ventilátory ho nezbavil | Konečně i na něj dolehlo nadšení z nové práce, 

Po návratu z Invexu ochořel. Z Brna si však f úvah na téma, kde udělali procesoroví soudruzi : Během hraní Mystu se zasekl při řešení jedné po pár dnech strávených v kanceláři se však 

překvapivě nepřivezl kapavku, ale obyčejný i z Intelu chybu. Na zimu se ale malé topné i hádanky natolik, že se na to systém už nemohl © zase nenápadně vytratilo. Vzorný pracovník 

zánět průdušek, : těleso hodí... 1 dívat a odporoučel se do věčných lovišť. . se z něj tedy nestal. Gratulujeme. : 


p Ro r TOP PE P no ee 70 o P., 


. 
GAMESTAR +79 / PROSINEC 2005 


Už jsme osvobodili 
osazenstvo trestanecké 
kolonie a vyčistili celý ostrov 
Khorinis, takže teď už se 
stačí jen podívat na pevninu. 
Možná se konečně dozvíme, 
jak se vlastně jmenujeme. 


Petra „Gef“ Soukupová 
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ačátek třetího dílu bezejmenného hrdinu 

zastihne ve chvíli, kdy se vylodí na pevninu 

v malé rybářské vesničce Ardea, kterou se 
zrovna svými umaštěnými pařáty snaží uchvátit 
skřeti. Ano, tihle přerostlí zelenc i opravdu vy- 
hráli válku a teď ovládají valnou většinu kontinentu, 
zatímco lidé si užívají výhod života otroků bez vlast- 
ní zodpovědnosti. A hned na začátku začíná řehole 
svobodného rozhodování nového Gothicu. 

Vůbec se totiž nemusíte p it na stranu 
vlastního druhu. Klidně se kamará ujte s př 
borníky v řeckořímském zápase s poněkud uhuh- 
laným slovníkem a nijak přehnanou představou 
o vlastní velikosti. A dokonce se ani nemusíte stra- 

ovat, že byste snad disponovali p hlubokým 
intelektem na to, abyste si s nimi rozuměli. Skřeti to- 
tiž od minule pobrali dost rozumu na to, aby zvládli 
samostatné vedení války, i pokecat s nimi lze úplně 
stejně jako s jakýmkoli násoskou v přístavní krčmě. 
Vaše sympatie k zeleným m ovšem lidští nevol- 
níci ponesou poněkud nelibě. 

Ale ani když prokážete dost konzervatismu 
a začnete mlátit skřety ve pospěch titěrných člo- 
víčků, nebudete to mít nijak jednoduché. Tenhle 
primitivní národ je dost kreativní dokonce i na to, 
aby si na vás najal zručného zabijáka, a to i přes to, 
že do příběhu nevstupujete jako naprostý zelenáč 
(vaše schopnosti se mají pohybovat někde mezi 
slabým a středním skřetem). 


TŘI MOŽNÉ KONCE hry napoví 


jednu variantu — můžete se pros 
o sebe, plnit úkoly tak, abyste si nenaštvali ani jed- 
nu ze znepřátelených frakcí, a pak se odebrat do 


Obyčejný lov je pro slabochy. 
Taková hypnóza kořisti, to je jiná. 


i svobodným životem bez 


přibližné ěč É 
75km?), vám k tomu p 
Dokonce se proslý 
nosti mohlo vyplatit 
přepravní prostředek. 


Kromě hustých lesů a trav 


ostrov na 
lé vesnič 


seveřany a V 
lidnatou ara 


buď smí 
Vangard — hlavní S 
skřetímu 


velikosti dosahuje 


kami na boje se zelenok 


sídla, kterých tu stejn 
skrýší naleznete 
nezbytných bu 

dový ž 

jdou zanadávat na politi 
hospody a ješt 


, nebc 
rtany 


hřátých postelí. V obchodech se obsluhy dočkáte 
jen v otevírací době, takže chodit nakupovat bez 
ira se vyplatí výhradně po setmění, kdy na to 
j nesrovnatelně klidnější podmínky. 


slířovaé H 1000 unikátních postav 


nebude od věci vyzpovídat jen z čistě lingvis- 
ických pohnutek. V rámci co nejrazantnějšího 
bourání mantinelů a ponechání hráči co nejvíce 
prostoru vlastnímu rozhodování se sice samotné 
plnění úkolů neomezuje na přesné zadání koman- 
dantským osazenstvem Myrtany, nicméně pokud 
se vám přece jen podaří trefit do něčího přání, 
obdržíte kromě zkušeností i nějakou tu hmotnou 


odměnu. Takže i kdybyste bandu pobertů vyvraž- 
dili z osobních pohnutek a získali za to patřičné 
zkušenostní ohodnocení, vyplatí se jít o tom zpra- 
vit naštvaného kováře a tvářit se, že jste tak činili 
výhradně pro jeho modré oči. 

Samotné řešení zadaných úkolů není vázáno 
žádnými pravidly. Potřebujete ovčí rouno? Můžete 
je získat koupí, štípnout ze skladu v. přístavu ane- 
Do je stáhnout z ovečky v poklidu se pasoucí pod 
„dohledem“ pochrupujícího pasáka. Ale i když se 
chlapec vzbudí, není ještě vaše pověst tak docela 
ztracena. Pokud se odebere do říše mrtvých (na 
jeho hlavu vám upadne nešťastnou náhodou se- 
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A 

Příběh se začal odvíjet na útesu, ze kterého byli vězni 
shazování do trestanecké kolonie uzamčené před okolním 
světem magickou bariérou., Tenkrát hlavnímu hrdinovi 
chybělo nejen jméno, ale i cokoli dalšího, co by jej odlišo- 
valo ode dna i té nejhorší spodiny společnosti. V průběhu 
prvního dílu se hrdina propracoval až k jednomu z nej 
uznávanějších vyvrhelů a nasbíral dostatek sil na to, aby 
se dostal do největší šlamastyky svého života. Nakonec 
zabil Spáče a zničil magickou bariéru. 

44 


M4 


Svou vlastní tělesnou schránku si pří bohulibém počínání 
v prvním dílu náš neohroženec pošramotil natolik, že se 
na počátku dvojky opět probudil jako dokonalé nemehlo, 
jež s vypůjčeným kusem stromu ublížilo více sobě než 


Nezbývalo než zachránit ostrov Khorinis před útokem 
draků, nasbírat ztracené síly a nakonec si od paladinů 
„vypůjčit“ lod, na jejíž palubě jste se po velkém finále 
s nejmrzutějším létavým šupinatcem mohli konečně 
vydat na pevninu. 


Díky datadisku Night of the Raven jste se vydali do 
ztracené části ostrova a s pomocí mágů vody v tamních 
ruinách prastaré civilizace vypátrali, proč se celý Khorinis 
otřásá v základech. 
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kera), nebude to mít kdo vyslepičit. Jen vás u toho 
nesmí někdo další nachytat. 


ŘÍKÁTE SI, JAKÁ POVĚST? vaše činy si 


užvaněné NPC v žádném případě nenechávají pro 
sebe, ale lavinovitě kolem sebe šíří různé fámy. 
Pak se může stát, že vám hospodský ani nenato- 
čí pivo, jelikož se bude bát, že ho stáhnete zaživa 
z kůže a uspořádáte večírek u grilu. A když už jsme 
u těch společenských konexí — dostanete konečně 
možnost podívat se do očí i samotnému panovní- 
kovi Rhobanovi II. Abyste se v novém světě necítili 
tak docela nesví, setkáte se i s několika známými 
z obou předchozích dílů — Diegem, Miltenem, 
Lesterem, Gromem -— a chybět nemůže ani temný 
mág Xardas, který vás do toho všeho nejdřív namo- 
čil a pak zase vytáhl. 
Ve hře také zůstávají tři bohové — Innos, Ada- 
ie. Ne všechna kouzla 


za pomoci run — 
se naučíte pouze 
u zvláštních svat 


a démony vyvoláte jen 
: magického zaměření 
(a stejně tak jakékoli další schopnosti) už nadále 


nezáleží na tom, jaké frakci se upíšete. Frakce ne- 
jsou specializovanými kastami vyvolenců, ale spí- 
še politickými seskupeními, která si od každého 
řemesla berou, co se jim hodí krámu. Kromě 
skřetů či panovníko tu můžete připojit 
i k rebelům, banditům a zk 


POZADU NEZŮSTÁVAJÍ ani povolání, sje- 


jichž pomocí si lze vydělat pár zkušeností i cinka- 
vého potěšení navíc. K lovci, kováři a alchymistovi 
ze dvojky přibude ještě například gladiátor — vá 

ný to úřad skřetího společenství. Ke každé profesi 
se pak váže množství úkolů. Například lovec musí 
zabít po jednom exempláři ze všech přibližně pa- 


strany 


No, to tříčárkované 
Cis vám ještě moc nejde. 


desáti druhů potvor pobíhajících a poletujících po 
zdejším světě. Krvavá moucha, která v minulých 
dvou dílech dokázala pořádně pít životodárnou te- 
kutinu i trochu zkušenějšímu dobrodruhovi, si teď 
sice přes oplechovanou výstroj ani nesosne, ale na 
tyranosaura si zase troufnete až po několika týd- 
nech prozkoumávání Myrtany. A pak jsou tu ještě 
mírumilovní býložravci, kteří vás však nechají na 
pokoji jen do té chvíle, než jim začnete ubližovat. 
Jakmile nosorožci vycítí nebezpečí, hromadně se 


na vás vrhnou a začnou na vašich zádech testovat 
Í umění. Kromě stádově koordinovaného 
je zdejší zvířena schopna i jiných zákeřností 
— v nestřežený okamžik na vás skočí ze skály a sil- 
ě udržovaným chrupem se vám usměje 

zblízka přímo do tváře. 


SYSTÉM VÝVOJE POSTAVY se do znač- 


né míry loučí se zaběhlým stylem, kdy jste si mohli 
k jednotlivým zbraňovým a magickým doved- 
nostem přihazovat procenta a podle toho pak 
uštědřovat různě bolestivé škrábance vtírajícím 
se opovážlivcům. Teď si svou postavu profilujete 
přímo určitými schopnostmi — takže namísto jed- 


noručních zbraní na 60% hrdina ovládá speciální 
útok proti skřetům, uhýbání před tupými zbraněmi 
a vykrývání sečných úderů mečem. Chybět pocho- 
pitelně nemohou ani bonusy pro rychlost či odol- 
nost vůči magii či přírodním živlům. 

V učení schopností vás nebude nikdo omezo- 
vat — závisejí pouze na obsahu vašich kapes, do- 
vednostech učitele a v některých případech i člen- 


ství v určitém cechu. Zlodějský mistr své řemeslo 
přece nesvěří do ru někoho, kdo by mu pak za 
jeho ochotu zaplatil útulným tmavým pokojíkem 
se zamřížovaným výhledem na šibenici a nízkoka- 
lorickou stravou: 

Rozloučit se také můžete s atributovým ome- 
zením zbraní. Že se s tím dvacetikilovým obouručá- 
kem tak akorát přizabijete, je čistě vaše věc — ni 
vám do jeho používání kecat nebude, ani pokud 
hodnotách. Tak nějak se počítá s tím, že jste se nepři- 
šli účelově zmrzačit a raději se sami vybavíte tím, co 
je vašemu rozložení vloh nejbližší. Na výběr ostatně 
dostanete z více než stovky h zbraní. 

Ani souboje už nebudou tím, čím bývaly. Po- 
kud však chcete, opět si vychutnáte orgie skládání 
pohybů, proložené občasnou kletbou provázenou 
křečí v malíčku zoufale tisknoucího akční klávesu. 
Pro zbytek hráčů je přichystán jednoduchý systém, 
kdy levým myšidlem necháte svého hrdinu prová- 
dět nejpravděpodobnější akci (a budete doufat, že 


Zatraceně, do čeho jsem tozase %E 
šláp? To to doma pěkně schytám. £, 


jej nenapadne zahánět mrchožrouty bojovým po- 
křikem „kšá kšá“), nebo pravým zpřístupníte nabíd- 
ku možných činností a pak si z nich vyberete podle 
svého gusta. 


NOVÉ MOŽNOSTI jsou pochopitelně pod- 


pořeny i novým rozhraním. Starý nepřehledný in- 
ventář, v němž jste se pohybovali jen za pomoci ši- 


pek, je v nenávratnu (docela by nás zajímalo, jakou 
konzolovou zhůvěřilostí se vývojáři kdysi nechali 
inspirovat), nyní se v něm můžete přehrabovat kur- 
zorem. Podobné vymoženosti se týkají i kšeftování 
či prohlížení deníku. 

S novotami nezůstane pozadu ani grafika, a to 
hlavně díky.na míru spíchnutému enginu, který 
zvládá třeba i náhodné generování stromů na zá- 
kladě různých faktorů, takže byste ve hře neměli 
narazit na dva stejné kmeny. Všechny objekty se 
pyšní v průměru pětkrát větším množstvím poly- 
gonů a u postav se jejich počet vyšplhá ze starých 
dvanácti set dokonce na dvanáct tisíc. | přes roz- 
lehlost světa se nedočkáte průběžného načítání ani 
rozdělených lokací, jež se budou nahrávat zvlášť. 
Údajně díky úspornému systému a velkému důra- 
zu na optimalizaci se do paměti načte celá oblast 
najednou. Radši se ani neptáme na minimální kon- 
figuraci a hardwarovými požadavky se nenechám 


odradit od skvěle vypadajícího pokračování 


výborného RPG. 


JoWooD 


ranha Bvtes 


Gothic II: Night of the Raven 
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NOVINKY © PREVIEW 


Těšíte se na epické RPG The Elder Scrolls IV: + 
Oblivion2 Máme pro-vás nejnovější informace! i 


NOVINKY Z PROVINCIE CYRODIIL 


po všech stránkách c 
ofesionálním da 


Star Wars: 

vojí troškou do mlýna Děje i Lyn- 

proslavila j jako hrdinka Wonder Woman. 
e dále nijak netaj „že hudební dop 

)blivi lon má pln (ou mistr Jeremy Sou 

dejný 

m světě a na 

jí, jež zní například 

Nights, War- 

JI MORTOÝN 


VÍCE NOVINEK NA WWW.GAMESTAR.CZ 


ňte si, jak to vy 
očítejte s dalším odkla- 


u n. 


r 
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S LEGENDÁRNÍ WOLFENSTEIN P POKRAČUJ: 


-0 
nm 


WWW.EASPORTSBIG.COM m EA sPoRTS 


Společnost Activision odhalila chystané pokračování slavné akční série Wol- 
fenstein. Tato novinka vzniká ve vývojářském studiu Raven Software pod 
dohledemid'Software a měla by potěšit počítačové hráče i majitele konzole 
Xbox 360. Ve hře se dostanete do válkou zmítaného Německa, kde nacisté 
opět provádějí,různé experimenty a s pomocí nových objevů se snaží zvrá- 
tit průběh druhé světové války. Čeká vás klasická řežba i špionážní akce, 
to vše na vylepšené technologii MegaTexture z chystané akce Enemy Terri- 
tory: Ouake Wars. Hru pro více hráčů v Return to Castle Wolfenstein 2 má na 
starosti známý vývojářský tým Nerve Software. Z jeho studia pochází mul- 
tiplayer k titulům jako Return to Castle Wolfenstein, Doom 3 nebo Doom 3: 
Resurrection of Evil. 
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Je až s podivem, Že v době, kdy se licence používají jak na 
běžícím pásu, byla oblíbená fantasy značka Warhammer 
několik let ponechána téměř bez povšimnutí. Tuto křivdu 
se již příští rok pokusí napravit Znamení Chaosu. 


Jiří Sládek 


arhammer a Warhammer 40,000 jsou 
W: ve světě notně provařené stol- 

ní hry od společnosti Games Workshop. 
Původně šlo o kousky strategické, později se k nim 
přidala i RPG verze a v poslední době také sběratel- 
ské kartičky. Warhammer je prostě ve světě nepočí- 
tačových her podobným pojmem jako třeba jméno 
Dungeons 8 Dragons. V dřevních dobách se slibné 
licence fantasy i sci-fi varianty chytlo několik vývo- 
jářských týmů (namátkou jmenujme tituly Shadow 
of the Horned Rat či Chaos Gate), jež vesměs vytvo- 
řily velmi povedené strategické kousky. Pak bylo 
ale nějakou dobu ticho po pěšině. Nepříliš výrazný 
akční titul Fire Warrior ani nepočítáme, rozpracované 
MMORPG Warhammer Online také zatím světlo světa 
nespatřilo, takže v posledních letech situaci zachrá- 
nila jen povedená RTS Warhammer 40k: Dawn of War 
a její aktuální datadisk Winter Assault. Až teď se příz- 
nivci tohoto fenoménu mohou radovat i z přípravy 
pořádné fantasy strategie na motivy oblíbeného 
světa Válečného kladiva. 


HLAVNÍ STRANY KONFLIKTU vpřipravo- 


vané realtimovce Warhammer: Mark of Chaos nejsou 
samozřejmě pro znalce a fandy Warhammeru žád- 
ným překvapením. Ano, bude to Impérium — pod 
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vedením císaře trůnícího v relativním bezpečí hlav- 
ního města — a armády Chaosu ze severních pustin, 
tedy smečka démonů, mutantů i (původně) lidských 
přisluhovačů jednoho ze čtyř temných bohů. Dvě 
strany sice teoreticky ke strategii stačí, nicméně čtyř- 
ka je (pokud zrovna nedřepíte ve škole) lepší, a proto 
autoři do hry přidali i další rasy světa, jímž se inspiro- 
vali. Zatímco Skaveni — krysoidní podzemní hnusáci 
= jsou třeba v knižních románech Warhammeru po- 
měrně provaření a špacírují (a hlavně umírají) v nich 


po desítkách, čtvrtá rasa je dostatečně známá spíše 
v obecné fantasy rovině. Jasně, příznivci špičatých 
uší a květnaté mluvy se mohou těšit na elfy, staro- 
bylou rasu, která i zde vykazuje své typické znaky 
— třeba oblibu v magii. Ve hře se objeví i žoldáci, jež 
si můžete najmout, a to zejména z řad orků, goblinů, 
lizardmanů a podobných individuí. 

Jednotlivé strany konfliktu se od sebe pocho- 
pitelně budou radikálně lišit. Tradičnímu „lidskému“ 


pojetí se nejvíce blíží armády Impéria — základ tvoří 
pěšáci a jízda tak, jak to známe z našeho středově- 
ku. Jejich vojenská taktika a disciplína je doplněna 
znalostí střelného prachu, takže je podpoří i silná 
artilerie. Lidé vládnou i magií — něco se kdysi při- 
učili od elfů a navíc mají kněze sloužící Sigmarovu 
kultu. Hordy Chaosu sázejí hlavně na různá pekelná 
stvoření a mutanty. Mezi jejich elitní jednotky pak 
patří mocní démoni i temní rytíři a nemusíme snad 
ani příliš zdůrazňovat, že Chaosem poskvrnění zlo- 


řádi nepohrdnou ani praktikováním temné magie. 
Krysáci, označovaní jako Skaveni, mají v oblibě 
hlavně útoky ze zálohy a rychlý ústup do podzem- 
ních labyrintů, ve kterých žijí. Nejsou kdovíjací bo- 
jovníci, ale sázejí na početní převahu. Navíc si ve 
svých podzemních doupatech chovají roztodivné 
příšery a mají ve svých řadách i šedé věštce — kry- 
sáky nadané magickým uměním (vlastně ani ne tak 
nadané, jako spíše posílené neustálým šňupáním 


„M 


ee 


chaotitového prachu). Starobylá, magická rasa elfů, 
která kdysi starý svět téměř opustila a stáhla se do 
relativního bezpečí tajemného ostrova Ulthuan, se 
již jednou zapojila po boku lidí do boje se silami 
Chaosu a nyní je připravena na vaše velení. Je- 


jich síla tkví zejména v magii, jelikož čarodějnými 
schopnostmi mnohokrát převyšují své lidské spo- 
jence. Navíc mají i dobře trénované a vysoce disci- 
plinované válečníky. Armády dostanou k dispozici 
i dobývací stroje a také žebříky, jelikož boj se často 
povede i o budovy. 


BOJ, B A ZASE BO — takové je motto 


autorů Mark of Chaos. Zarytí stavitelé a resource- 
-manažeři si tedy moc neužijí, ovšem virtuální vo- 
jevůdci si přijdou na své, bitvy se totiž stanou hlav- 
ní náplní celé hry. Alespoň nějaké prvky budování 
a rozvoje ve hře ale přece jen naleznete. Hlavní 
město — základ hospodaření — bude možné roz- 


šiřovat a upgradovat ve strategickém módu, tedy 
mimo bitevní vřavu v taktických scénářích. Í 
budovy pak dobudete na cizím území a obsad 
je vlastními jednotkami; vesm jedná o různé 
obranné stavby, farmy, mosty a podobně. 


Do každého bitevního scénáře půjde jen ome- 
zený počet jednotek, ale jejich výběr připadne 
vám. Musíte se p do bodového limitu, 
což v praxi znamená, že je tř nalézt kompromis 
mezi množstvím a kvalitou — můžete se rozhod- 
nout pro olik silných elitních jednotek, nebo 
poslat do bitvy velké množství slabých vojáků 
a pokusit se nepřítele porazit hurá stylem. Autoř 
slibují taktick é podobně jako v bojo- 
vých scénářích i al War. Znamená 
to také, že je potřeba počítat s výškovými rozdíly 
a terénem vůbec. Hráči by měli mít k dispozici 
jednoduché příkazy na y formací, případně 
si nadefinují i své vlastní. Ve hře je také morálka, 


GOTREK, FELIX A TI DALŠÍ 


TROLSLAVE) 
X 


Á VERIT OTTTTVUTKTOEN 
X 


pokud některý batalion dostane na sedací část 
těla, může klidně vzít nohy na: ramena. Některé 
zelenáče ovšem vyděsí už pohled na mocného 
nepřítele — jen si představte, jak by vám bylo, kdy- 
byste si vesele mašírovali lesem a najednou na vás 
vyjuknul desetimetrový démon... V obranných bi- 


: tvách určitě přijde vhod i možnost nahnat některé 


své svěřence do budov. Nejenže tak získají bonus 
k obraně, ale také se v budovách dobře skryjí a pak 
nepřítele překvapí. Důležitou roli sehrají také hrdi- 
nové — jedná se o extrémně silné jednotky se spe- 
ciálními zbraněmi. Pokud je připojíte k běžnému 
oddílu, ten pak získá zajímavé bonusy. 


PROPRACOVANÝ SVĚT WARHAMMERU 


nebude to jediné, čím se Mark of Chaos pochlubí. 
Měl by disponovat i špičkovou grafikou. Ostatně, 
screenshoty kolem vás už určitě zaujaly. Hra je sice 
samozřejmě stále ve vývoji, ale modely jednotek 
i krajina a textury objektů vypadají velmi dobře. 
Vývojáři mluví i o skvělých efektech, ale to slibu- 
jí všichni,-Že ano? Už z toho, co jsme zatím měli 
možnost vidět, však Znamení Chaosu vyhlíží velmi 
dobře. Počítá se také s implementací multiplayeru. 
Zatím to zkrátka vypadá na velkolepý návrat fanta- 
sy Warhammeru na počítačové monitory. Špatnou 
zprávou snad-m být jen to, že hra vyjde 
nejdříve koncem příštího roku. 
Ji 
strategie 
Namco Hometek 
Black Hole Games 
Armies of Exigo 
www.namco.com/ 
games/warhammer 
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WORLD 0F WARCRAFT: 


S miliony-hráčů se 

Azeroth stal alternativní 
dimenzí reálného světa 
a jako takový si zaslouží 


pořádnou nakopávačku. 


Otevřete Temný 
portál, děti! 


Petr Prošek 


/ 


THE BURNÍNG CRUSADE 


k < 4 


NE Město jako z pohádky. Bez 


< 
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BS — teleportů se v něm ale neobejdete. 


a konci října se v prostorách anaheim- 
y ského výstavního centra uskutečnil další 

BlizzCon, který přilákal spoustu fanoušků 
Starcraftu, Warcraftu a dalších her od známé firmy 
Blizzard Entertainment. Mezi nimi samozřejmě ne- 
mohl chybět ani World of Warcraft, který stále nese 
královskou korunu nejoblíbenějšího MMORPG. Mi- 
liony hráčů se vydaly na dalekou cestu do fantas- 
tického virtuálního Azerothu, aby se zde seznámily 
s ostatními lidmi, prožily neuvěřitelná dobrodruž- 
ství a změřily síly s obrovským množstvím smr- 
telně nebezpečných nepřátel všemožných tvarů, 
velikostí a schopností. Od vydání World of Warcraft 


uběhla již pěkná řádka měsíců a na světlo světa ko- 
nečně vystrkuje růžky první datadisk, který byl na 
zmiňované kalifornské akci s velkou parádou ofici- 
álně představen. 


OSTŘÍLENÍ HRDINOVÉ a hrdinky rozpletou 


v The Burning Crusade další nitky z legend bájného 
Azerothu. Na co se tedy můžeme těšit? Ocení da- 
tadisk i začínající hráči, nebo je určen výhradně pro 
postavy na současném maximálním levelu? Vezmě- 
me to pěkně po pořádku a začněme novými rasami. 
Vzhledem k tomu, že řady Hordy a Aliance podpoří 
noví přistěhovalci, chystaný přídavek si mohou po- 
řídit i nešťastníci, kteří MMORPG World of Warcraft 
dosud nestačili nainstalovat (je to vůbec možné?!). 
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Vývojáři z Blizzardu jsou zkrátka velkorysí a podáva- 
jí takovým hříšníkům pomocnou ruku. Neváhejte, 
chytněte ji a mrkněte na zoubek novým krvavým 
elfům (Blood Elves), kteří se postaví po boku nemrt- 
vých, orků, taurenů a trollů. Pokud vám tyto šílené 
magické bytosti nebudou po chuti, poohlédněte se 
po nových aliančních parťácích trpaslíků, gnómů, 
nočních elfů a lidí. 

Tuto rasu autoři zatím nepředstavili, zato se roz- 
povídali o spoustě novinek, jež se po zakoupení da- 
tadisku sesypou. Předně se dočkáme zvýšení levelo- 
vého stropu na sedmdesátou úroveň. Deset levelů 
není na první pohled zrovna moc, ale uvědomte si, 


jak neuvěřitelně dlouho trvá postup z padesátky na 
šedesátku. Kromě toho autoři chystají spoustu no- 
vých schopností a kouzel! Rovnou zapomeňte na 
silnější verze starých známých, to by bylo na ofici- 
ální přídavek přece jen trochu málo. V přípravě jsou 
zbrusu nové kousky, jež se v současné době dola- 
dují a testují, a tak mějte oči na stopkách a sledujte 
naši sekci On-liNEws, kde se jistě brzy dočtete více. 
S postupem na úrovních dále samozřejmě souvisejí 
stovky nových guestů, předmětů a spousta monster, 
s nimiž se pustíte do křížku. Na své si ovšem přijdou 
i ti, kteří začnou hru od začátku za jednu ze dvou při- 
pravovaných ras. Zavítají totiž do jiných oblastí, kde 
vyřeší spoustu nových problémů a proniknou do 
historie i cílů svých soukmenovců. 


DOMOVINOU KRVAVÝCH ELFŮ je os: 


rov Sunstrider Island, který se nachází zhruba seve- 
rozápadně od Plaguelands. Ptáte se, proč bratran- 
ci nočních elfů kopou za Hordu? Kdysi se nazývali 
vznešenými elfy (High Elves), na březích Lordaero- 
nu založili království Ouel'Thalas a neznali nic jiné- 
ho než magii. Obrovskou moc čerpali z magické 
studny Sunwell, kterou však jednoho dne znesvětil 
princ Arthas. Na jejím místě vyvolal mocného li- 
cha Kel'thuzada a o dílo zkázy se postarala armáda 
nemrtvých. Ti, kteří hrůzy Třetí války přežili, přišli 
o jediný zdroj energie, ztratili životní cíl a zešíle- 
li. Pak se však objevil hrdina Kael'thas Sunstrider 
a s pomocí legendárního IIlidana naučil zdrcený 
lid elfů čerpat energii z ostatních magických by- 
tostí. Elfové našli další smysl své pochroumané 
existence, ale vysloužili si hněv Aliance. Spřáhli 


se tedy se starými nepřáteli, stali se krvavými elfy 
(v elfštině Sin'Dorei) a jako šílení se teď snaží získat 
co největší magickou moc. 
Pokud si zvolíte tuto b: 
rasu magických upírů, získáte 
nosti: Mana Tap a Arcane Tor 
vysát magickou energii z nepř ) 
a uskladnit ji ve vlastním těle. Na první úrovni tak 
ete ul až tři zásobníky a zatím není jisté, zda 
se jejich počet bude s vývojem postavy dále zvyšo- 
vat. Pomocí druhé schopnosti tuto energii využijete 
ku svému prospěchu a přesunete ji do vlastního 
pole (podle povolání do many, energie či rage). A co 
na to Jan Tleskač? Již nyní se na internetu vedou 
sáhodlouhé diskuse, zda tato schopnost není příliš 
silná a krvaví elfové se v Azerothu nestanou nená- 
viděnými polobohy, podobně jako tomu zpočátku 
bylo u paladinů. Jak to nakonec dopadne, ukáže až 
čas. Ostatně, podobně nerozhodně to vypadá i s na- 
bídkou povolání. Krvaví elfové by neměli mít mož- 


zajímavou 
vě originální schop- 
nt. První umožňuj 


nost stát se druidy — po 
v jejich řadách se obj 
válečníci, zloději a 


VÝVOJÁŘI Z BLIZZARDU dále připravují 


několik speciálních časových zón, do nichž se dosta- 
nete skrze Caverns of Ti ičastníte se tak nejvý- 
znamnějších událostí historie Azerothu. Zavítáte do 
Hillsbradu v dobách, kdy Tarren Mill vzkvétal a patřil 
do rukou Aliance, a budete se podílet na záchraně 
samotného Thralla. Další výlet do minulosti vás za- 
vede přímo pod obrovský Strom světa (World Tree), 
kde v Hyjalu zesláblí elfové, orkové a lidé statečně čelí 
armádě lorda Archimonda. Skalní fanoušci Warcraftu 
jistě moc dobře vědí, že jde o přepracovanou verzi 
finální mise třetího dílu strategické série. Také vkročí- 


te na podmáčenou půdu bažiny Black Morass, jež se 


kdysi nacházela na území současných lokací Blasted 
Lands a Swamp of Sorrows. Autoři rovněž připravu- 
jí nové dungeony a battlegroundy, mezi nimiž se 

ratí ani Hellfire Peninsula Battl und, který je 
určen pro hráče na 55. až 70. levelu a fajnšmekrům 
nabídne prostředí z realtimo / 


nent nazvaný Outlands. Ti byst ž tuší, že lem- 
ný portál se.znovu otevřel a z původní domoviny 
zelených bestií přivál do Azerothu mnohem větší 
zlo, než si vůbec lze představit. Je na čase prozkou- 
mat svět za portálem a zatnout Hořící legii (Burning 
Legion) tipec! V Outlands narazíte na další nepřá- 
tele a Horda i Aliance zde najde spřátelené kmeny 
s desítkami dalších úkolů. N lokace nejsou ničí 
jiným než naprostým chaosem. Vzduchem poletu- 
jí obrovské kusy kamení a přes bezedné průrvy se 
dostanete pouze díky speciálním epickým létajícím 
mountům. Než je však áte, zaplatíte za ně krví 
i pořádným balíkem zlaťáků! 


Jsou nepřátelští, upjatí a nejradši by vás 
nacpali do zkumavek. Vítejte u krvavých elfiků! 


K dalším novinkám se řadí i profese — klenot- 
níci, kteří vyrábějí prsteny, náramky, řetízky a další 
krásné blyštivé věcičky. Největším plusem je ale 
tvorba speciálních „socketed items“ Jejich funkce 
je podobná jako v — do těchto předmětů tak 
můžete vkládat speciální drahokamy a vylepšovat 
je tak o další vlastnosti. Nutno podotknout, že ten- 
to staronový systém může neutuchající honbu po 
lepším vybavení World of Warcraft mnohonásobně 
vylepšit a už se nemůžeme dočkat, až plnou verzi 
datadisku umístíme na naše harddisky. Rozhodně 
si vyzkoušíme krvavého elfa a uděláme z něj 
klenotnického mistra! G5 


MMORPG 

Vivendi Universal Games 

Blizzard Entertainment 

série Diablo, Warcraft, 

World of Warcraft, Starcraft 
www.worldofwarcraft.com/ 
burningcrusade/ 

není známo 
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je WWW.BUGBEAR.FI/FLATOUT2 = BUGBEAR ENTERTAINMENT P = 2: 
r m 
“ . “ 


s A Společnost Empire Interactive konečně N [ 
Pr oficiálně představila již dříve oznámené 
je pokračování skvělé závodní hry FlatOut. © B 
Tato novinka snad vyjde v létě příštího 
roku a kromě počítačových hráčů potěší | 
W i majitele konzolí PlayStation 2 a Xbox. /£ 
si Vzhledem k úspěchu původního titulu 
Ň zůstane FlatOut 2 v zajetých kolejích. Při- 
nese brutální závodní akci plnou destrukce, 
odletujících částí vozů a poletujících řidičů. 
s Tratě budou opět plné zničitelných objektů, které 
A můžete šikovnou jízdou nastražit na nic netušící soupeře. 
Za povedené bouračky a podobné kousky vás čeká odměna v podobě speciálního zrych- 
lení. Na zbrusu nových tratích se postavíte sedmi nebezpečným protivníkům, vybaveným 
< vylepšenou umělou inteligencí a specifickým stylem jízdy. Beze změn samozřejmě ne- 
zůstane ani grafické zpracování, vylepšené fyzikální vlastnosti a model poškození. Díky 
tomu se stanete svědky opravdu drsných bouraček se spoustou efektů, jež vás překvapí 
nejen během klasických závodů, ale rovněž v průběhu speciálního Rag Doll šampionátu 
nebo v demoličních arénách. Hráči, kteří v původní hře opomíjeli klasické tratě a raději 
se věnovali létajícím řidičům, se tedy dostatečně vyřádí i s FlatOutem 2. Autoři připravují 
dvanáct šílených soutěží, ve kterých se můžete utkat se závodníky z celého světa. 


DALŠÍ AKCEJSAMA FISHERA 


Máte rádi drsňáka Sama Fishera 3 í m ha 


a skvělou sérii stealth akcí Splin- ; 
ter Cell od Ubisoftu? V tom přípa- 
dě se těšte na jaro příštího roku, 
neboť přesně v tu dobu by měl 
být k dostání další díl s pra- 
covním názvem Tom Clancy's 
Splinter Cell 4. Společnost Ubi- 
soft se konečně rozhoupala k ofi- 
ciálnímu oznámení chystaného 
pokračování, ale o samotné hře 
bohužel moc neprozradila. Podle 
současných informací se dočkáte 
nového druhu stealth akce, čer- 
pající z osvědčených prvků před- 
chozích dílů. Sága speciálního 
agenta Sama Fishera se údajně 
dostane do jiné oblasti a odhalí 


< 
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další tajemství hlavního hrdiny. 
Že by nakonec nebyl takový kla- 
das a dobrák, jak nám ho dosud 
Ubisoft předhazoval? 
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Slavný režisér Steven Spielberg podepsal 
smlouvu se společností Electronic Arts, takže 
se studiem EA Los Angeles se vrhne na tvorbu 
tří nových originálních titulů. Vývoj začne již 
tento rok a bude pokračovat v následujících 
letech. Režisér se v herním průmyslu angažo- 


val již dříve, když sepsal příběh pro adventu- 
ru The Dig od LucasArts. Každopádně spousta 
Spielbergových filmů se v herní podobě po- 
stupně dostala i mezi počítačové hráče a tr- 
hák Zachraňte vojína Ryana ovlivnil mnoho 
3D akcí z prostředí druhé světové války. 


z 
ko 


» 


Lh 


STŘAPATÝ HRDINA SE VRACÍ 


Na podzimní francouzské herní akci Gaming Session předvádě- 
la společnost Ubisoft několik chystaných titulů. Objevily se zde 
hry jako Peter Jackson“s King Kong, Ghost Recon Advanced War 
fighter nebo Prince of Persia: The Two Thrones. V závěru prezen- 
tace opičího krále však Michel Ancel odhalil další pokračování 
slavné arkádové série Rayman. Titul Rayman 4 by měl být hotov 
na konci příštího roku. Přestože střapatý Rayman patří k našim 
oblíbeným herním postavám, raději bychom uvítali druhý díl 
Beyond Good € Evil. Snad se jej tedy nakonec také dočkáme. 


WWW.WHITEBIRDSPRODUCTIONS.CO. 


4 
/ 


cD > 


www. odprojekt.cz 
TVŮJ ZDROJ INFORMACÍ 


www.sigames.com 


Published by SEGA Eúrope Limited. Developed by 
d SEGA logo are either registered trademarks 
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Sports Interactive Logos are either registered trademarks or trademarks of Sports Interactive. 
All other compa: brand names and logos are property of their respective owners. 
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Řecká a egyptská mytologie je zdrojem nesčetných magických 
stvoření snad ve všech fantasy světech a také ve hrách. 
Sama o sobě se však v žánru RPG kupodivu zatím ani neohřála. 


Petra „Gef“ Soukupová 


T: se v temnotě Tartaru nějak nelíbilo, 
a tak se vydali na výlet na povrch Země. Jeli- 
kož patří k nejmocnějším stvořením, jaká kdy 

naše planeta měla možnost vidět, a navíc nejsou 

nijak dobře naladění, nedělá to zrovna dobrotu. 

Nejenže se prastaří bohové snaží vyřizovat účty se 

svým nezdárným potomstvem — stávajícím osazen- 

stvem Olympu -, ale ještě k tomu jim vůbec nevadí, 
že jejich řádění sem tam padne za oběť nějaká ta 
stovka titěrných lidiček. 

Ačkoli se ve hře ocitnete jako hrdina, který je 
jen jakýmsi polobohem (ve srovnání s Titány tedy 
opravdu hodně nepovedeným nedochůdčetem), 
jste to právě vy, kdo má objevit staré tajemství a do- 
stat neposlušné předky zpět do hlubin Země. Ne, 
v tomhle RPG skutečně nebude o akci nouze. 


NEŽ SE VYDÁTE KOSIT MRCHY, měi 


byste svěřenému panákovi přidělit nějaké to jméno, 
rozhodnout o jeho pohlaví a také o devastačním 
U nás se chodí na úřady bojovat s větrnými mlý- 
ny, v Řecku se hrdinové trénují v nebezpečných 
soubojích s dřevěnými čluny. 
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stylu, jaký je vašemu srdci nejbližší. Autoři zatím 
slibují zhruba dvacet pět možných zaměření, tím 
však možnosti profilování charakteru ještě zdaleka 
nekončí. Pokud se vám příliš nezamlouvají napří- 
klad praktiky ortodoxního uctívače ohně, můžete 
si volbou. speciálních dovedností svého hrdinu 
trochu střihnout jako vyvolávače nebo vyznavače 
působení chladné oceli. Je to jen na vás, šíři záběru 
se meze nekladou, na druhou stranu pouze hlubší 
specializací se dostanete k opravdu mocným účin- 
kům svých dovedností. 

Při přestupu na novou úroveň (zkušenosti se 
jako obvykle střádají za plnění úkolů a hromadné 
rozmnožování řad obyvatel Hádovy říše) se potřeb- 
né bodíky dají investovat buď do vylepšení některé 
ze sto dvaceti schopností, nebo do zvýšení stupně 
využitelnosti některé ze dříve osvojených. Z jedné 
ohnivé koule se na ích úrovních může vyklubat 
velmi účinný zápalný roj, a kouzlo tak neztratí na své 
přitažlivosti (a bolestivosti) ani v pozdějších fázích 


hry. Jak vidno, nejen akčním pojetím se Titan Ouest 
bude do značné míry blížit Diablu. 


K vývoJI POSTAVY byste měli přistupovat 


po opravdu důkladné rozvaze, neboť mytické osa- 
zenstvo legendami opředených míst.(podíváte se do 
řeckého Parthenonu, krétského Knóssu, k egyptským 
pyramidám i do Babylonu) není nijak lehkým soupe- 
řem. Na společenskou konverzaci s obrovskými kyk- 
lopy se hodí třeba zvětšovací kouzlo, díky němuž se 
okamžitě ztratí výhoda jejich přerostlosti jednookých 
potvor a naopak jejich handicap prostorového vidě- 
ní poskytne volnost k seberealizaci. Pouštním vzdu- 
chem proschlé bandáže i tělesné ostatky kvalitních 
egyptských mumií zase velice nerady ve vašich rukou 
vidí oheň, zatímco jedovatými střelami byste jejich už 
beztak mrtvému tělu příliš nepřitížili. 

Všichni ti kentauři, kerberové, medúzy, mino- 
tauři, najády a sirény (ti Řekové měli ale perverzní 
faunu) nejsou žádnými tupými sebevrahy, pasivně 


Satyrové zásadně neútočí chaoticky. Jejich formace 
musí vést schopný velitel — v tomto případě divočák. 


se stavícími vašemu ostří, ale většina z osmdesáti 

pěti přítomných druhů potvor dokáže plně vyu- 
krás okolního prostředí. Nedělá jim potí 

a seznámit vaši hlavu s hybností vrženého 

balvanu, případně na vás převrátit obsah poblíž 

se povalujícího a nic netušícího sudu nahnilých 

jablek. A když nabízené materiální možnosti se- 


lžou, ještě stále zbývá dost prostoru pro umění 
vyvolávání posil. Nenadálé objevení golemů 
a pavouků nebo obživnutí jinak vcelku neškod- 
ných (a zcela kamenných) soch dokáže pobyt ve 
středomoří pěkně znepříjemnit. A k tomu všemu 
se schopnosti inteligentních humanoidů odvíje- 
jí přesně podle stejného klíče, jakému podléhají 
vlastnosti i vaší postavy. 


BOJOVÉMU HARAMPÁDÍ se ona 


noprávnost také nevyhýbá. Na svých toulk 
starověkým Řeckem narazíte na přibližně tisícov- 


se 
- 


rozepřemi — Hekatoncheiry. 


To máme ale kvalitní defibrilátor — dokáže na nohy 
postavit i kostru, která je tisíce let po smrti. 


ku unikátních předmětů od obyčejných mečů 
a kožených zbrojí až ndární zbraně ještě 
slavnějších hrdinů. Jejich vlastnosti se podepis 

jí i na vašich schopnostech, a ísetakn 

nou součástí virtuálního a 

funguje i u veš i 


stroje předpokládat (d jickou plátovou 


zbroj asi večer leštit nebude, zatímco u vojáků 
tuto zálibu tak nějak ). Dostat se na 
vyšších úrovních n d kůži zkrátka nebu- 
de žádný med. 
Všechny tyto 


tečnosti však mají i svou 
světlou str j 


ou na nepřá- 
telích uvidíte, můž jich zneškodnění změnit 
majitele ve pro sti. Tím se také 
hra zbavuje nepříjemných nesmyslů známých z ji- 
ných akčních RPG, kdy i z maličkatých netopýrů 
vypadávají obouruční sekery (doufáme, že staré 
dobré Diablo právě stihla nezvladatelná škytavka). 


ŘECKÁ RODINNÁ IDYLKA 


Božské vztahy v podání řecké mytologie by vydaly na tlustou učebnici kriminalistiky. 
Titány se nazýval tucet potomků (šest dcer a šest synů) řecké bohyně země Gaie a boha nebe Urana. Pak se ale něco zvrtlo 
(bodejtť by ne, Uranos byl totiž sám synem bohyně země) a Gaia porodila tři poněkud netradiční „modely“ — padesátihlavé 

a storuké obry Hekatoncheiry, kteří se kromě vyhlášené ohavnosti vyznačovali také intenzivní zpupností, a tak je tatík 
nechal uvrhnout do nitra Země. Jenže Gaia disponovala silnými mateřskými pudy, takže ji takové jednání s vlastními dětmi 
dopálilo — přemluvila svého nejmladšího syna Krona, aby se otci pomstil. Tomu se podařilo připravit Urana o jistou velmi dů- 
ležitou tělesnou část, jež z mužů dělá muže, a poté se prohlásit za vládce nad veškerou existencí. Jablko však nepadá daleko 
od stromu, a tak se mu později vše vrátilo i s úroky. Jeho syn Zeus jej po desetiletém boji sesadil z trůnu, uvrhl ho i se všemi 
věrnými Titány do Tartaru a nechal je hlídat právě těmi bytostmi, jejichž utrpení na počátku stálo za veškerými rodinnými 


V kobkách, pyramidách, chrámech i rozmanitých 
exteriérech tedy nečekají jen spravedlivé boje 
proti agresivnímu zlu, ale může se klidně stát,“že 
v zájmu získání vzácného předmětu zatoužíte po- 
nořit svou zbraň i do jinak neškodného pobudy. 


ČTYŘICET HODIN potřebných na zdolání 


singleplayerové kampaně sice musíte nějak pře- 
trpět v osamění, které si lze zpestřit maximálně 
tak vyvolanými pomocníky, nicméně autoři pro 
společenské hráče přichystali i možnost koope- 
rativního multiplayeru. V něm si příběh prožijete 
až se šesti přáteli. A pokud byste řecké a egypt- 
ské mytologie neměli plné zuby ani pak, ještě 
jsou tu editační nástroje, s jejichž pomocí si vý- 
tvoříte vlastní dobrodružství, trvající třeba 

až do soudného dne. 


Iron Lore Entertainment 
THO 
žádné 
titanguestgame.com 
1. pololetí 2006 
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TERMINÁTOR 


PROTI NÁSILÍ VE HRÁCH 


Guvernér Kalifornie Arnold Schwarzenegger podepsal návrh zákona 
AB1179, týkající se neustále probíraného násilí ve hrách. Ten by měl platit 
od 1. ledna příštího roku a všechny obchodníky, kteří prodají hru s prv- 
ky násilí nezletilému zákazníkovi, postihne pokuta 1000 dolarů. Pojem 
„násilná hra“ je ovšem v zákoně definován poměrné zeširoka a zahrnuje 
všechny tituly, jež hráči umožní zabíjení, mrzačení, rozkouskování či se 
xuální napadání virtuálních zobrazení lidských bytostí. Do této skupiny 
se tedy dostane většina her označených ratingovou společností jako M 
(mature — od 17 let) a spousta titulů hodnocených jako T (teen — od 13 
let), tedy například i skvělá arkáda Asterix 8 Obelix XXL2! To ovšem není 
vše, taková násilná hra musí být označena černobílou nálepkou, 18“ o ve 
likosti zhruba 5x5 centimetrů, což přestavuje dvakrát větší rozměr než 
v případě současných ESRB známek. Proti zákonu se pochopitelně zvedla 
vlna odporu a společnosti jako Entertainment Software Association, Vi- 
deo Software Dealers Association a Interactive Entertainment Merchants 
Association chystají soudní proces. S takovým zákonem Arnie trochu 
přestřelil, nebo máte pocit, že by dětské hry měly být prodávány pouze 
osobám starším osmnácti let? 


BIOWARE JAKO IDEÁLNÍ 
ZAMESTNAVATEL 


Známý vývojářský tým BioWare se opět dostal mezi stovku nejlepších 
kanadských zaměstnavatelů. Profesionální hodnocení prováděla spo- 
lečnost Mediacorp Canada, jež vybírala z celkového počtu 50 000 ka- 
nadských firem. Hodnoceno nebylo pouze pracovní prostředí, jednání 
se zaměstnanci, firemní úspěchy, možnost profesního růstu a zaměst- 
nanecké výhody, ale rovněž další faktory, mezi něž patří například 
společenské a charitativní příspěvky. BioWare pod vedením R. Muzyky 
a G. Zeschucka má za sebou spoustu kvalitních titulů (např. Baldur's 
Gate, Neverwinter Nights, Star Wars: Knights of the Old Republic, Jade 
Empire) a v současné době chystá originální RPG Mass Effect exkluziv- 
ně pro konzoli Xbox 360 a multiplatformové fantasy RPG Dragon Age. 
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100000 DOLARŮ 
ZÁ VESMÍRNOU STANICI! 


PŘIPRAVTE SE NA 


ÁKLÝ KR! 
TEDUTLOU NASÁKLÁSCH h 


i 


BOOM HERNÍHO PRŮMYSLU 
Poslední zpráva uznávané výzkumné společnosti Pricewaterhou- 
seCoopers naznačuje, že v roce 2009 se videoherní sektor stane 
vůdčí oblastí zábavního průmyslu. Příjmy se údajně ročně zvýší 
průměrně o 16,5% a roku 2009 dosáhnou neuvěřitelných 55 bi- 
lionů dolarů. Asijsko-pacifická část zůstane největší tržní oblastí 
(roční nárůst 18%), Evropa se stane nejrychleji rostoucím regio- 
nem (roční nárůst 19,1%) a USA se v růstu příjmů z videoherní- 
ho průmyslu překvapivě vyhoupne na třetí místo (roční nárůst 
12,9%). Na předpokládanou situaci má bezpochyby největší vliv 
konzolový herní trh a nová generace herních konzolí, jejichž do- 


pad se plně projeví v příštích dvou letech. Nové možnosti chysta- 
ných platforem se dále pozitivně odrazí rovněž v on-line hraní. 


Hrajete The Sims 2 nebo některý ze dvou datadisků? Neváhejte a po- 
řiďte si bonusové CD nazvané The Sims 2: Vánoční balíček (Christmas 


Party Pack). S tímto přídavkem oslavíte letošní Vánoce i ve společ- = 

nosti vašich virtuálních mazlíčků! Autoři pro fanoušky simů připra- i ž n ii í 
vili desítky dekorativních vánočních předmětů, díky nimž si pořídíte www.cdprojekt.cz tvůj zdroj informací 
vánoční výzdobu, naservírujete nejbližším skvělou štědrovečerní Novinky, soutěže, auditoria... 

večeři, necháte si od Santy nadělit šest párů bavlněných ponožek vše co hráč potřebuje nod jednou střechou! 


a uspořádáte obrovskou silvestrovskou párty. 


KONAMI 
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TANCEN 

Společnost Konami Digital Entertainment America podepsala 
smlouvu se známou sítí 24-Hour fitness, jež má v šestnácti stá- 
tech USA rozmístěno 330 posiloven. Díky tomu se mezi klasické 
posilovací stroje dostane i oblíbený konzolový titul Dance Dan- 
ce Revolution. Vyšel v roce 2001 a od té doby se prodaly zhruba 
tři miliony kopií. DDR od Konami obsahuje speciální posilovací 
mód, který monitoruje množství spálených kalorií a umožňuje 
vytvoření vlastního kondičního režimu. Zmiňované společnos- 
ti chtějí touto nabídkou lidem dokázat, že i pravidelné cvičení 
a pohyb mohou být zábavné, a bojovat tak proti nárůstu obezity 
u dětí i dospělých. Snad se jim to alespoň částečně podaří. 


www.pes5.net 
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PRINCE OF PERSIA: 
THE TWO THRONES 


Akční adventura The Two Thrones jako nejlepší díl 
aktuální trilogie Prince z Persie? Na to vemte jed! 


Petr Prošek 


Skupina Klíč v jedné ze svých písní opěvuje koňský život, 
ale koně v Prince of Persia: The Two Thrones nemají zrovna 
na růžích ustláno. Pohánějí totiž antický povoz s princem, 


jenž se zběsilou rychlostí řítí babylonskými uličkami. Musí 


prchnout před pronásledovateli, kteří jej dohánějí a snaží 
se ho vtlačit do některé z překážek. Navíc mu do jeho 
povozu sebevražedně naskakují další nepřátelé a snaží 
se ho rozptýlit. Nejspíš se nám zde rýsuje originální 
zpestření klasického herního stylu, ale na finální verdikt 
si ještě raději počkáme. 


K 
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zkřísit legendární herní sérii je poměrně ris- 
V; Úderníkům z montrealského studia 

Ubisoftu se to ale podařilo a starého dobré- 
ho prince resuscitovali se vší parádou. Prince of Per- 
sia: The Sands of Time způsobil poprask zhruba před 
dvěma lety, o rok později potěšilo fanoušky této ori- 
ginální akční adventury pokračování s podtitulem 
Warrior Within a na letošní prosinec se chystá třetí, 
údajn poslední díl novodobých dobrodružství 
houževnatého perského prince. Prince of Persia: The 
Two Thrones přinese spoustu novinek a přitom si za- 


chová to nejlepší z předchozích dvou dílů. Nechce 
se vám věřit slibům upovídany herních výv 

Ani se nedivíme, ale v případě autorů Prince z Persie 
přivřete obě oči, zacpěte si uši, posypte se pískem 
z nejbližší pouště a udělejte malou výjimků. Jejich 
chystaná pecka vypadá zatraceně 


PŘÍBĚH chystaného pokračování nastínili autoři 


již na konci Warrior Within, na ý akční adventu- 
ra Prince of Persia: The Two Thrones přímo navazuje. 
Statečný princ konečně zatočil s nesmrtelným dé- 


z kaeřátkvěnůiné 
Ubisoft Montreal 
Ubisoft 
PoP: The Sands of Time, 
PoP: Warrior Within, Splinter Cell, XIII 
www.princeofpersiagame.com 
prosinec 2005 


monem Dahakou a společně s krásnou Kaileenou 
pluje vstříc Babylonu. Po hradbách jeho rodného 
města však poskakuje červený kohout a na loď se 
snáší první zápalné šípy. Co se to zas k čertu děje? 
Kdo si troufá útočit na Babylon? Místo romantických 
procházek, nesmělých dotyků a kupy dětí čeká za- 
milovanou dvojici další dobrodružství, které opět 
zamíchá kartami jejich osudu. 

Princ se vydává na průzkum města, které z po- 
sledních sil čelí obrovské přesile démonických ne- 
přátel. Stejně jako v předchozích dvou dílech začíná- 


jakýchkoliv speciálních schopností. Magické 
síly Písků času uvolní až Kaileena, jež si vezme život, 
aby zachránila svého milovaného hrdinu. 

Mnoha fanouškům původního Prince z Persie 
se nezamlouvala atmosféra Warrior Within — princ 
byl agresivní a myslel jenom na sebe. Nedivte se 
mu, několikaleté nepřetržité pronásledován pře- 
rostlým démonem na náladě rozhodně nikomu 
nepřidá. Autoři vyslyšeli připomínky hráčské komu- 
nity, upustili od temného prostředí a chystaný třetí 
díl přiblížili The Sands of Time. Lokace hýří veselejší- 


KONFIGURACE PC 
NA PŘÁNÍ 


ZA ooxré | VÝHODNÉ 
O,ácu Tisíc KČ SPLÁTKY 


Ce! tifikat 
ISO 


AMD Sempron 2500+, 256MB DDR, 80GB HDD, 
FDD 3.5", VGA SIS 2D/3Dint, SB 3D 5+1 surround sound, 
LAN 10/100 Mb/s, DVD-ROM 16x/48x 

17" monitor TCO 99, klávesnice, myš 


od 363,-/měs. 
s DPH 13.078 


mi barvami, hudební doprovod čer- © že vypůjčené smrtící nástroje se velmi © překvapivější ze všech má být údajně 
pá z překrásných exotických rytmů rychle opotřebovávají : vydrží jenně- | finální souboj. VES AMD Sempron 2800+, 256MB DDR, 80GB HDD, 
a hlavní hrdina se krom soubojů více © kolik potyček. Samozřejmostí jsou rov- Abyste při řešení mnoha háda- FDD 3.5"; VGA ATI-9600 Pro 128MB, SB.3D 5+1 sumound Sound 
věnuje různým hádankám. Vývojáři | něž zbrusu nové speciální síly času,jež © nek a pátrání po další cestě neztratili LAN 10/100 Mb/s, 
však mají pro všechny příznivce dru- © starý známý herní styl náležitě zpestří. — hlavu, využijete nové funkce pohledu 17" monitor TCO95 FLAT repro, klávesnice, myš 
hého dílu aktuální série jedno eso Za nejzajímavější prvek soubo- © z ptačí perspektivy. Tu aktivujete ve €6.462,/m6s 
v rukávu. jové části hry považujeme tzv. speed chVWíli, kdy se vám na obrazovce ob- ZE 

P kill. Již samotný název této nové prin- © jeví symbol oka. Někomu to může VYHODNMV MOTEBOOK 
PRINC SE NAKAZÍ Písky času © covy schopnosti napovídá, že půjde © připadat jako nechutný cheat, ale lo- 
a na povrch vyplouvá jeho alter ego. o extra rychlý způsob eliminace © kace jsou poměrně rozsáhlé, vyžadují Intel Celeron M 1,5GHz, TFT 15" LCD 1024x768, 
Temný princ promění charakter hrdiny © nepřítele. Tu můžete odstartovat ve © všechny princovy akrobatické kousky HDD 40GB ATA/100, RAM 256 MB DDR, Combo DVD/CD-RW, 
vlovce, který zavile likviduje vše kolem © chvíli, kdy se dostanete k protivníko- © a snadno se v nich ztratí i zkušenější Ec bek, sovět V 
sebe. Je zběsilý, lační po krvi a vede © vi, který o vaší přítomnosti nemá ani © dobrodruzi. Během hry se budete 
s princem nekonečný boj o nadvládu © páru. Barvy obrazu získají modrý od- © pohybovat v exteriérech i interiérech 
nad tělem. Připomíná známé hrdiny : rIžn ÍTAČŮ 
Kaina a Raziela z akčních adventur | 
Legacy of Kain a Soul Reaver a hned na SESTAVÍME VÁM POCHAČ 
první pohled si ho zamilujete. Přen PŘESNĚ NA MÍRU 
nu dobráckého prince v jeho děsivé já Každý počítač procház č pními test 
ovšem nebudete mít pod kontrolou Op R C Ao o r aio 
= tu určují sami vývojáři. Temný princ 
ovládá schopnosti, jež jsou jeho ko- . stín a vy rozjedete kombo smrti.Stačí, © Babylonu a nasytíte se, tajemnou 


AMD Sempron "intel Celeron 


: x ; 2 š Ee : Se ň STE z : 2500+ | 64bit 3,06GHz cz4s 
legovi zapovězeny. Zatímco základní © když v několika daných okamžicích © atmosférou exotického pohádkové- : i podpora Bábit 
x zk ee É P : PIY: : P 54 operační paměť operační paměť 
princovou zbraní je obyčejná dýka, © dokážete rychle reagovat, stisknete © ho prostředí na pokraji zkázy. Svojí : 256MB DDR, (=> 256MB DDR, 
jeho společník se ohání řetězem (dag- © určenou klávesu — a svalnatý těžkoo- © troškou do mlýna přispěje i poutavý s Píky zápbok NY o S EOD 3.5" 


3D grafická karta 


AMD 3D grafická karta 
GF4000 128MB TV, 


gertail) vytvořeným ze spousty malých © děnec se válí v kaluži vlastní krve. příběh, vybičovaný častými vnitřními PD up 32MB, SB 5+1 GF4000 128MB TV, 
čepelí, jenž funguje podobně jako bič. ž U da dialogy mezi princem a jeho temnou Kááae| Surround sound, DVD-ROM ' 


Když uvidíte prince při boji, užasnete KLASICKÉ POB ÁNÍ a boje stránkou. c ny 


od 215,-/měs. od 314,/měs 


nad jeho houževnatostí, hbitostí a bo- © čas od času vystřídají střety s extra Studio Ubisoft Montreal má v pří- SPM = 
jovými schopnostmi. Jakmile spatříte © tuhými bossy. Obyčejný bojový styl © padě série Prince of Persia naši plnou 
jeho temného spolubydlícího, budete © vtakových případech samozřejmě ne- © důvěru, a tak už jen netrpělivě vyhlíží- 
doslova šokováni. Písečné alter ego je © připadá v úvahu, a klíčem k úspěchu © me plnou verzi hry, jež nám pod vá- 
protivníkem, jehož nelze brát na leh- | se místo toho stává využití okolního © noční stromeček určitě nadělí spoustu 


AMD Athlon 64 


P Sempron 3000+ 
soc 754 XP 3000+ 
operační paměť operační paměť 
256MB DDR, 107" 256MB DDR, 


kou váhu. prostředí. Autoři slibují hned několik © nezapomenutelných zážitků. A jak se eniare Von P bad 
Zatímco v.7he Sands of Time se — takových protivníků různých tvarů, © Prince of Persia: The Two Thrones [3 Amon DENNĚ, AP POTE 
autoři vyžívali v arkádovém řádění, © velikostí a schopností, přičemž nej- | líbí vám? == LAN: L 
akrobatických kouscích a spoustě : DVD-ROM LAN 
zajímavých puzzlů, ve Warrior Within ; E DPH 11.650, S oPH 14.863. 


se soustředili především na boj, před- . : 
žá : k ; ; ň = PARA ESKANA PRESTIZNIOCENENI 
stavili nový soubojový systém a há- an . . bon) 
ň Á k : x j i u S, PCSWORID! 
danky odsunuli na druhou kolej. The ; 9 | comgter (EHP Ko AAKOUNTÍ ělne) 


Two Thrones v tomto směru navazuje i = s m : DOPRAVA 


na první díl a vyrovnává poměr mezi EXPRESNĚ PO CELÉ ČR/DO Ján 
zběsilou akcí, nebezpečným poskako- -= — = 


váním po římsách a řešením všemož- 7 A : k : 

ných puzzlů. Přesto do hry přibudou : k% o b ká o A 271 742 467 

nové bojové pohyby, jež doplní již tak : : : 6 Provozní doba: Po - Pá: 9:30 - 18:00h; So: 10:00 - 14:00h 
očetný seznam z minulého dílu. Opět i P 

p a: a PRAHA 10 - Krymská 35, Tel.: 271 742 467, 69 


si můžete vytvořit vlástní styl a ukázat 364 SMA © =; : BRNO - Kamenná 1, Tel./fax: 543 211 417 
všem smradlavým pobudům, zač je hem ' 4 z P PLZEŇ - Klášterní 25, Tel.: 377 455 388, 89 


; : : nh: ZLÍN - Vodní 453, Tel.: 577 431 491 
toho loket. Vývojáři staví do popředí OSTRAVA - 28. října 215, Tel./fax: 596 634 908 


možnost použití všech zbraní, jimiž : : zeé“ OLOMOUC - Masarykova tř. 28, Tel.: 585 423 895 
3 n A HRADEC KRÁLOVÉ - Pražská 590, Tel.: 495 535 754 

jsou vybaveni vaši protivníci. Chcete o " : ÚSTÍ N. LABEM - Hrnčířská 18, Tel.: 475 209 312 
-li, dovolí vám hra vyzbrojit se i dvěma = PŘ > KARLOVY VARY - Sokolovská 80, Tel.: 353 540 630 
kousky najednou, ale mějte na paměti, : . : 0.. ČC. BUDEJOVICE - Husova 109, Tel.: 385 310 025 
: MARIÁNSKÉ L. - Kubelíkova 805, Tel.: 354 627 601 

MLADÁ BOLESLAV - Staroměstské nám. 86, Tel: 326 734 858 


boz DPH, v kategorií silver, platné při předložení této inzerce do 14 dnů 

3 platbě v hotovosti. Změna cen a sortimentu vyhrazena. Doprava zdarma 
ÍSt pro, objednávky nad 10.000, Kč. Tiskové chyby vyhrazeny. Použité fotografie jsou 
ust, 


le / 


JAKÁ BYLA GAMESTAR PEPSI SHOW 2005 


Ani letos jsme nemohli chybět na tradičním brněn- 
ském veletrhu Invex. GameStar Pepsi Show byla 
opět vidět a slyšet, o což se postarali nejen křepčící 
moderátoři, ale samozřejmě také dýdžejové, kteří 
nešetřili dobrou taneční hudbou. Na náš stánek 


z Pterodonu, svůj dech beroucí um předvedli žong- 
léři a k vidění byla rovněž capoeira či kaskadérské 
kousky na kolech. A samozřejmě se soutěžilo — 
šťastní výherci si odnesli počítačové hry, hardware, 
knížky i herní handheld Nintendo DS. Za rok se do 


zavítali s prezentací svých nových titulů i vývojáři 


c.. 


Brna chystáme zas. A doufáme, že vy také! 


PE R u se ž 


ELECTRONIC ARTS KŘÍSÍ 


SUPERMANA 


V EA se kuchtí nová akce s legendárním 
Supermanem v hlavní roli. Jmenuje se Su- 
perman Returns: The Videogame a k dostání 
by měla být přesně v den premiéry stejno- 
jmenného filmu (30. června 2006), podle 
něhož ji vývojáři z týmu EA Tiburon připra- 
vují. Hra potěší počítačové hráče i majitele 
konzolí Xbox, PlayStation 2 a Xbox 360. 
Studio EA Tiburon se dosud zabývalo pou- 
ze sportovními tituly a Superman Returns 
je jejich první ryze akční hrou. Dočkáme se 
paskvilu, nebo skvělé akce? 


ZATLAČTE SLZIČKY 


Pokud jste se těšili na chystané pokračování známé série taktických 
akcí Ghost Recon, musíme vás bohužel zklamat. Nedošlo sice ke zru- 
šení projektu (jak píšeme na straně 19, hra byla prezentována na Ga- 
ming Session), ale Advanced Warfighter se v obchodech neobjeví letos 
v prosinci, nýbrž až v únoru 2006. Důvodem prodloužení vývoje je 
údajně optimalizace hry pro technologii Xbox 360. V tom případě je 
ale trošku podivné, že došlo rovněž k odložení verzí pro PC, GameCu- 
be, PlayStation 2 a Xbox. A aby těch veselých zpráv nebylo málo, nové- 
ho data vydání se opět dočkal proslavený S.T.A.L.K.E.R. od GSC Game 
World, který se blýskne nejdříve v říjnu příštího roku. Neříkejte, že vás 
to ještě překvapuje... 
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THEY HUNGER: LOST SOULS 


Autoři skvělé singleplayerové modifikace They Hunger pro — rý přijíždí do těchto končin pouze s fotoaparátem a touhou 
legendární Half-Life představili svůj první komerční titul. — po poznání. Brzy však zjistíte, že ani v evropských zemích by 
Jmenuje se They Hunger: Lost Souls a opět vás zavede mezi © nemrtví neměli vylézat z hrobů a prahnout po tělech živých 
krvelačné zombie. Hra poběží na Source enginu z Half-Lifu 2 © kolegů, a tak se vrhnete do zoufalého boje o přežití. Díky 
a pravděpodobně bude k dostání pouze přes Steam. Příběh © Source enginu si užijete realisticky zpracovaného prostředí, 
se odehrává kdesi v severovýchodní Evropě na počátku šede- © detailních modelů postav a spousty líbivých grafických efek- 
sátých let minulého století. Vy se vžijete do role turisty, kte- | tů. A budete se bát! 


WWW.PLANETHALFLIFE.COM m BLACK WiDOW GAMES 


Buďte na špici 


DATA VYDÁNÍ DLE ČESKÝCH DISTRIBUTORŮ: 


Prosinec 2005 ; 


7 Sins adventure Hypermax 


Axle Rage akce Cenega Czech 
Borderzone RPG Cenega Czech 
Brigade E5 strategie Cenega Czech 
Conflict: Global Storm akce CD Projekt 
GT Legends závody Seven M 
Hammer © Sickle strategie CD Projekt 
Hard Truck Tycoon strategie US Action 
Letopisy Narnie akce CD Projekt 
Operation: Matriarchy akce US Action 
Pacific Storm strategie US Action 
Parkan 2 US Action 


simulátor 


Entholome 86 Cenega Caesií Procesor Intel“ Pentium“ 4 630 s HT technologií 


Starship Troopers akce US Action (2MB L2 Cache, 3.0 GHz, 800 MHz Front Side Bus) 
MB FOXCONN 915P7AD-8EKRS, GBLAN, 2x ATA133/R, 
Trainz Railroad Simulator 2006 simulátor CD Projekt 4x SATA150/R, IEEE1394 e nVidia GeForce 6600 GT 128 MB, 


(PTS E ž DVI, PCI-E « RAM 1 GB DDR2/533 Dual Channel « HDD 
Úžasňákovi: Vzpoura Podkopávače akce CD Projekt 200 GB S-ATA e DVD +/- RW, 4x Dual Layer © multimediální 


Leden 2006 bezdrátová klávesnice a myš © faxmodem 56k © repro Genius 
SW 5.1 © middletower 350W s front USB e software 


Fable: The Lost Chapters RPG CD Projekt MS Windows XP Professional 


Rainbow Six: Lockdown akce Playman 
The Elder Scrolls IV: Oblivion RPG 


Cenega Czech 


Intel, Intel logo, intel Inside, Intel Inside logo, Intél Centrino, Intél Centrino logo, Celeron, intel Xeon, 
Intel SpeedStep, Itanium a Pentium jsou označeními výrobku/služeb nebo ochrannými známkami společnosti 
Intel Corporation, případně jejích dceřiných společností ve Spojených státech a ostatních zemích 


Distributor: ABI s. r. 0., 
Pujmanové 1221, 140 00 Praha 4, tel.: 241 731 503-5, www.abi.cz 


: 
s 
š 


ko 


(oo) GAMESTAR +79 / PROSINEC 2005 


nl 


6: KD) i 


ae 


Filmový Doom od polského režiséra Andrzeje 
Bartkowiaka dorazil nedávno i na plátna čes- 
kých kin, ale peklo se nakonec nekoná. Přítom- 
nost nepřátelských organismů na scéně je vy- 
světlena oproti herní předloze jinak, ale stejně 
jako na počítači se zdejší dobrodružství rozbíhá 
velice pomalu. Na planetu, na níž se provádějí 
archeologické výzkumy, vyráží speciální jednot- 
ka, protože pod pláštíkem vědy se tu rodí ošk- 
livé kreatury, které začínají nahánět vyděšené 
vědce po komplexu. 

Bloudění temnými chodbami nabízí několik 
osvědčených „lekaček“ a objev, že za pár desí- 
tek let na tom budou vesmírní mariňáci stran 
vybavení stejně špatně jako hlavní hrdina v Do- 
omu 3. Aspoň že to pitomé světlo mají namon- 
tované na zbraních, které pouze svými rozměry 
avizují skromnou snahu tvůrců naroubovat do 
vybavení nějaké to futurum. Během zdlouha- 
vého chození ve zpravidla špatně osvětlených 
interiérech se kromě typických drsných hlášek 
dočkáte i několika slušných akčních soubojů 


a trikových scén, při nichž zprvu vidíte jen mize- 
jící stíny, později však přijde mnohem osobnější 
konfrontace. 

Akce působí poměrně střízlivě, nabízená story 
má i jistou logiku, střih se nicméně zdá stále 
příliš rychlý. V rámci umírněného střílení se v zá- 
věru dostane i malé pocty samotné hře, kdy si 
jeden z hrdinů v krátkosti proběhne scénou ve 
first person pohledu. Vidíte jenom jeho zbraň, 
s níž jak na běžícím pásu likviduje náhle poně- 
kud statické oponenty. Tedy až na souboj s Pin- 
ky Demonem, kterýžto se vskutku povedl, a ne- 
jenom kvůli efektně rachotící motorové pile. 
Vedle něj tvůrci pamatovali i na finálové setkání 
s trochu nečekaným bossem, které není marné 
tím spíše, že minimálně jeden z jeho aktérů se 
umí dobře prát. V kontrastu s opatrným po- 
čátečním tempem působí závěr filmu naopak 
neskutečně svižným a akčním dojmem. Typicky 
průměrný snímek Doom staví sice na příliš zaži- 
tých klišé, ale nechává se šmrncnout hororovou 
atmosférou a objevují se v něm i ne úplně tucto- 


vé postavy (mezi vojáky si všimnete hlavně herců 


. jako The Rock či Karl Urban). Nicméně věren své- 


mu žánru a konečně i předloze je hodně jedno- 
rozměrný a jednoduchý. A postavíme-li ho třeba 
vedle legendárního stařičkého druhého Vetřelce, 


(hned seznáme, že Ripleyová a spol. se už tenkrát 


dostali o dost planet dál. 
www.bontonfilm.cz 


Zlí jazykové by jistě řekli, že Apple se proklatě 
rychle naučil chovat jako správný výrobce spo- 
třební elektroniky. Své nové produkty staví spíše 
na stylovém designu a propracovaném marketin- 
gu než na technologických vychytávkách, vždy si 
nechává dostatečný prostor pro další vylepšování 
a uvádění budoucích generací a pozorně udržuje 
nastavenou cenovou hladinu. Přesně to je případ 
nové generace iPodu, jejímž hlavním lákadlem se 
stal mírně zvětšený displej a schopnost přehrávat 
videa ve formátech MPEG-4 a H.264. Výrobce pro 
tento účel vybavil přístroj displejem s rozlišením 
OVGA (320x240 bodů), jehož úhlopříčka ale měří 


IPOD UMÍ VIDEO 


hrávač se tak jedná o harddiskový MP3 přehrávač 
schopný zobrazit i video (pomocí různých utilit 
lze konvertovat například DivX). Nový iPod ostat- 
ně nemá TV výstup ani jiné specialitky kapesních 
videopřehrávačů či videorekordérů. Nové modely 
nahradily stávající iPody s barevným displejem 
a prodávají se za stejné ceny — tedy 299 dolarů za 
variantu s 30GB diskem a 399 dolarů za 60GB verzi 
(u nás budou ceny pohybovat zhruba mezi 11-16 
tisíci korun). IPod sice nepodporuje tak bohatou 
škálu formátů a funkcí jako konkurenční harddis- 
kové přehrávače, díky doplňkům, rozhraním a re- 
dukcím je však velmi populární například coby al- 


pouhých 2,5 palce — spíše než o kapesní videopře- 


ternativa CD měniče v autě. 


LOV CHU 


Vánoce 2006 se stanou poslední sezonou pro 
PlayStation 2, protože v příštím roce by už měl 
být v prodeji její nástupce. A tak není divu, že se 
Sony snaží podpořit prodej všemi myslitelnými 
cestami — včetně uvedení nového stříbrného mo- 
delu. Ten nese označení SCPH-70000, je prozatím 
určen pouze pro japonský trh a podobá se tenké- 
mu typu uvedenému v černém provedení před 
rokem. Sony ale uvnitř konzole provedlo (zřejmě 
ve snaze snížit výrobní náklady) určité úpravy, je- 
jichž následkem je nekompatibilita s devíti hrami 
pro PS2 a zhruba čtyřiceti hrami pro PlayStation. 
V souvislosti s tím propukly nové diskuse o zpět- 


Směřovat s jedním modelem na globální trh má své výho- 
dy i nevýhody. Vezměte si kupříkladu nový Palm TX. Výrob- 
ce učinil řadu průzkumů mezi zákazníky (pochopitelně na 
americkém trhu) a zjistil, že funkce jako mikrofon/diktafon 
či drive režim (PDA pak lze použít jako externí USB disk) 
jsou zbytečné, zato ale každý ocení Wi-Fi. Nový model Palm 
TX za cca 9000Kč tak mikrofon ani drive režim nemá, ale 
zato je vybaven Wi-Fi s možností příjmu televize MobiTV. 
Pomineme-li skutečnost, že univerzální dostupnost bez- 
platných Wi-Fi spotů zůstane zatím utopií i v USA, nemluvě 
o středoevropské realitě, mají to PDA - snad s výjimkou 


né kompatibilitě PS3. Ta by se podle zástupců 
Sony měla blížit sto procentům. Společnost za- 
tím neohlásila datum uvedení modelu SCPH- 
70000 na evropský či americký trh, pokud však 
k tomu dojde, snad do té doby Sony odstraní 
problémy s kompatibilitou. 


satelitní navigace a sběru dat - tak jako tak 
spočítané. Na paty jim šlapou chytré tele- 
fony a komunikátory či MDA, které mohou 
využívat výhod stálého a v poslední době už 
i relativně rychlého (EDGE, UMTS) interneto- 
vého připojení. Chce-li se Palm v této situaci 
zachránit tak, že ze svých PDA odstraní ty nej- 
praktičtější funkce a udělá z nich multimediální 
lifestylové digitální hračky (se špičkovým LCD 
320x480 bodů a výkonným CPU), je to vskutku 
vychytralý plán... 


S INTERNET EXPRES 
DO JINÉHO SVĚTA 


V rámci nedávné akce Gaudeamus Igitur, která putovala devíti městy České 
republiky, pořádal Český Telecom prezentaci slušby Internet Expres Space, na 
které jste si mohli otestovat nejen svou schopnost orientace ve 3D prostoru 
pomocí brýlí virtuální reality, ale i odolnost svých nervů při „cestě k jádru“ 
při průchodu tunelem napěchovaným digitálními technologiemi a na závěr se 
podívat pravdě do očí prostřednictvím profesionálního fotografa. Pokud jste 
Gaudeamus Igitur propásli, nemusíte zoufat - plno zábavy související s touto 
akcí lze nalézt i na portálech GameZone.cz a Starzone.cz. 


+ GAMESTAR +79 / PROSINEC 2005 


TÉMA 


erní scéna se už několik let chová jako stěho- 
jh vavé ptactvo — má přesně nalajnováno několik 
období, která se každoročně s přesností na ně- 
kolik dní pravidelně opakují. V lednu začne nabírat síly, 
aby mohla na prázdniny někam odletět a zanechat ve- 
drem zmožené hráčstvo vodním, výletním a zahrádko- 
vým starostem. Pak se na podzim vrátí, narychlo opraví 
stará hnízda a před Vánocemi hromadně vyvede de- 
sítky mladých. Svátky klidu a míru charakterizované 
přecpaným a nepřehledným trhem mohou začít. Pro- 
to jsme předvánoční nabídku (tituly, které se na pulty 
dostávají v období od září do prosince) trochu proseli 
a Vybrali pro vás to, po čem bychom sami rádi sáhli. 
Naši distributoři také konečně zjistili, že čím více 
levných edic budou vydávat, tím více hráčů naučí 
ma originálky, a tak se obzvláště teď, před Vánocemi, 
můžete dovybavit staršími peckami, případně udělat 
radost mladšímu sourozenci nebo potomstvu, aniž 
byste za dárky utratili balík. Hledejte je pod hlavičkami 
Do osmi stovek a Za pár šupů. Z důvodu zveřejnění 
nových přírůstků do levných edic v tomto článku také 
protentokrát vypouštíme pravidelnou rubriku Výhod- 
né nákupy na konci časopisu. 


AKCE 


Smad jako jediný žánr před Vánocemi se akce na 
nejvyšších metách vytasily především s opravdu 
movými tituly. Žádné číslovky za léta známými 
jmény, které by značily jen lehce pozměněný pří- 
běh, postavy či svět, ale tu samou zábavu jako už 
třikrát předtím. A to se cení. 
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PETER JACKSON'S KING KONG 
ČEsky za 999 Kč 

Remake slavného King Konga od Petera Jacksona 
na filmovém plátně doprovodí na vánoční trh i jeho 
interaktivní verze v podobě 3D dobrodružné akce. 


Nový King Kong si na mušku kromě obrovské opice 
bere i pár dalších, neméně impozantních kousků = 
většinou ze skupiny dinosaurů. Na tropický ostrůvek; 
po kterém se tahle havěť prohání, se vypraví filmový 
štáb jen proto, aby si v nestřeženém okamžiku ne“ 
chal unést nejkřehčí členku výpravy. Zdejší domo- 
rodci v ní totiž spatřují ideální oběť pro svého opičí“ 


ho krále. Jenže ten než by ji sežral, tak se do ní raději 


zamiluje. Do džungle se můžete podívat z pohledů 
obrovského opičáka, kdy si mlácení dinosaurů'a dů= 
pání po domorodých chýších zpestříte i trochoů 
akrobacie. Ale také.se vám dostane pocitu napro= 
sté nicotnosti, kdy se bude snažit hru přežít v kůži 
scénáristy týmu. First person honičku jako v Jurském 
parku si budete moct užít se vším všudy a o napětí 
rozhodně nebude nouze. 


vat nezn 
ádního vesmírnéh 


hadné síly, která měla na triku lehký 


spolubojovníka, stává se hlavní náplní hry vzájemné 
krytí členů party. Že si u toho prožijete pěknou řád- 

"ypjatých chvil, asi není třeba nijak zdůrazňovat. 
Hra nabízí i možnost projít kampaň v kooperativním 
režimu více h 


ZA PÁR ŠUPŮ 


ího zásahu (nikdo nepřežil), a přijít na t Na Far Cry v č 
mu chce ta hrůzu nahánějící holčička, která se z je © ostrovů 
v těch nejnepříhodnějších situacích. vědomosti, 
jak se zdá, ahají nepříjemně dal a to, co se 


3, výbornou střílečku z prostředí 
za snad ještě lepších 299Kč, 
stopadu, takže necháváme 


Do osMI STOVEK 
Kromě uvedeného titulu si nešk 
hřích (necelé čtyři stovky korun 


=- 


FE.A.R. 


PNázev téhle střílečky je, řekněme, hodně trefný 

Mborně namíchanou akci a dlouhé okamžiky napětí, 
ikdy se budete třást, odkud na se na vás nečekaně 

Pšesype klubko nepřátel, doplňuje skvěle zvládnuté 


NO ONE LIVES FOREVER 2 


mše slabším jedincům doporučuje pouze pod dozo- 
© rem další osoby. 
l salth akce, který vyšel v září 
i tajné agentky Kate Arche- 
ečný špionážní úkol 

ých koutech planety. Železnou opo- 

nou pokřivený svět šedesátých let jste si tak s pořád- 
nou porcí nadhledu mohli prohlédnout v konturách 


r Á > = == uhý díl výborné s 


, 3 , = = 2002, hráči propůjčil k 


„k 
Vojenská taktická akce z loňského října je n 


"JÁ 
h 
náročnou verzí pravé armádní tréninkové 


> lace. V americké uniform e ve společnosti 
ý fiktivního města na 


FULL SPECTRUM WARRIOR 


Japonska, Indie či Ohia. Šílenec posedlý touhou po 
ovládnutí světa se z tepla obývacího pokoje prostě 
zneškodnit nedá. Tam, kde na nepozorovaný průnik 
za nepřátelské linie nestačily staré dobré taktiky jako 
házení kamínků nebo rámus z převržené láhve, Kate 
využívala nemalého arzenálu špionážních hraček. 
Zkrátka bondovka, jak má být. 


Středním východě. Budete tu granáty a trochou 
střílení čistit periferii, občas se plížit, plnit misi na le- 
tišti a pěkně ostře u toho nadávat. A jelikož musíte 
úkol nejen dotáhnout do konce, ale zároveň u toho 
neobětovat na oltář vlastní zbrklosti ani jednoho 


031 
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STRATEGIE 


Letos se strategie trochu přemnožily a jejich výběr 
spíše než na čemkoli jiném závisí na zaměření, které 
je vám zrovna nejbližší (tahovky, válečné RTS, fan- 
tasy..). Kromě dvou nejžhavějších kandidátů určitě 
stojí za hřích i futuristická Earth 2160 nebo osidlová- 
ní Ameriky v podobě Age of Empires Il. 


6 TT A 


k 


A 


CIVILIZATION IV 

ČEsky za 999 Kč 

Čtvrtý díl legendární série tahových strategií nám 
letos poprvé nechá okusit vladařské strasti ve třech 
dimenzích. Opět tu do vínku získáte jednu zemi, 
kterou se pokusíte za pomoci ekonomického a po- 
litického rozvoje okořeněného trochou náboženství 
a válčení provést několika tisíci let dějin lidstva a usa- 
dit ji na post nejmocnějšího národa světa. Nemůže 


— DT 


samozřejmě chybět ani budování impozantních 
divů světa. Bez čeho se však obejít musíte, je postu- 
pování po historických érách. Nicméně není se proč 
strachovat — ani tentokrát propracovanost výzkum- 
nické řehole neumožní objev atomové bomby ještě 
před vynálezem papíru ani tomu nejpodivínštějšímu 
Vědatorovi. A co by to bylo za Civilization, kdyby se 
nedala vyhrát několika způsoby. K vavřínům se lze 
jak promlátit, tak mírově propolitikařit nebo prový- 
zkumničit. (Více viz recenze na str. 52.) 
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BLACK 8 WHITE 2 

Axczicky za 1499 Kč 

| když by se za letošní podzim našlo hned několik 
strategií, které si vysloužily vyšší hodnocení než 
tahle svérázná hra na boha, žádná nepřinesla do 
svého žánru tak originální zážitek jako právě Black 
A4 White 2. Zdejší „bílé“ budování impozantních měst 
a podstrojování vlastním uctívačům na jedné straně 
a „černé“ mlácení nepřátel a terorizování vlastních 
lidí na straně druhé je prostě zážitkem, který můžete 
s klidem nabídnout i jakémukoli nestratégovi. Kla- 
sické strategické starosti s usměrňováním několika 
národů se tu snoubí s příjemným humorem a do 
jisté míry i s roztomilostí péče o zvířecího pomoc- 
níka, jehož zevnějšek (jako ostatně i herní prostředí) 
se stane odrazem vaší duše. Hra dokáže zaujmout 
zejména šíří nabízených možností — své snažení tu 
můžete podpořit opravdu čímkoli — od sesílání zá- 
zraků v podobě kouzel po prozaické měnění denní 
doby či upravování terénu. 


Do osMI STOVEK 

Do téhle rubriky by se nám sice o stovku nevešla, ale 
přesto ji nemůžeme nechat bez povšimnutí — mluví- 
me o vydání Civilization II Deluxe, jež obsahuje i oba 
datadisky. 1 


SIMCITY 4 DELUXE EDITION 
Axcuicky za 499 Kč 

Jestli se rádi pipláte s výstavbou města a nějaké 
válčení raději ponecháte někomu jinému, je tahle 
budovatelská strategie z ledna 2003 přesně tím 
pravým pro vás. Jako starosta tu máte na krku úpl- 
ně vše, co k takovému domečkaření patří. Od úprav 
pozemků, při kterých trochu fušujete do řemesla 
i bohu, přes rozdělování parcel až po budovaní 
infrastruktury, bezpečnostních, zábavních, kultur- 
ních i vzdělávacích staveb. A samozřejmě to musí- 
te zvládnout tak, aby se výše vašeho konta pokud 
možno od ňuly vzdalovala na tu správnou stranu. 
Balení kromě základní hry obsahuje i datadisk Rush 
Hour nabízející rozšíření budovatelských možností 
i množství nových map. 


ZA PÁR ŠUPŮ 

Kromě zmíněné Empire Earth připomínáme, že 
fantasy tahovka Etherlords I|v češtině za 199KčG-Ma 
kterou jsme upozorňovali v listopadovém čísle, táké 
patří k tomu nejlepšímu, co kdy v této cenové ká- 
tegorii vyšlo. 


EMPIRE EARTH COLLECTION 

ČEsky za 199 Kč 

Mohlo by se zdát, že tento titul z listopadu 2001 je 
obyčejnou RTS, ve kterétse staví základna, najímají 
panáci a postupuje po érách. Existuje tu však pář 
podstatných „ale“ Především se jedná o- šíři záběru 
hry — po vzoru Civilization nabízí historickou exkůřží 
začínající u táborových ohňů pravěkých lidí a kons 


čící v soukromém bunkru nejvyššího představitelé 
Ruska pozdního 21. století — inteligentního robota“ 
A nezapomněla u toho na diplomacii a funkční se“ 
lektivní účinnost jednotek ani na zajímavý výzkum 
a pohodlné ovládání. Zmínit rovněž musíme skvělý 
design misí, díky kterému v kampani úplně zapome“= 
nete na fakt, že hrajete obyčejnou RTS, a necháte se 
zcela pohltit příběhem. Balení obsahuje i datadisk 
The Art of Conguest. 


RPG 


Ná poli RPG se nám toho bohužel moc neurodilo. 
Ořiginální Fable to u nás nestihne a na stánky dorazí 
nejdříve v lednu. Užasně vypadající Oblivion do Vá- 
moc také nevyjde, takže pod stromečkem můžete 
najít,jen' Dungeon Siege 2. 


THE ELDER SCROLLS IV: OBLIVION 
ANGLICKY za 1499 Kč 

Nový díl série si ze svého nejmladšího předchůdce, 
Morrowindu, bere to nejlepší a snaží se oprostit od 
Mmarastu, který při hraní jinak skvělého RPG trochu 
překážel. | nadále nabízí značnou volnost a obrov- 


ský herní svět (dokonce větší než Morrowind), ale 
zároveň se zbavuje nudného cestování a nedovolí 
Vám odpoutat se příliš od hlavní dějové linie. Může- 
te se tu přidat k jedné z pěti stran, což se tentokrát 
Vztahuje | na záporňácké Temné bratrstvo. Volbou 
domovského cechu také rozhodujete o tom, co si 
WOdlivlonu užijete. Za upíry se i přes neskrývanou 
shodu v sympatiích k diskrétní tmě přece jen hraje 
trochu jinak než za zloděje. 

Zdejší svět, jakkoli je součástí stejného kontinen- 
tů jako Morrowind, se od něj liší především životem. 
Můžete se těšit na mnohem bujnější vegetaci, veš- 
kerá NPC mají naprogramovaný 24hodinový režim, 
a'aby iluze reálného bytí působila co nejpřesvědči- 
věji, můžete si tu dokonce koupit vlastní dům. 


DUNGEON SIEGE 2 
ČEsky za 999 Kč 

Druhý díl velmi akčního a velmi lineárního RPG ve 
3D vás opět zavede do fantasy světa, kde se to hemží 
problémy, jež čekají jen na vaši destruktivní náladu. 
Stačí vyrazit s partou dobrodruhů (oproti minulému 
dílu sice o pár členů redukované, nicméně i nadále 
s oslem) za humna - a je to. Můžete začít na nepřá- 
tele v podobě přerostlých hmyzáků, trollů, kostlivců, 
draků a podobné havěti sesílat vykouzlené ohnivé 
koule, blesky či prokletí (na sebe občas upustit něja- 
ké to posílení či léčení) a máchat do toho kusem ně- 
jakého železa. Zbytek se tak nějak poddá sám. Jedno 


Dá a 


malé upozornění týkající se výhradně technického 
problému samotného nákupu: Pokud si koupíte kra- 
bici se žlutou nálepkou,Český manuál“ v balení chy= 
bí čeština. Ale nezoufejte a kontaktujte technickou 
podporu Playmanu, jsou na vás připraveni. 


Do osMI STOVEK 
Co zanedbává u novinek, to tenhle žánr dohání 
v levných edicích. Za pozornost ještě stojí dvě skvě- 
lá RPG, za která sice zaplatíte o pár stovek víc nad 
rámec téhle rubriky, zato v kompletní verzi i s dá- 
tadisky: Neverwinter Nights Deluxe (899 Kč v češtině) 
a Gothic II Gold (za 999Kč v angličtině). 


o: 
THE ELDER SCROLLS III: 

MORROWIND GOTY 

AxGLIcky za 599 Kč 

Rozlehlý, goticky pochmurný svět Morrowind s ne- 
sčetnými městečky i jeskynními skrýšemi předsta- 
vuje se svým zvláštním osazenstvem podivných 
humanoidů i absolutně nezařaditelných stvoření 
ideální místo pro ničím nespoutané RPG. V téhle hře, 
terá vyšla v květnu 2002, si můžete dělat téměř vše 
- živit se vařením lektvarů, vykrádáním domů nebo 
usekáváním hlav. Nemusíte se vůbec starat o příběh, 
jen si sbírat bylinky a pomáhat obyčejným lidem 
s jejich všedními starostmi, aniž byste s hlavní dě- 
jovou linií pohnuli byť jen o jediný úkol. Dny, týdny, 
měsíce. Anebo se také můžete nadopovat několika 
účinnými dryáky, vyrazit správným směrem a Morro= 
wind dohrát za 16 minut. Volba leží jen na vás. Balení 
obsahuje i oba datadisky. 


ZA PÁR ŠUPŮ 

Pokud dáváte přednost hodně akčně laděným RPG; 
tak se kromě Gothicu můžete poohlédnout i po 
Dungeon Siege za 299 Kč. 
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LEVNÉ EDICE 
ři PO ČEM SE V OBCHODĚ DÍVAT, KDYŽ NECHCETE UTRATIT BALÍK 


Pocorou, š 
Heroes of Might and Magic:iV = - v 
j PLAYMAN K 
M sxolUsvě | ' 
jed TRUnGEo £ 
F 47 £ 
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2 6 ř 
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9 k i 
ME Nová Exrna KLasika PLAYMAN EXCLUSIVE EA Czassics | 
ju CD Projekt do této edice umisťuje výhradně tituly, které Společnost Playman vydává velmi hodnotné tituly v edici Electronic Arts už několik let umisťuje do této řady velmi © 
si vysloužily vyšší průměrné hodnocení než 80 % a jsou Exdusive za více než slušnou cenu v rozmezí 299—599 Kč. kvalitní tituly za přijatelnou cenu 499 Kč. Nabízí tituly E 
výhradně v češtině za velmi příjemnou cenu 199 Kč. Česká lokalizace je v tomto případě spíš výjimkou než jen v angličtině. Nicméně takové SimCity 4 Deluxe Edition 
Poznáte ji podle klasického DVD obalu se světle modrým pravidlem. Nicméně po takových peckách jako Heroes Ill nebo Medal of Honor: Allied Assault určitě za těch pár 
rámečkem a s červeným nápisem Nová Extra Klasika. Complet, Morrowind GOTY nebo Dungeon Siege se rozhodně © stovek stojí. Edici poznáte klasického DVD obalu se šedo- 
Baldurs Gate II, Heroes of Might and Magic!V nebo NoOne © vyplatí sáhnout. Edici poznáte podle DVD obalu zasunuté- © modrým rámečkem. Nápis Classics se nachází u spodního 
Lives Forever 2 snad hovoří za vše. ho do kartonového přebalu s tmavě modrým rámečkem okraje balení. 


a bílým nápisem Playman Exclusive. 


GOTHIC kou bariérou, která kolonii ohra ičuje - - ke Spáčům. 
ČEsky za 19 rovozovat 
Ačkoli tohle jméno pořádně proslavil až druhý díl sé i spousta už věcí, třeba vý zbraní, pří- 
nie, jednička z n 


tří nabízených frakcí. Podle s své volt 

zasvětit do dané magi 

Stat u sympatií k pořádnému kusu ž že 

se prokousat skrze přerostlé v , dní červy a na- 


PRO EVOLUTION SOCCER 5 


Simulace fotbalu, která se několik let před počítačo= 
chovávala a úchvacovala pouze majitel 
konzolí, začala po svém uvedení na PC poměrně“ 
rychle konkurovat zavedené sérii FIFA. Důvodem 
značná propracovanost a důraz na realistické pojetí 
íř í h možností, jak ten kulatý nesmy= 
sl dostat za záda brankáře, je přesně tím, co trochů“* 


arkádově zaměřené konkurenci chybí. Nový díl série * 
přichází kromě řady nových pohybů i s větší porcí“ 
motion capturingu, takže si při hraní občas buděti 
připadat, jako byste sledovali skutečný fotbalový 
zápas v televizi. K přiblížení realitě přispěla i spoust 
drobností, třeba implementace přirozené nepřes 


034 


NHL 06 
ČEsky za 1499 Kč 
Nový ročník amerického pojet 


í toho, jak má vypa- 


dat štouchání hokejkou do gumového kotouče, si 


musí trochu vymýšlet. V důsled 


u stávky hráčů NHL 


totiž přišel o reálnou sezonu, které by se mohl držet. 
Možná i proto se mohl odpoutat od někdy až nudně 


brutálního pojetí minulého dílu a soustředí 


na hru. Vylepšila se práce s ho 


se více 
í, kdy si hlavně díky 


přaktičtějšímu ovládání můžete i bez gamepadu vy- 


chutnat různé kličky a blafáky. 
pak je přímo před brankářem 
speciálních fint hvězd zámořs 


Příjemnou možností 
uplatnit některou ze 
é soutěže. Hakejka 


ale také zároveň ztratila svůj zázračný magnetismus 


pro tvrdou pryž a puk začal m 
Wu — občas se stane, že doces 
zrovna. nechce. Přilitím reality 
druhou stranu trochu znehodn 
Vých obránců, takže protřelým 


ft trochu vlastní hla- 
uje i tam, kam hráč 
do pojetí hry se na 
otila práce počítačo- 
harcovníkům série se 


může NHL 06 zdát příliš jednoduchá. 


Do osMi STOVEK 

EA se ma sklonku léta před vydáním nového ročníku 
rozhodli zlevnit dva roky starou řadu svých sportov- 
mích titulů, a tak si kromě zmíněného golfu můžete 
poridit i FIFA, NHL, NBA nebo Total Club Manager 04 
svorně za 499 Kč. 


TIGER WOODS PGA TOUR 2004 
AxcLicky za 499 Kč 

Měžiště pokusu stát se v golfu hvězdou leží přede- 
Wším.v penězích a ve zkušenostech. | ten nejlepší 
talent si bez slušného manažera v tomhle gentle- 
manském sportu neškrtne. Kariéra se stane také 
ilavním polem, na kterém si to rozdávají jednotlivé 
ročníky série (noví hráči i hřiště). Ve většině ostatních 
ohledů se totiž dva roky starý golf vlastně od svých 
předchůdců ani nástupců příliš neliší. Můžete si tu 
Zahrát za jednoho z patnáct nejznámějších golfistů 


světa, anebo si vytvořit vlastního panáka a navlék- 
nou jej přesně do toho, po čem váš vkus touží. A pak 
ho tahat po patnácti různých hřištích (z nichž větši- 
na disponuje svým bratříčky i v reálném světě) a za 
pomoci několik druhů úderů sázet důlkované míčky 
do jedné jamky za druhou. Hra vyšla v říjnu 2003. 


ZA PÁR ŠUPŮ 

Sportovní tituly si bohužel v nejlevnější kategorii pří- 
liš nelibují, a tak vám ten starší, ale přesto výborný 
Tony Hawk bude muset stačit. 


TONY HAWKS PRO SKATER 4 

ČEsky za 199 Kč 

Čtvrté pokračování jízdy na splašeném prkně se 
oproti předchozím dílům trochu více přiklání k akci. 
Vlastně si po úrovních jezdíte v kůži legendární To- 
nyho Hawka (nebo některého ze 13 jeho největších 
soupeřů), jak sami uznáte za vhodné, a postup hrou 
je zprostředkován plněním misí pro NPC ležérně po- 
házené po mapě. Ty spočívají v tom, že do určitého 
časového limitu (většinou pěkně vražedného) musí- 
te posbírat písmena SKATE a provádět u toho různé 
krkolomné série triků, při kterých byste na skutečné 
prkně asi leda tak přišli o pár zubů. A když v tom 
budete dobří, můžete se v režimu kariéry pokusit 
i o dosažení postu nejuznávanějšího skateboardisty 
na světě. Hra vyšla v září 2003. 


ZÁVODY 


Pokud neholdujete arkádovým honičkám s policisty, 
můžete se poohlédnout třeba po silničních moto- 
cyklech v MotoGP 3 Ultimate Racing Technology (an- 
glicky za 999 Kč). 


NEED FOR SPEED: MOST WANTED 
AxcLicky za 1499 Kč 

Závodění v městských ulicích za plného provozu 
nezná hranic. Zatímco v dílu Underground šlo pře- 
devším o tuning a o zběsilé jízdy plné kolizí mezi 
závodníky, v Most Wanteď vám budou největšími 
soupeři strážci pořádku. Honičky s policejními vozy 
se nehodlají omezovat pouze na silnici, ale můžete 
svá kola nechat okusit i hladce posekaného trávníku 
v parku, nebo dokonce na golfovém hřišti. Pokud by 


se vám tento povrch snad nějak nepozdával, ještě 
stále si lze vyzkoušet slalom mezi bednami v docích 
nebo v předměstských skladištích. Jelikož se na vás 
může sesypat až šest hlídek najednou a navíc doká- 
žou občas kupodivu i použít mozek, už vám k úspěš- 
nému úniku před spravedlností často nebude stačit 
jem rychlost. Na řadu se tu dostávají fígly jako zapar- 
kování v útrobách kamionu nebo přelakování kapo- 
ty v autodílně šikovného mechanika. Nepřipomíná 
vám to tak trochu GTA? (Více viz recenze na str. 40.) 
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TÉMA 


Pakliže nejste zběhlými nákupčími počítačových her, možná 
se vám bude hodit pár následujících rad. 


Nenakupujte v odděleních elektroniky 
velkých obchodních domů. Mají tady malý výběr, 

s nějakým přehledným řazením si nelámou hlavu a často 
prodávají za starší ceny (tedy většinou za plnou cenu 

a aktuální slevy nabízejí se zpožděním). Jejich dalším ne- 
duhem je, že se tak bojí zlodějů, že s oblibou znehodnocují 
krabice. Velkým papírovým obalům sadisticky zařezávají 
bezpečnostní pásky „do masa“ a dvojité DVD boxy zaníceně 
stahují z kartónových přebalů, aby je mohly vystavovat 
samostatně. Z tohoto důvodu pak zákazník dostane hru 

s narušeným obalem a nemá žádnou jistotu, že si třeba 
někdo z personálu „nevypůjčil“ unikátní CD klíč. 

Sit JRC — na některých místech se stále ještě tento řetězec 
nezbavil arogantních prodavačů, kteří každého zákazníka 


ZA PÁR ŠuPŮ 

Kromě výborného mixu snad většiny typů automo- 
bilových závodů si můžete za pár peněz (za 299Kč 
V češtině) užít off-roadové řádění ve FlatOutu, v ně- 
mž není kolize nikdy vzdálená víc než pár sekund. 


CROSS RACING CHAMPIONSHIP 2005 
ČEsky za 299 Kč 

US Action už nějakou dobu provozují sympatickou 
politiku prodeje novinek sice v nepříliš lákavém ba- 
lení, ale s o to přijatelnější cenou. S CRC 2005 (vyšel 
letos v září) získáte v jedné hře neuvěřitelný záběr 
automobilových závodů od nočního bláznění s vy- 
tuněnými příšerami až pro zabahněný autokros. 
Tomu odpovídá i rozmanitost tratí. Těch tady na- 
leznete 65 a kromě horských serpentin na úzkých 
silničkách si budete moci vychutnat i písečné 
pláže nebo závody na ledě. Než se vám podaří 


vnímají jako narušitele svého velice důležitého testování 
svěřených titulů. Naštěstí už tihle týpci zdaleka nejsou 
pravidlem, ale spíše výjimkou. Hry nabízejí téměř výhradně 
za oficiální ceny, ale na druhou stranu také rychle reagují 

na slevy. 

Bazany — většinou je provozují lidé, kteří svému řemeslu 
rozumějí a nedělá jim problém dobře poradit. U „ojetých“ 
titulů si nezapomeňte zkontrolovat, jestli CD nejsou poškrá- 
baná a zda v balení nechybí kontakt na technickou podporu 
distributora nebo třeba CD klíč. Kromě bazarového prodeje 
se tu většinou nabízejí i nové hry, takže si opravdu vyberete. 
INTERNETOVÉ OBCHODY — pokud nemáte problémy s připo- 
jením k internetu, jsou elektronické nákupy tím nejlepším 
řešením. Internetové obchody mají o 5—20% nižší ceny, než 
jaké jsou uváděny jako oficiální, tituly v nich najdete pře- 
hledně řazené a obsahují i stručný popis hry nebo odkazy na 
alternativní volbu. 


touhle neuvěřitelnou směsicí rallye, silničních okru- 
hů i offroadů prozávodit, budete se pár týdnů skvěle 
bavit i díky pěkné grafice a funkční fyzice. A pokud si 
nejste jisti, jestli tenhle maglajz dokáže zaujmout jak 
nováčky, tak profesionální elektronické řidiče, snad 
se uklidníte ujištěním, že tu máte na výběr z pěti 
úrovní obtížnosti. 


ADVENTURE 


Ač to tenhle žánr nemá vůbec jednoduché (ad- 
ventury si vesele dezertují do akčního žánru nebo 
konvertují na RPG), jednou za čas se objeví oprav- 
dová pecka, která dokáže zmámit i hráče, pro něž je 
termín point-and-click neznámým, o to však urážli- 
vějším výrazem. 


FAHRENHEIT 

Axcuicky za 999 Kč 

Ačkoli tahle skvělá „hra“ není ani tak adventurou 
jako spíš interaktivním filmem, rozhodně se kvali- 
tou nepodobá příšernostem, které se za v 90. letech 
za zábavu pouze vydávaly. Sice tady nenarazíte na 
spoustu zbytečností zaneřádujících inventář ani na 


klasicky vedené rozhovory s přítomnými panáky, 
nicméně výborný příběh a skvělá atmosféra vám'to 
neadventurní příkoří plně vynahradí. Paranormální 
psychologický thriller vás vezme na výlet do NeW 
Yorku blízké budoucnosti, aby vás seznámil s Bů5 
casem Kainem — brutálním vrahem proti své vůli: 
Přidejte si kapku schizofrenie s odkrýváním příběhů 
za různé postavy, pořádnou dávku mystiky, tajemná 
a napětí, a dostanete filmoknihohru, od které se |žé 
odpoutat až se závěrečnými titulky. 


ZA PÁR ŠUPŮ 

Nedá nám to a trochu si s alternativou za Sybeřii 
zašvindlujeme. Beyond Good and Evil je sice Více 
akcí než adventurou, ale za novou cenu 299Kč 
(v angličtině) si zmínit prostě zaslouží a do akcí se 
nám už nevešla. 


ie EK 


SYBERIA 2 
ČEsky za 299 Kč 

Charismatická newyorská právnička Kate Walkero= 
vá musí zajistit podpis smlouvy na prodej tovární 
ve francouzských Alpách. Zápletka, která nevypá= 
dá nijak zajímavě, se však postupně začne vývíjet 
nečekaným směrem. Připočtěte si k tomu spoustu 
mechanických hraček, dávno vymřelé mamuty 
a nádherné zasněžené scenérie, a dostanete neza“ 
pomenutelnou atmosférou podbarvený epos, má 


který se nezapomíná ani dva roky po odinstalování hry. Této adventuře kazila 
feputaci snad jen skutečnost, že z ní někdo násilím z ryze komerčních důvodů 
udělal hry dvě. Dvojka proto není v porovnání s jedničkou žádným přínosem, 
Zen .vám za podobných podmínek (a bohužel i trochu menšího počtu herních 
možností) dovypráví, co jste kdysi nakousli. Hra vyšla v březnu 2004. 


SIMULÁTORY 


Pokud se místo hraní raději učíte na pilotní zkoušky, možná poslední dobou nemá- 
te trochu do čeho píchnout. Falcon si.svůj comeback už lépe vybrat nemohl. 


FALCON 4.0: ALLIED FORCE 

AxaLicky za 1499 Kč 

Simulátory proudových stíhaček se na herních počítačích příliš často nevyhřívají. 
Ono se není čemu divit — buď je uděláte do detailu propracované a nanejvýš re- 
alistické, a pak budete vydávat patche až do skonání firmy, jelikož se to všechno 
snad ani nedá pořádně otestovat. Anebo zabrousíte s F16 do arkádových vod 
a simulační maniaci vás poženou lopatou. 

Falcon 4.0:Allied Force navázal na tu první možnost — za pomoci amatérských 
doplňků a oficiálních patchů i pořádné porce vlastní tvorby po sedmi letech vy- 
dal oprášenou verzi starého Falcona 4.0 z roku 1998 v technickém kabátku plně 
odpovídajícím požadavkům dnešní doby. O náročnosti zvládnutí pilotáže téhle 
stíhačky, které se snaží skutečnosti přiblížit co nejvíce, svědčí i 30 výukových misí 
a bezmála 720 stránek manuálu. 


ZA PÁR ŠUPŮ 

Pro ty, kterým vzdušný prostor připadá trochu předimenzovaný a nechávají se 
faději svazovat pevně danou tratí, tu máme ještě výborné vláčky v Trainz Rail- 
road Simulatoru 2004 (za 199Kč v češtině). 


E 


Enemy Čar Č 


IL-2 STURMOVIK 
Axczicky za 299 Kč 

Z kokpitu tohoto simulátoru si můžete na vlastním počítači vyzkoušet vzdušné 
boje druhé světové války. Na výběr tu máte ze 32 modifikací IIjušinu, a kdybys“ 
te se cítili nějak znuděni pouhým pilotováním letadla, můžete si hru vychutnat 
i z pozice zadního střelce. A ničení letadel si užijete opravdu pořádně — na svou 
dobu skvělou-grafiku doplňuje výborný fyzikální model poškození. IL-2 kromě 
toho, že vás v kampani protáhne všemi významnými operacemi na východní 
frontě, ohromí i šířkou svého záběru. Díky široké nabídce nastavení je tenhle si- 
mulátor přístupný i jinak vcelku nelétavým milovníkům počítačový zábavy, ale 
při vyšší obtížnosti neurazí ani ostřílené piloty. Hra vyšla v prosinci 2001. 


Takový výčet titulů by pro letošek snad mohl i stačit. Jen pro jistotu dodáváme, 
že zvláště u počítačových her není dobré své blízké obdarováva naslepo, ale raději 
předem důkladně prozkoumat terén, Asi ne ve všech rodinách probíhají herní náku= 
py tím způsobem, že se každým kouskem halasně chlubíte všem přítomným, a abý 
jej náhodou nepřehlédli, vystavíte jej na čestném místě skříně v nejfrekventovanější 
části bytu. Nicméně šikovnou manipulací na způsob „Nedáme Solitér po síti? nebo 
„Nevíš, jaké IO mají aktéři Poldy 5?“ se toho dá zjistit poměrně dost. A pokud nejste ná 
intriky, raději se na herní vkus zeptejte přímo, překvapení, nepřekvapení. Nabourat 
s propracovanou Civilization do choutek pravověrného guakaře by obzvláště [3 
v hektické pohodě Vánoc asi nebylo to pravé ořechové. 


tř. 


REDAKCE“ HLASOVÁNÍ 


HLASUJTE 0 NEJOBLÍBENĚJŠÍ HRU 


A VYHRAJTE ŠPIČKOVÝ HARDWARE OD SPOLEČNOSTI LOGITECH 


Pokud chcete ovlivnit čtenářský žebříček a posunout svého favorita mezi herními 


V první SMS napište název své nejoblíbenější hry. 
Ve druhé pak uveďte své jméno a kompletní adresu. 


Zprávy pište v tomto tvaru: 
DBT GS 79 hra 
DBT GS 79 jméno, ulice a číslo, PSČ a město 


Tedy například: 
DBT GS 79 WORLD OF WARCRAFT 
DBT GS 79 Petr Mrzutý, Žalostná 13, 180 00 Praha 8 


5. Half-Life 2 68/2004 9.6 


Tuto službu provozuje ATS Praha. Platí jen pro ČR. Cena jedné SMS je 6 Kč. 
Odesláním SMS uživatel souhlasí se zařazením údajů 
a telefoního čísla do marketingové databáze IDG. 


VÁTOMTOTČÍSVEJH RAJEME(OJHARDWARE 


SPOLEGNOSTI 


Logitech Cordless Desktop MX 5000 Laser 
Logitech Momo Racing Force 
Logitech G7 Cordless Laser Mouse 

2x Logitech G5 Laser Mouse 
Logitech Z-3 
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2. GTA: San Andreas 75/2005 9.5 
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4. The Chronicles of Riddick 69/2005 9.1 3. GTR: FIA GT Racing Game 73/2005 8.6 
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6. Call of Duty 2 NOVINKA 9.0 
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10. Star Wars Republic Commando 7 8.5 : 73/2005 8.5 
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4. M JBV A 8, © 2. Myst IV: Revelation 67/2004 8.7 
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4. Vampire: The Masguerade — Bloodlines 69/2005 8.6 
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6 


| — = SIMULÁTORY 


8. Dungeon Siege II 76/2005 8.0 8. NBA Live 2005 68/2004 8.3 L Hunter 
9. Kult: HereticKingdoms © 79 ; 
10. Freedom Force vs. The 3rd Reich 72/2005 7.5 
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WORLD 0F WARCRAFT PRO EVOLUTION SOCCER 5 LE OF BRITAIN II: WINGS OF GLORY 
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RECENZE“ ZÁVODY 


NEE 


„To mi teda řekni, jak chceš prorazit ty 
policejní zátarasy, to jsem zvědavej!“ 
„No jak, pořádně to rozpálim na plnej kotel 
a naperu to do nich, to je jednoduchý.“ 
„Prosim tě, dyť se rozmázneme vo přední 
sklo. Nebo se minimálně nafouknou 
airbagy a uvidíme prd.“ 

„Hm, nejlepší by bylo zkusit to třeba 

s tankem nebo sněžnym pluhem“ 

„A kde ho vezmeme, ty filozofe? Leda 

že bysme to zkusili nějak přeskočit...“ 
„Hele, ty mongole, není tvojí Achillovou 
patou hlava? Copak sem James Bond? 
Myslíš, že mám na podvozku nějaký 
rakety nebo co? To bys mi rovnou moh“ 
poradit, abych se podhrabal.“ 

„No jo, furt. Hele a možná tam budou 
natažený i ty pásy s hřebíkama! 

Doufám, že máš v kufru čtyři rezervy.“ 

„A sakra, já je nechal v garáži. No nic, 
stejně si nemyslim, že by nás nechali 
měnit kola. »Momentíček, pánové, dejte 
si cigárko, my jen prohodíme gumy 

a pak můžeme pokračovat.« To zrovna...“ 
„Hele, nemůžeme se teda vrátit a vzít to 
jinudy? Sice za náma jede asi deset aut 

s poldama, ale kdybys...“ 

kakao 

(příchod šéfredaktora) 

„Co tady blbneš s tim textem? 

Zbláznil ses nebo co?“ 

„Ale ne, já se jen pokouším napsat 
nějakej úvod k těm novejm Nýdům.“ 
„Ukaž. No, móc pěkný, tak to koukej 
hezky přepsat“ 

„Počkej, Jíro, proč by to jednou nemohlo 
začínat nějak jinak, mě už ty vobyčejný 
perexy nebaví“ 

„Řek' sem přepsat. Já si teď skočim 

na jedno... totiž na poradu... a ne aby 

tě napadlo to takhle poslat do tiskárny!“ 


Tomáš Mayer * 
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ZZÁKEADN NOR 
NEED FOR SPEED: MOST WANTED 


VÝROBCE: 
DISTRIBUCE 
LOKALIZACE: 


BUCEVČR: | EAC2e6 
i www.eagames.com/official/nfs/ 
mostwanted/us/home.jsp 
MULTIPLAYER: a 
CPU 1,4 GHz, 512 MB RAM, 
HDD 2,5 GB, 3D karta 64 MB 


DOPORUČUJEME: 


o vida, šéfredaktor se konečně odplížil, tak- 
M že se nebudeme zdržovat přepisováním 

a radši se pustíme do recenze. A vůbec, ten 
úvod stejně nové Need for Speed s podtitulem Most 
Wanted přesně vystihuje. Jasně, že taky jen tak zá- 
vodíte a „tuníte“ auta, ale určitě už všichni dávno 
víte, že v první řadě, hlavně a především je Most 
Wanted o honičkách s policisty. Ano, po dvou dílech 
Undergroundu herní bohové v EA vyslyšeli modlitby 
odříkávané každý den před spaním miliony hráčů 
a KONEČNĚ zapojili do akce muže zákona. Nelegální 
závody v ulicích města o to ostatně vyloženě žado- 
nily, protože bez pronásledování se příchuť zakáza- 
ného ovoce přeci jen trochu vytrácela. 


ODKU D ZAČ ÍT? Snad, proboha, všichni znáte 


Need for Speed a něco málo jste slyšeli i o posled- 
ních dvou dílech zvaných Underground. Ty se po- 
někud odchýlily od historie celé série a především 
od Hot Pursuit, protože (trochu nelogicky) vynecha- 


ly dotěrné červenomodré majáčky, jež dozíraly na 
dodržování dopravních předpisů a nemilosrdně 
vás pronásledovaly za jejich porušování. V Underg- 
roundu jste si sice mohli do nekonečna vylepšovat 
své sny na čtyřech kolech a poté je podrobovat 
zátěžovým testům na silnicích, ale i když jste tro- 
pili sebevětší výtržnosti, po policistech nebylo ani 


vidu, ani slechu, asi se váleli někde na Havaji. A teď 


jim právě skončila dovolená. 
Příběh Most Wanted není nikterak ohromující. 


dojde dech. Nemačkejte restart, tenhle závod prostě 
vyhrát nemůžete, o svou káru přijdete a pak teprve 
začíná samotná hra. 


CÍL JE JASNÝ: naštěstí jste si něco málo už vy- 


dělali, takže se vydáte do autosalonu a vyzbrojíte se 
tam.pro další boj. Přece nenecháte své BMW něja- 
kému buranovi. Jenomže, ejhle, Razor — jak se onen 
výtečník jmenuje — s vámi najednou jen tak závodit 
nechce, prý se k němu musíte propracovat jakousi 
„černou listinou“ patnácti nejlepších jezdců ve měs- 
tě. Naštěstí vám podá pomocnou ruku svůdná Mia, 
která má na Razora taky políčeno; sežene garáž, za- 


MUSÍTE POSTUPNĚ POKOŘIT ČTRNÁCT ŠÍLENÝCH 
ZÁVODNÍKŮ A NAKONEC SE UTKÁTE SE SAMOTNÝM 
RAZOREM, KRÁLEM VŠECH PIRÁTŮ SILNIC. 


M3 GTR a tak nějak „náhodou“ se přimíchá mezi ile- 
gální závodníky. Vydělat si pár dolárků mu připadá 
jako povedený nápad, jenom mu nedojde, že taky 
může přijít takzvaně „na buben“ V retrospektivním 
úvodu vás hra párkrát pustí za volant, abyste si osa- 
hali kočírování bavoráka, až nadejde „černý pátek“ 
a s ním i krach na burze — těsně před cílem autíčku 


jistí účast v závodech a vůbec vás uvede do podsvě- 
tí. Pravidla jsou pevně daná — musíte začít listinu čis- 
tit pěkně odspodu, postupně pokořit všech čtrnáct 
šílenců a nakonec se utkáte se samotným Razorem, 
králem všech pirátů silnic. 

Po několika minutách pochopíte zásadní roz- 
díl mezi Most Wanted a Undergroundem. Zatímco 
dříve se vše podřizovalo tuningu, nákupu náhrad- 
ních dílů a leštění perleťového laku, teď hře kralují 
policejní akce. Na vylepšování aut samozřejmě taky 
dojde, alé úplně z jiných důvodů než kvůli popu- 
laritě a respektu u soupeřů nebo fotografování na 
obálky tuningových magazínů. Popularitu si bu- 
dete taky budovat, spíše však poněkud záporného 
charakteru — v policejní databázi. Funguje-to vcelku 
jednoduše, ale abyste to co nejlépe pochopili, uká- 
žeme si přesný postup. 

Takže si představte, že jste si v shopu vybrali tře- 
ba obyčejného „golfika“. Za zbytek peněz si můžete 
koupit nějaké ty „balíčky“ které vám o něco zvednou 
výkon a ovládání — to je pro začátek nejdůležitější. 
Jednotliví výtečníci z black listu ovšem nebudou sou- 
peřit s kdejakým nýmandem, takže jim nejdřív musíte 
dokázat, že na to máte, neboli vyhrát určitý počet zá- 
vodů a získat prémiové body (tzv. Bounty). To ale není 
všechno, je třeba ukázat i odvahu, pustit se do křížku 
s policií, splnit speciální úkoly a získat tzv. Milestones. 
Je to taková obdoba závodění, jenom protivníků se 
účastní větší počet a nechovají se příliš férově. Tak 
a teď přejděme k jednotlivým kategoriím. 

Na první pohled nepříliš inovativní hra novin- 
kami přímo bublá a kypí. Nakoukneme-li do závod- 
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RECENZE“ ZÁVODY 


DBE 


CO NÁM CHYBÍ 


Například lidé. Nechápeme, proč vývojáři vypustili děv- 
čata, která startovala závody v Undergroundu, a tleskající 
diváky v cíli. Škoda také, že tuning se neodrazí na vaší 
reputaci mezi ostatními závodníky. Textury možná mohly 
být sem tam o něco detailnější, ale kdo by sledoval doko- 
nalost povrchu vozovky při 280 km/h. Most Wanted sice 
má jakýsi model poškození, ale pouze pro policejní auta, 
vám maximálně praskne sklo. Na druhou stranu je to jen 
dobře, jak byste jinak proráželi zátarasy? Proč ale vývojáři 
vypustili z nabídky některá osvědčená auta? 

Kde je hummer? Kde jsou jiná terénní vozidla? 

A mimochodem - Jírovi vadí, že nemůže jezdit 

se žlutým školním autobusem. 
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Coto je za nápis POLICE? 
Že by auto z truhlárny? — 


ního oddělení, zjistíme, že kromě starých známých 
okruhů, vyřazovaček, sprintů nebo jízd s přesným 
ručním řazením přibyla časovka, kdy máte za úkol 
v určitém limitu projíždět checkpointy, a také zábav- 
ný závod, v němž sbíráte fotky z policejních radarů. 
Na trati jich bývá několik šikovně rozmístěno a vy se 
pokusíte kolem nich prosvištět co nejvyšší rychlostí. 
Kdo má v cílové rovince nejvyšší součet na všech 
stanovištích, tak vyhrává, i když dojede jako posled- 
ní. Za vítězství se vám také samozřejmě na účet sy- 
pou penízky. 


ZÁVODY JSTE VYHRÁLI, nyní nastal čas 


na prohřešky proti pravidlům bezpečné jízdy. Právě 
zde spočívá z nějakých osmdesáti procent úspěch 
a zábavnost Most Wanted; nad dalším natahováním 
Undergroundu bychom asi zlomili hůl, ale teď se 
série Need for Speed v pravý čas vrací ke svým koře- 
nům. Hra vám v menu nabídne několik typů poli- 
cejních honiček, což nám však připadá trochu zavá- 
dějící, protože samotné stíhání probíhá vždy stejně, 
liší se pouze cíl, jehož je třeba dosáhnout. Jednou 
musíte po určitou dobu unikat, jindy zase zmizet 
do časového limitu. Prorážíte zátarasy, vyhýbáte se 
hřebíkovým pásům, demolujete policejní vozy, pře- 
kračujete rychlost, ničíte veřejný majetek a za vše 
získáváte prémiové body. Navíc při splnění pevně 


BOUNTY > 
MILESTONES > 


Plal ©. © 


PURSUIT CTS: 


daného úkolu — třeba projet skrz šest blokád — ob- 
držíte Milestone. Muži v černém si pěkně odpočinuli 
a dychtí po úlovku, takže vás nijak nešetří. Nejdřív 
se vás pokusí zastavit jedno vozidlo. Pak se přidají 
další policisté, zatím stále ještě řadoví dopraváci. Po- 
kud držíte nohu na plynu, objeví se elitní příslušníci 
v civilních autech a v těžkých terénních vozidlech. 
Všichni čile komunikují s centrálou (kterou vy sa- 
mozřejmě odposloucháváte), hlásí situaci a žádají 
o posily. Jakmile konečně pochopí, že nehodláte 
zpomalit, nastupují kamikadze, narážející do vás 
čelně v rychlosti nad dvě stě kilometrů v hodině. 
Posléze se objeví zátarasy — nejprve jen postavené 
z aut, později s hřebíkovými pásy. A když ani to ne- 
pomáhá, do akce se zapojí vrtulník. Na tomto místě 
bychom vývojářům chtěli poděkovat, že z kroužící 
helikoptéry nevypadávají žádné šílenosti v podobě 
vybuchujících barelů použitých v Hot Pursuit, ale 
obyčejné a realistické dýmovnice, jež snižují viditel- 
nost a nutí vás buď zpomalit, nebo se poslepu řítit 
do neznáma. 


ROZPOUTÁTE-LI ARMAGEDON na si- 


cích, tak zjistíte, že vůbec není jednoduché poldy 
setřást. Čert ví, jaké motory se skrývají v těch jejich 
kraksnách, ale i v rychlostech přes dvě stě padesát 
se vás drží jako klíšťata. Na minimapě v horním rohu 


CD 
VY 


Mercedes-Benz 
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obrazovky vidíte, jak se snaží vám nadjet okolními uli- 
cemi a vůbec se chovají dosti nesportovně. Klidně vás 
třeba natlačí mezi dvě auta a třetí před vámi dupne 
na brzdu, nebo se vás snaží našťouchnout do čilého 
okolního provozu — chudáci nevinní řidiči, jak k tomu 
přijdou? Nechme ale pro dnešek logiku v šuplíku, to- 
hle je arkáda a vše je dovoleno. Na vaší straně je nitro, 
s jehož pomocí patřičně zrychlujete, dále demolová- 
ní všeho v okolí a způsobování šílených bouraček, jež 
zablokují cestu, a hlavně skvělá vychytávka v podobě 


CLK 500 


TOP SPEED 
ACCELERATION 
HANDLING 


„ Tak a teď se do toho ještě trošku zamotáme. Po 
každé honičce je ta plechovka, s níž jste se jí zúčast- 
nili, o něco více sledována. Takže doporučujeme do 
další akce vytáhnout z garáže jiné auto, nebo ales- 
poň to stávající přebarvit, vyměnit spoilery a polepit 
jinými nápisy. Čímž jsme taky popsali jediný důvod, 
proč měnit vizuální podobu (kromě toho, že se vám 
najednou zasteskne po jiném laku). Jakmile vyhrajete 
další závod s jiným automobilem, sledovanost u toho 
původního klesne — kdykoli se můžete nabourat do 


TUNING SICE NEHRAJE TAK ZÁSADNÍ ROLI JAKO 
V UNDERGROUNDU, ALE DŮLEŽITÝ JE PO STRÁNCE 
VÝKONU A OVLADATELNOSTI VOZIDEL. 


zvláštních akcí, skrývajících se všude po městě a ozna- 
čených velkými ikonami. Podrazíte lešení, necháte vy- 
buchnout benzinovou pumpu nebo podrazíte trámy 
podpírající loď u přístavu, ta se skácí na silnici a vy 
vítězně zmizíte v oblaku prachu. 

Jakmile „chlupaté“ setřesete, nastává čas na 
zklidnění — cooldown. Teď se nesmíte dostat policii 
na dohled, takže pomalu projíždějte uličkami a hlí- 
dejte si radar, signalizující blízkost nebezpečí. Úplně 
nejlepší je vyhledat bezpečný úkryt, mapa vás do 
něj navede. No a když se to nepovede a poldové vás 
čapnou - zde bychom rádi vyjádřili údiv nad tím, že 
po najetí na hřebíkové pásy musíte zastavit, přestože 
ve skutečnosti by se dalo pokračovat i na prázdných 
pneumatikách —, putujete do basy. Buď se vykoupí- 
te (to můžete s každým autem udělat v jednom kole 
třikrát), nebo odevzdáte vozidlo ve prospěch státu. 
Cena za kauci se počítá podle toho, kolik škod jste 
způsobili, kolikrát vás chytili a jak intenzivní pátrání 
po vás bylo vyhlášeno. 


policejní databáze a prohlédnout si svoji složku. Mís- 
to kauce lze použít i bonusy na bezplatné vykoupení. 
Kde je vezmete? Tak rychle zpátky k černé listině. 


KAŽDÝ PORAŽENÝ SOUPEŘ vám za od- 


měnu něco nabídne. Ještě pořád to stíháte sledovat? 
Fajn, takže poté, co nád ním zvítězíte ve dvou růz- 
ných typech soutěží, objeví se na monitoru možnost 
svobodné volby. Můžete vsadit na jistotu a sáhnout 
třeba po upgradu výkonu (i když přesně netušíte, co 
dostanete), nebo chvíli váhat nad třemi ikonami ta- 
jemných otazníků. Vybrat si sice lze jen dvakrát, ale 
doporučujeme to zkusit. Získáte třeba mimořádnou 
finanční odměnu, již zmiňované volné vykoupení 
z vězení a hlavně — pozor — máte šanci, že se do vaší 
garáže přestěhuje soupeřův supersport včetně dra- 
hocenných tuningových dílů, a to dokonce v době, 
kdy byste si je ani nemohli koupit. Nehledě na to, že 
některá vozidla si jinak jen velice těžko pořídíte. Nám 
se- například podařilo vyhrát (na jedenáctém nebo 


Na adrenalinových závodech s policií (na silnicích se do 
nich raději pouštět nebudeme) nás hlavně zaujala realis- 
tická komunikace přes vysílačku, ovšem oceníte ji, pouze 
pokud ovládáte angličtinu. Pak si ale připadáte jako ve 
filmu. Nabízí se také přímé skoky na zajímavá místa, 
která jsou policií bedlivě sledovaná a na nichž lze nasbírat 
velké množství prémiových bodů. S velikým vděkem jsme 


přijali možnost přímého teleportu z garáže do závodu 


start. Líbily se nám i možnosti alternativních zkratek na 
některých tratích. Příjemně vyvážená (a pravděpodobně 
dynamická) je obtížnost, počítačoví závodníci dělají 
podobné chyby jako hráč, a většinou mu tak dávají šanci 
na vítězství. 0 grafice snad ani není nutné se podrobněji 
rozepisovat — vypadá skvěle, na silnicích vládne čilý 
provoz a změny v počasí. 


dvanáctém závodníkovi v seznamu) našlápnuté 
porsche, jež se po doladění výkonu stalo na dlouho 
nepřekonatelným králem našeho vozového parku 
a celkem spolehlivě jsme s ním vítězili až do šesté 
příčky v žebříčku. A hořce jsme plakali, když se nám 
nepovedlo vylosovat lambo. 

Tak a teď hurá k tuningu, ten ještě musíme 
stihnout. V Most Wanted sice nehraje tak zásadní 
roli jako v Undergroundu, ale důležitý je především 
po stránce výkonu a ovladatelnosti vozidel. Nyní již 
nevybíráte jednotlivé díly, ale rovnou celé „balíčky“ 
upgradů ve výkonnostních třídách. Samozřejmě, že 
si vše nelze pořídit-hned, ale jednotlivé části se ode- 
mykají tak, jak postupujete po černé listině. Na náš 
vkus byl tuning až moc zjednodušen, ale zato je teď 
srozumitelnější hráčům, kteří dříve nakupovali více- 
méně naslepo. Poněkud kontrastně k osekanému 
výběru působí pak nabídka samolepek a některých 
spoilerů, jež se stále počítá na desítky. Pokud vám 
dojdou peníze, kdykoli lze prodat některé „olítanější“ 
a slabší vozidlo, které už je vám k nepotřebě. 


KVŮLI DETAILNÍ KONTROLE jsme ssh- 


li do redakční kasy a obnovili zásobárnu našich 
služebních vozidel, abychom měli materiál pro 
porovnání. Jíra sice něco brblal o vyhazování pe- 
něz, ale jakmile pochopil, že množstevní slevy se 
neposkytují jen na odebrané sudy piva, přimhouřil 
oko. Hlavně mu totiž hrozilo, že by musel k testům 
poskytnout své Lamborghini Gallardo, což se mu 
nezdálo jako nejvhodnější varianta. Co jsme zjistili? 
Že realismus není silnou stránkou Most Wanted, je 
to prostě arkáda a ne simulátor. Pro nezkušeného 
řidiče není problém roztočit vzdorovité porsche do 
hodin, ve hře ovšem sedí o sto procent lépe. Audi je 
v reálu mnohem těžší a nemotornější, Mustang GT 
zase ovladatelnější. No a lamborghini se na silnicích 
chová úplně jinak, v rukou mistra by nikdy nemoh- 
lo prohrát v souboji s Mercedesem CLK 500. Pokud 
chcete simulátor, sáhněte jinam, ale jestli čekáte zá- 
bavu, jste.tady správně. Proč jsme se rozhodli Most 
Wanted ohodnotit o jednu desetinku lépe než GS 
Underground 2, snad pochopíte z rámečků. GS] 


VERDIKT 


Kdo by netoužil zamávat 
policejním hlídkám 

a zmizet „po anglicku“. 
Takže teď máte 
jedinečnou možnost. 


adrenalinová jízda 
lepší než Underground 
s policií v patách 


Carmageddon 
s detailním tuningem 
hrou vyžadující volant 
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PETERJACKSON S 


PROTI ÚPLŇKEM OSVĚTLENÉ OBLOZE SE TYČÍ TEMNÁ SILUETA 
ŠTÍHLÉ VĚŽE, PO NÍŽ SE DRÁPE JAKÁSI GIGANTICKÁ POSTAVA. PŘI 
BLIŽŠÍM POHLEDU ZJISTÍTE, ŽE SILUETA PATŘÍ NĚJAKÉ BLONĎATÉ 
ŽENŠTINĚ, V JEJÍŽ OHROMNÉ PĚSTI SE SVÍJÍ A HYSTERICKY VŘEŠTÍ 
DOSPĚLÝ A VZROSTLÝ, LEČ PROTI NÍ TITĚRNÝ SAMEC ORANGUTANA. 


Vladislav Růžička 


ak nějak viděl Zeměplošskou variantu King 

b Konga Terry Pratchett. Jak si vezme legendu 
na paškál sám veliký Peter Jackson, posou- 

díme již brzo v kinech. Vše ale nasvědčuje tomu, že 
jsou už dávno pryč režisérova mladická léta, kdy ješ- 
tě točil béčkové horory. Peter Jackson's King Kong 
by měl být blockbusterovým trhákem plným audio- 


4 Evil (jejímž velkým fanouškem prý Peter Jackson je). 
Právě sám Michel Ancel nás na letošní lipské Games 
Convention ujistil, že to Ubisoft s desetimetrovým 
opičákem myslí opravdu upřímně, a tak se prý určitě 
nemusíme bát nějaké 3D verze starého coin-upové- 
ho Konga s přeskakováním barelů, ale můžeme se 
těšit na vskutku filmový zážitek. Jeho slova stvrdila 


VĚČNÝ PŘÍBĚH O LÁSCE ANEB PROČ TO SPOLU 
NEMŮŽE NIKDY KLAPAT KŘEHKÉ BLONDÝNCE 
A DESETIMETROVÉMU OPIČÁKOVI. 


vizuálních hodů i napětí a snad i holdem původní- 
mu Wallacovu a Cooperovu filmu z roku 1933. 

S blížícím se datem premiéřy tak očekávaného 
filmu, jakým nový King Kong bezpochyby je, se blí- 
ží i datum vydání stejnojmenné hry, což asi nikoho 
nepřekvapí. Také na kobercové nálety hypu a re- 
klamní masáže si hráči již zvykli. Filmová předloha 


a s ní expedovaná hra však často nesplní očekává- 
ní. Jakou máme záruku, že na tom přerostlý opičák 
bude lépe? V případě filmu by puncem kvality měl 
být právě Peter Jackson, za kvalitu počítačové hry 
pak ručí kreativní ředitel Ubisoftu Michel Ancel, otec 
kouzelných hitovek jako Rayman nebo Beyond Good 
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hratelná verze, kterou jsme si hned vyzkoušeli, ale 
přece jen šlo o výstavní build a hotová hra může být 
něco úplně jiného. Nyní se nám ale konečně do drá- 
pů dostal kód finální verze hry. 


CO JE KING KONG? věčný příběh o lásce, 


přátelství a jedné přerostlé opici aneb proč to spo- 
lu nemůže nikdy klapat křehké blondýnce a deseti- 
metrovému opičákovi. King Kong (nebo raději Peter 
Jackson“ King Kong The Official Game of the Movie, 
jak zní oficiální název hry, kvůli němuž jsme jí mu- 
seli rezervovat Čtyři strany, protože jinak by se nám 
snad ani do záhlaví nevešel) je také předkrmem 


KING KONG“ 


THE OFFICIAL GAME OF THE MOVIE 


p 


VÝROBCE: 
VYDAVATEL: 


DISTRIBUCE V ČR: 


CENA: 
LOKALIZACE: 
INTERNET: 
MULTIPLAYER: 
MINIMUM: 


DOPORUČUJEME: 


PA 


Ubisoft 

Ubisoft 

Cenega Czech 

999 Kč 

titulky 
www.kingkonggame.com 
ne 


CPU 1 GHz, 256 MB RAM, 
HDD 1,5 GB, 3D karta 64 MB 


CPU 2,8 GHz, 512 MB RAM, 
HDD 1,5 GB, 3D karta 128 MB 


KDO KOHO? 


—  CARL DENHAM 
Nepříliš úspěšný režisér si 
usmyslel, že jeho film zachrání 
naprosto výjimečné a šokující 
exteriéry. Zlanaří malý štáb 


| A vydává se na nebezpečnou 
cestu na Skull Island, za což 
ho ostatní (kteří nebudou 
utopeni, sežrání ani jinak 
zabiti) proklínají. 


Herec: Jack Black 
Předchozí filmy: Cable Guy, Mars útočí, Šakal, Škola rocku 


S oštěpem na tyhle potvory? 
To je tedy odvaha. 


pro všechny natěšené fanoušky, protože na rozdíl 
od filmu, který se na plátnech celosvětově objeví 
14. prosince (u nás zřejmě o den později), by hra 
měla ležet na pultech v již době, kdy držíte tento 
GameStar v ruce. Ale nebojte se, hraním o filmový 
zážitek ochuzeni rozhodně nebudete. | když P/KK- 
TOGotM (raději budeme místo téhle zkratky říkat 
prostě King Kong) pochopitelně z filmu vychá- 
zí, příběh hry sleduje filmový vzor jen zpovzdálí, 
prolíná se s ním pouze v několika klíčových scé- 
nách, ale zároveň jej doplní a rozšíří pomocí částí, 
které ve filmu neuvidíme. Na herním příběhu se 
mimochodem podílela i Philippa Boyensová, spo- 
luautorka scénáře filmové předlohy a také trilogie 
Pána prstenů. 

Všechno začíná v New Yorku videosekvencí 
z filmu (mimochodem nepříliš kvalitní), během níž 


on 'finding Preston and the others?... 


— Excuse.me, Mr Denham ... shouldn't we concentrate 


JACK DRISCOLL 

Denhamův scénárista, 

který se od prvního okamžiku 

zakouká do Anny a chopí 

se iniciativy při jejím 

zachraňování. Je to sice chudý 

a'astenický, ale jinak veskrze 
$ kladný hrdina, který jistě své 

1 sladké odměny dojde. 


k 
a dy Á 
Herec: Adrien Brody 
Předchozí filmy: Tenká červená linie, Pianista, Vesnice 


se nám představí tři hlavní hrdinové i zápletka, kte- 
rá svedla jejich cesty dohromady. Filmu se nenajíš, 
říká jedno lehce upravené, leč naprosto přesné rče- 
ní — celuloid se totiž vskutku špatně tráví. Zvláště 
ne během ekonomické krize, jak by mohl vyprávět 


ANN DARROWOVÁ 
Představitelka hlavní role 
Denhamova filmu, po níž Carl 
© požaduje, aby dobře vypada- 
-© Iaadovedla pořádně ječet. 
© Dokrásně kvičící blondýnky 
-© seKingKongna první pohled 
- zamiluje, Byli by úžasným 
párečkem, kdyby jim tam 
nehaproval vtěrka Jack, 


Herečka: Naomi Wattsová 
Předchozí filmy: Mulholland Drive, Kruh, 21 gramů, Kruh 2 


se prý nacházejí takové věci, které mu promítnuté 
na plátně navrátí ztracenou slávu. Mapa nelhala 
a výprava „Ostrov lebek“ nalezne, jenže ten je mís- 
to písčitých pláží přivítá macešsky divokým příbo- 
jem a rozeklanými skalisky, o něž se čluny rozbijí 
napadrť. Skupina je rozdělena, a tak se scénárista 
Jaek Driscoll (což jste vy, ve filmu pak dlouhoprs- 
tý Adrien „Pianista“ Brody), Ann Darrowová (hraje 
ji Naomi Wattsová) a Carl vydávají hledat ostatní 
členy výpravy. Po cestě se ještě několikrát sejdou 
a zase rozdělí, až nakonec skončí Jack sám s Ann. 
ukáže se, že ostrov je bohužel skutečně obydlený 
— už na vás čeká uvítací výbor domorodců, ale mís- 
to chleba a soli třímají v rukou šutry a hole. Když:se 
Jack probere z mdlob, Ann je už pevně připoutána 
ke kůlům a džunglí se ozývají dunivé kroky. Dámy 
a pánové, opičák přichází na scénu... 


KONG SI ODNÁŠÍ ANN do lesa, a Jack je 


tedy od této chvíle víceméně sám jak na hledání 
Ann, tak na nástrahy, které na něj číhají doslova na 
každém kroku. V této fázi je King Kong vlastně ja- 
kousi hrou na přežití. Od samého počátku musíte 
čelit různým výstřelkům místní exotické fauny. Sice 


OSTROV JE SKUTEČNĚ OBYDLENÝ - UŽ NA VÁS 
ČEKÁ UVÍTACÍ VÝBOR DOMORODCŮ, ALE MÍSTO 
CHLEBA A SOLI TŘÍMAJÍ V RUKOU ŠUTRY A HOLE. 


neúspěšný režisér Carl Denham (v podání Jacka 
Blacka, kterého jste mohli vidět třeba ve filmu Škola 
rocku). Právě on se nějak dostane k tajemné mapě 
a spunktuje šílenou akci: narychlo sežene pár her- 
ců, štáb a vydá se hledat tajuplný ostrov, na němž 


Pěkná skupinka. Za chvíli by 
znich mohl být dobrý oběd. 


s sebou můžete vláčet jednu zbraň (hra nemá in- 
ventář, takže opravdu jen jednu jedinou), ovšem 
ať už je to pistole, brokovnice, lovecká puška nebo 
samopal, všechny kvéry mají jedno společné — je 
do nich žalostně málo munice. A tak druhohorní 
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Dáma v nesnázích. 


zvířeně čelíte většinou jen s neumělým oštěpem 
V ruce, což se sice dá zvládnout, pokud jde o pře- 
rostlou ploštici, ale když na vás vybafne dinosau- 
rus, začne přituhovat. Nepřátel se tu potlouká celá 
řada, především různá roztomiloučká zvířátka pat- 
řící do kmene členovců. Narazíte na třímetrové dra- 
vé stonožky, metrové štíry, kraby velké jako auto, 
hejna pavouků o průměru talíře na pizzu a další 
libůstky, jimž ale neméně zdatně sekundují plazi, 
vyskytující se v podobách od malých metrových 


Zajímalo by nás, jestli si King Kong 
toho hajzlíka na zádech vůbec všiml. 


m 


jej využijete proti rychlým velociraptorům, ale až 
vám dojde munice a budete odlákávat tyranosau- 
ra — prošpikovaný legračními klacíky vypadá jako 
jehelníček, což mu samozřejmě nijak nebrání vás 
během vteřiny rozmáznout —, do smíchu vám moc 
nebude. Jenže ne vždy se dají nepřátelé jen tak po- 
zabíjet nebo se zásobárna oštěpů vyčerpá. Pak se 
nabízejí jiné taktiky — můžete se třeba pokusit vy- 
provokovat jiné dravce tak, aby se do sebe všichni 
pustili. Nebo si připálíte kopí od nějaké pochodně 


SICE S SEBOU MŮŽETE VLÁČET JEDNU ZBRAŇ, 
ALE VŠECHNY KVÉRY MAJÍ JEDNO SPOLEČNÉ 


- JE DO NICH ŽALOSTNĚ M 


„ještěrek“ přes velociraptory a létající ptakoještěry 
až po tyranosaura nebo třicetimetrové gigantické, 
leč neškodné býložravce. Jakýkoli z těchto mazlíč- 
ků vás může během chvilky poslat na onen svět, 
naštěstí domorodci si toho byli také vědomi, takže 
co pár kroků naleznete do země zapíchnutý oštěp 
(ten ale mnoho nevydrží, třikrát jej hodíte a má- 
te z něj roztřepenou větev, takže musíte každou 
chvíli hledat nový), abyste se mohli alespoň tro- 
chu bránit. Pokud máte přesnou mušku, jakž takž 


LO MUNICE. 


a Z potvor zalezlých v suchém podrostu naděláte 
smaženky, tak se vcelku elegantně zbavíte většího 
množství menších potvor najednou. Jinou alterna- 
tivou, která funguje vždy, je odlákání predátorů na 
návnadu. Na klacík napíchnete například vážku po- 
letující nad porostem, obojživelníka z blízké kaluže 
či jinou havěť a tuto neumělou jednohubku drav- 
ci předhodíte. Nejlépe co nejdále od sebe. A pak 
kvapem pryč, protože taková jednohubka většinou 


* dlouho nevydrží. 


BOJO HOLÝ ŽIVOT - taková atmosféra ze hry 


čiší, když se nacházíte v kůži Jacka „Věchýtku“ Dris- 
colla. Hru vidíte z pohledu vlastních očí a při stan- 
dardním nastavení můžete zapomenout na ukaza- 
tel munice a života, inventář i zaměřovací kříž. Vše, 
co by mohlo kazit filmovou atmosféru, muselo-pryč 
(i když HUD si můžete v menu opět zapnout). Ale co 
stav munice a zdraví? Jak zjistíte tyto důležité infor- 
mace? Co se týče zdraví, Jack může být během mise 
několikrát raněn. V akutní fázi obraz zčervená, roz- 
mázne se a pak ještě chvíli poblikává — nejvyšší čas 
se uklidit někam do bezpečí. Pro stav munice stačí 
stisknout příslušné tlačítko, Jack zkontroluje zbraň 
a oznámí vám, kolik má u sebe nábojů. Vývojáři se 
tak snaží hráče vtáhnout hlouběji do atmosféry hry 
a nasimulovat filmový zážitek. Hra se z boje o holý 


ník na lopatkách, vyzkouší si na něm opičák nějakou 
pěknou fatalitku — třeba ho zakousnout, roztrhnout 
mu hubu nebo mu rovnou urvat celou hlavu. Konga 
ale dostanou hráči do pařátků jen občas, spíše za od- 
měnu a pro zpestření hry. 


GRAFIKA TRPÍ multiplatformovým vydáním 


hry, takže se na žádné audiovizuální orgie moc netěš- 
te. To se ale dalo samozřejmě očekávat, těžko se ně- 
kdo pustí do předělávání enginu jen proto, aby hra na 
PC vypadala o něco málo lépe. Je ovšem třeba zdů- 
raznit, že i když grafika nepatří mezi špičku, rozhodně 
neurazí, a přestože se na první pohled může zdát, že 
obrázky svým velmi podobným modrozeleným ná- 
dechem působí trošku stereotypně, velmi rychle si na 
tuto barevnou paletu zvyknete. Na monitoru to v po- 


KING KONG SE SAMOZŘEJMĚ HOUPE 
NA VĚTVÍCH, SKÁČE, ŠPLHÁ, A DOKONCE I BĚHÁ 
PO STRMÝCH SKALNÍCH STĚNÁCH. 


život dramaticky mění (i když boj o přežití sám o so- 
bě příliš dramatický není — způsobů řešení situací, 
stejně jako vůbec počtu různých situací, do nichž se 
můžete dostat, není mnoho), jakmile na sebe natáh- 
nete huňatý kožich osmimetrového Konga. Džungle 
vám najednou leží u nohou a ledabylým máchnutím 
ohromné pracky si pohazujete s ptakoještěry, veloci- 
raptory i další havětí včetně majestátního tyranosau- 
ra, i když s ním už je boj mnohem vyrovnanější. King 
Konga vidíte z pohledu třetí osoby a podle několika 
ovládacích kláves by se mohlo zdát, že toho moc ne- 
umí. Zdání ovšem klame. King Kong se samozřejmě 
houpe na větvích, skáče, šplhá, a dokonce i běhá po 
strmých skalních stěnách. Nepřítele dokáže pořádně 
praštit pěstí, chňapne ho, odhodí, a když už je protiv- 


hybu vypadá mnohem lépe než na papíře v podobě 
statických obrázků. Zvuková stránka je vyřešena na 
profesionální úrovni a hudební doprovod hned zpo- 
čátku hry nás vyloženě okouzlil — zejména nostalgický 
motiv s něžným ženským vokálem. Počáteční nadšení 
však opadlo, jakmile jsme zjistili, Že tento motiv se ve 
hře vyskytuje až příliš často. Přesto je hudba výborná 
a upřímně se těšíme na filmový soundtrack. 
Samotná konverze se povedla, vždyť většina hry 
se odehrává z pohledu z vlastních očí, což je (na roz- 
díl od konzolí) pro PC jako stvořené. Jen chvílemi se 
rozhlížení pomocí myši trochu trhá a při seskakování 
z kamene na kámen (kdy se logicky díváte dolů, pod 
nohy) vám hra při každém dopadu narovná pohled 
do horizontály, což trošku otravuje, ale jinak na žádné 


Původní film Meriana C. Coopera a Edgara Wallaceho byl 
ve své době naprostou peckou. Dokonalé loutkové triky, 
při nichž si jistě Zeman slintal do klína, a zároveň kvalitně 
zpracované téma „Kráska a zvíře“, King Kong je sice 
měkkota vůči Ann, to ale neznamená, že by nebyl zuřivou 
bestii, klidně vraždící ostatní humanoidy. 


Mladičký Jeff Bridges, nezkušená Jessica Langeová, reži- 
sér John Guillermin a příběh, který toho neměl s originá- 
lem mnoho společného. Žádný šílený filmař, jen badatelé, 
blondýna, opice, džungle tropická i velkoměstská, kde 
dle tradice Kong poslušně skonal. Průměrný dobrodružně 
akční film beze zbytečného násilí, v němž King Kong 
vypadá jako přerostlá loutka, která občas zařve, aby bylo 


vidět, jak je nebezpečný. 


Neuvěřitelné! King Kong žije! Po pádu ze stopatrového 
mrakodrapu vlastně neumřel, ale jen upadl do bezvědomí 
a teď se po desetiletém komatu opět probral k životu. 
Režisérské taktovky se opět ujal John Guillermin. Člověk 
by řekl, že nabral za těch deset let nějaké zkušenosti, leč 
výsledek byl ještě trapnější než v roce 1976. A příliš tomu 
nepomohla tomu ani milující Lady Kong, s níž King Kong 
nakonec zdrhnul do lesa. 


Znalci si jistě vzpomenou i na další Kongova dobrodruž- 
ství — například na svou dobu příznačně ulítlý japonsky 
), indický 
nebo další japonskou slátaninu 
„A pak je tu ještě kreslený seriál z roku 1966. 
Opičák má prostě tradici! 


problémy nenarazíte. Ovládání není nikterak složité 
— několik málo kláves a myška zvládnou obstarat vše 
potřebné. Kong se ovšem klávesnicí v pohledu třetí 
osoby ovládá trochu nemotorně, takže pokud máte 
doma gamepad, určitě jej neváhejte oprášit. 

King Kong rozhodně patří na poli her podle 
filmů k tomu lepšímu. Nabízí zajímavou a svižnou 
hratelnost i filmovou atmosféru, zkrátka vše, co au- 
toři slibovali. Jen jaksi ne v té míře, v jaké jsme to 
očekávali. Kdo si představoval, že bude v kůži Jacka 
s nervy nadranc opravdu bojovat o holý život, pocí- 
tí zklamání, protože takovou atmosféru King Kong 
bohužel nedokáže (až na výjimky) navodit. Hra zřej- 
mě trpí snahou autorů udělat ji co nejpřístupnější 
Ani ne co do obtížnosti, spíše herním systémem. 
Hraje se výborně, ale veškerý prach akce vystřílí už 
na začátku a později jí trochu dochází dech. Není to 
sice často a většinou se hned posune zase o kousek 
dál, i tak ovšem hratelnost chvílemi vázne. Přesto je 
ale King Kong povedený a velmi příjemně se GS 
hrající kousek. S 


VERDIKT 


Ačkoli King Kong úplně 
nenaplnil veškerá naše 
očekávání, rozhodně má 
co nabídnout — příběh, 


v lecčems originální 
poněkud jednodušší 
velmi příjemně hratelný 


atmosféru i (zpočátku) 
neotřelou hratelnost. 


ostudou filmu 

(ať bude jakýkoliv) 
příliš HW náročný 
úplně dotažený 
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(ZÁKLADNÍ INFORMACE: 


CALL OF DUTY 2 


VÝROBCE: Infinity Ward 


OU Activision 
DISTRIBUCE ČR: © CDProjekt/Cenega 

CENA: 1999 Kč/1299 Kč 
LOKALIZACE: žádná/titulky 

INTERNET: www.callofduty.com 
MULTIPLAYER: ano 

MINIMUM: CPU 1,4 GHz, 256 MB RAM, 


HDD 4 GB, 3D karta 64 MB 


DOPORUČUJEME: © CPU2GHz,512MBRAM, 
HDD 4 MB, 3D karta 128 MB 


bd 


"a 


URAAAA! HLASITĚJI NEŽ Panzers - Phase Two tvoří silnou čtveřici, uka- © narvanou do relativně krátkého herního času. Bě- 

R s zující, kam míří virtuální historie. Všechny hry © hem nedlouhé doby se na hráče valí záplava akce si- 
RUDOARMĚJCIV ÚUTOKU RVALI jsou pokračováním superúspěšných titulů, ovšem © lou německých tanků v Ardenách a rozhodně nelze 
FANDOVÉ DRUHÉ SVĚTOVÉ VÁLKY s radikálně rozdílným přístupem k věci. Brothers in © říci, že je to špatně. V době, kdy nikdo nemá na nic 


Arms: EiB a Codename: Panzers 2 signalizují návrat © Čas,je blesková a intenzivní hra řešením pro všechny 


V POSLEDNÍCH NĚKOLIKA MĚSÍCÍCH. k -pokračováním her, která vlastně nic moc nového © zoufalce, sušící doma uložené pozice z her, které už 
NA DIGITÁLNÍ VÁLČIŠTĚ S ŘINČENÍM nepřinášejí a patřit by měly spíše mezi obří samo- © nikdy nedohrají. Třeba na disketách ukrytý postup 


S se strategiemi Blitzkrieg 2 a Codename: © realitu za hlavu výměnou za maximální hratelnost, 


po dak a © CALLOF DUTY 2 HÁZÍ REALITU ZA HLAVU 
E epp not VÝMĚNOU ZA MAXIMÁLNÍ HRATELNOST, NARVANOU 
bou nao kiSuEo DO RELATIVNĚ KRÁTKÉHO HERNÍHO ČASU. 


BLOOD. HODNĚ SE LIŠÍ A PŘITOM statně hratelné datadisky. Naopak Blitzkrieg 2 a Call z prvního Panzer Generala. Přestaňme ovšem plácat 
MAJÍ MNOHO SPOLEČNÉHO. of Duty 2 hrdě nesou prapor druhého dílu se vším © drahocenným místem. Úvah o skvělých válečných 
SEAT E RODE OE Roo všudy. Bez rozdílu se ale všechny skvěle hrají. hrách bylo dost. Podívejme se na jeden z nejnašláp- 
Daniel Podhorský Blitzkrieg 2 a Brothers in Arms jsou poměrně složi- | nutějších titulů dneška. Zkontrolujte výzbroj a vý- 


té simulace války. Panzers spolu s Call of Duty 2 házejí — stroj. Call of Duty 2 je tady! 


PROBLEMATICKÝ MULTIPLAYER? dle Blaeu oje 


= dosud nikdy nedržel v ruce pušku, podstupuje křest 
- Jakužto u nových verzí bývá, komunita on-liné hráčů je ne vždy přijímá s nadšením. Nadávají zejména „profici“, účastnící se ohněm — pohodový tutoriát pro neznalé prvního 
-velkých turnajů. Normálním hráčům šipka mířící ke granátu, jenž je ohrožuje na životě, nevadí, spíše naopak. Nejzajímavější dílu a pro válečné veterány seznámení s několika 
ale bude, jak multiplayeristé přijmou absenci klasického ubývajícího „života“. Hrdina se svým způsobem sám regeneruje, novinkami. Není jich málo. 
což by v on-line bojích mohlo vyvolat zásadní změnu strategie. Nebo také úpadek zájmu o druhý díl. Ať'to dopadne jakkoli, První a nejzásadnější je grafický engine vyvinutý 
můžete hrát ve třiceti dvou lidech na třinácti mapách v pěti modech: deathmatch, team deathmatch, capture the flag, search Infinity Ward přímo pro Call of Duty 2. Autoři ukazují, 
and destroy a headguarters. Posledně zmiňovaný je nový a nejzajímavější — cílem hry je udržet danou pozici. Pokud se to že stejně jako dokázali vyždímat z letitého enginu 
povede, dostáváte za strávený čas body, současně však přicházíte o možnost respawnovat mrtvé. Nepřítel tenhle problém Ouake III Areny, jejž levně pořídili pro jedničku, neu- 


nemá a překlopení situace je na spadnutí. věřitelné věci, umějí napsat nový kód, který rozhýbe 
T hru i na průměrných strojích. Přitom nechybí nic 


048 


SKRIPTY BUDIŽ POCHVÁLENY 


Scénář ke Call of Duty 2 musel opravdu vypadat jako tlustá kniha, popisující spoustu drobností. Ve hře narazíte na tvrdě, ale 
skvěle naskriptované scény, ať už je to výbuch minaretu během cesty konvoje, nad nímž bojují stuky a spitfiry, postupně 
„řešetované“ potrubí, jímž efektně prosvítá světlo, či třeba vojáci tahající basy vína na oslavu vítězství. Jednou z nejpodaře- 
nějších „scének“ je neurvalá odpověď na kopnutí do dveří. Takhle to vypadá, když na stolku proti vchodu = těžký kulomet 
ajeho obsluha nemá na návštěvy nejmenší náladu. Doma to raději nezkoušejte... 


důležitého. Kouř, oheň, výbuchy, stro 
všechno je radost pohledět. Poletující sníh, déšť či 
pára jdoucí od úst vojáků vytvářejí skvělou atmosfé- 
ru, stejně jako animace obličejů. Od mimiky při roz- 
hovorech po zoufalé výkřiky umírajících, snažících se 
naposledy vystřelit. Efekty jsou skutečně efektní. 
Velký podíl na tom má nejsilnější zbraň autorů, 
kterou engine podporuje v nebývalé míře — smrtící 
množství dokonale naskriptovaných sekvencí. Prav- 
da, současný trend míří k samostatné umělé inteli- 
genci, která jedná podle vlastního uvážení a ne jak 
to má krok po kroku předepsáno, ale tohle je jiná 
kategorie skriptů — před vámi se odvíjí válečný film 


Přesto si úplně všechny pracně vyrobené animace 
nikdy neužijete. Může se stát, že v lítém boji zrovna 
koukáte jinam nebo to vezmete trošku oklikou. 
Ztratit se však nemůžete — postup hrou je li- 
neární, ale ne tolik jako v jedničce. Čas od času si 
vybíráte pořadí plnění úkolů, takže konečně je vám 
dovoleno obejít nepřátele zezadu a ne jim lézt pří- 
mo před rozžhavené hlavně. Ale ne vždy. Především 
v závěrečných misích jste opět nemilosrdně tlačeni 
do krvavých přestřelek muž proti muži, bez mož- 
nosti využít jinou strategii než frontálního útoku za 
cenu značných ztrát. Hromady mrtvol vás ale nemu- 
sejí mrzet. Umělá inteligence vašich mužů i nepřátel 
se bohužel,pohybuje na mizivé úrovni. Nemá cenu 
snažit se nějak o spolubojovníky starat. Nechávají se 
zbytečně zabíjet a záhy se odkudsi objevují noví. Ani 
to vlastně nevnímáte, kolem se potácí stále přibližně 
stejné množství vojáků a většinou několikanásobně 
hloupějších, ale o to rozzuřenějších nepřátel. 
Několik hlavních charakterů, důležitých pro děj, 
je ovšem v podstatě nesmrtelných. Do této privile- 
gované skupiny patříte i vy, byť zahynout můžete. 
Autoři se'i v tomto případě nechali inspirovat filmo- 
vými bojovníky, kteří se rychle zotaví z každého zra- 
nění. Ze hry zmizely lékárničky a ztratil se i ukazatel 
„života“ Skončilo hlídání procent zbývajících do smr- 
ti. Teď si jenom musíte dávat pozor, abyste nedostali 
moc velkou nakládačku. Pokud schytáte příliš mno- 
ho zásahů za sebou, zrudne vám výhled a přicházejí 
problémy. Čím víc v záběru vidíte žilkované červené, 
tím hůře. V ten okarnž S at se stáhnout a dát si 
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chvilku oraz, jinak stačí pár dalších ran, a přichází smrt. 
Až krev zmizí, můžete pokračovat v boji, není to sice nic 
realistického, ale působí to mnohem lépe než sbírání 
lékárniček. A tady stojí realismus skutečně až v druhém 
plánu. Jde sice o život, ale hlavně o zábavu. 


„FIRE IN THE HOLE!“ - explozivní dárečky 


létají vzduchem oběma směry jak pankáči v kon- 
certním kotli. Bývá milou praxí s díky vracet nepříteli 
jeho vlastní dávku. Dovedou to ovšem všichni kro- 
mně vás. Ve vražedném tempu by byl problém uhlí- 
dat, kdy a kam od granátu utíkat, tak nám to vývojáři 
zjednodušili. Zcela nerealisticky se v případě ohro- 
žení ukáže na monitoru ikonka se šipkou směřující 
k ohnisku očekávaného výbuchu. Multiplayeristé na 
to už teď možná nadávají, pro hektický singleplayer 
se ale jedná o příjemnou vymoženost. Na čem se só- 
loví i skupinoví hráči shodnou, je užitečnost novinky 
v podobě kouřových granátů, díky nimž vyřešíte 
nejeden frontální útok. Jen škoda, že jich najdete 
podstatně méně než normálních. Buďme ale rádi, že 
tomu není naopak. Vykouříme vás k smrti, děste se! 

Kromě ukazatele „pozor, bouchne to“ se vám 
uprostřed monitoru objevuje ještě jeden nový 
„přelez, přeskoč..“ — šipka dávající najevo, že o tu- 
hle zed, plot či zábradlí se dá opřít rukou a ladně se 
přehoupnout na druhou stranu. Funguje to u všech 
překážek, jež vám sahají kousek nad virtuální pas. 
Díky tomu je nemusíte zoufale obíhat, nadávajíce na 
elektronické invalidy, kteří se sice probijí frontovou 
linií, ale pak se zaseknou u metrové zídky. Kdo hrál 
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Druhý díl nepřinesl závratné množství novinek. Vítězné mužstvo se nestřídá, tak proč předělávat osvědčené postupy. 
Samotná hra je sice pořád stejná, ale zábavná, akční a lépe se na ni kouká. A to nejen díky enginu, ale také několika změnám 
v herním rozhraní. 

(© Ukazatel, kterým směrem leží zdraví škodící granát 

© ikona označující překážku, přes niž se Ize přehoupnout 

©) Arzenál šikovně doplňují kouřové granáty. 

(© Pokud je v misi více úkolů, máte je označeny na kompasu a můžete je plnit na přeskáčku. 

(O ukazatel „života“; jakmile obrazovka rudne, je třeba zmizet, než bude pozdě 


© 


© 


4 | Smoke 
P 


RANGERS, LEAD THE WAY" 


JAK DOBÝT NEDOBYTNÝ POINTE DU HOC 


Nejdramatičtější bitva Call of Duty 2 se odehrává během 
dne D na Pointe du Hoc — třicetimetrovém útesu, ležícím 
mezi dvěma vylodovacími sektory Američanů. Na jeho 
vrcholu se mělo v kasematech nacházet pět 155mm 

děl ohrožujících pláže. Proto k němu byl vypraven útok 
druhého a pátého praporu Rangers. Jejich úkolem bylo 
zničit děla a přerušit silnici ze Saint-Pierre-du-Mont. 
Jednotky se dostaly k útesům v 7:10 — kvůli velkému 
větru a vlnám až čtyřicet minut po plánovaném termínu. 
Okamžitě vyrazily do útoku a rychle se za cenu obrovských 
ztrát dostaly nahoru. Děla však stála úplně jinde a mířila 
na pláž Utah, chráněna asi stovkou Němců. Druhý sled 
Rangers čekal mezitím na zprávu o dobytí vrcholu, aby 
podpořil první vlnu. Zpráva ale nepřicházela, jednotky 
se tedy vylodily na Omaze, kde pomohly zvrátit situaci. 
Odsud pochází památná věta a moto jednotek: „Rangers, 
lead the way!“ (Rangers, veďte nás), jež zazněla, když 
bylo třeba prorazit za každou cenu z pláže ven. 


Brothers in Arms, ví, o čem mluvíme. Zídky nejsou 
překážkou od Stalingradu přes El Alamein po Caen. 
Zato tu číhá spousta jiných záludností, které by vá- 
lečníky rády připravily o život. 

Příležitostí je dost. Boje ve městě plném ruin 
a rudých hvězd, plížení potrubím děrovaným pro- 
jektily kulometů, oprava poškozeného telefonní- 
ho kabelu — vše v ukrutném mrazu, pod palbou 
zoufalých Němců. Nebo opačný extrém á la válka 
Pouštních krys o písek, mešity, písek a Rommelovo 
palivo. V severní Africe se poprvé a naposledy v celé 


hře chopíte ovládání vozidla a ve věži tanku připálíte 
ohon Lišce pouště. Ne že byste museli pořád běhat. 
Povozíte se mnohem častěji, ovšem vždy jako stře- 
lec, řízení bude svírat v rukách někdo jiný. 

Ve všech lokacích autoři ukazují, že se i slavné 
operace dají pojmout jinak. Pomyslným vrcholem 
hry — byť se stejně jako postup Stalingradem v jed- 
ničce nenachází na konci — je vylodění v Normandii. 
Ne, nebojte, žádná další variace na pláž Omaha, to 
už tu bylo mockrát. 

Čeká vás Pointe du Hoc. Strmý výběžek, na 
němž měla stát 155mm děla ohrožující vylodova- 
cí prostory. Nestála. To ovšem jednotky Rangers, 
které se po lanech vydrápaly nahoru, zjistily až po 
krutých bojích. Dobytí tohoto skalnatého ostrohu si 
zaslouží stejnou pozornost jako krvavá Omaha, jen 
doufejme, že se ve virtuálním světě nestane stejně 
okoukaným. Infinity Ward však nasadili laťku hodně 
vysoko, předčít jejich pojetí nebude snadné. Ovšem 
i skutečný závěr hry je pamětihodný. Poslední mise 
z celkových devíti (po třech za Sověty, Brity a Ameri- 
čany) nemá mezi 3D akcemi ze druhé světové války 
obdoby. Přeplutí Rýna obojživelnými vozidly trum- 
fuje všechny Variace na obsazování mostu během 
operace Market Garden. 


DZÍPY, TIGERY, shermany, cromwelly, ku- 


belwageny, spitfiry, stuky, steny, breny, MG42... Tech- 
nika i zbraně jsou pořád stejné, nečekejte žádné 
speciality ani na jedné z bojujících stran, ale naopak 
parádní vymodelování již známých kousků, stejně 
jako všeho ostatního. Stalingrad je sice příliš zničený 
a Egypt moc chudý, ale až se probojujete do fran- 
couzských domků, budete zírat, kolika drobnostmi 


je designéři naplnili. Kvalitu prostě dělají detaily. 

Jen škoda, že engine neumožňuje pořádnou 
destrukci prostředí. Pár věcí se dá rozbít, ale granát 
hozený do místnosti židle ani nepřevrhne, nemluvě 
o tom, že by je rozštípal. V tomhle směru by to chtě- 
lo ještě zapracovat a dotáhnout i samotný fyzikální 
model, stejně jako by neškodila možnost prostřelit 
měkčí materiály. 

Přesto jsou probíhající boje na budovách, stro- 
jích i jejich okolí znát. Stojí za tím opět skripty trhající 
stěny na kusy, potápějící lodě, bořící minarety i zapa- 
lující vesnice. Vypadá to více než dobře a ani si ne- 
všimnete, jak vám hra odsýpá. Call of Duty 2 chytne 
a nepustí. Drží skutečně pevně, ale o to dřív uvolní 
své sevření. Za den intenzivního hraní jste za Rýnem. 
Pak už jen sedíte a rozdýcháváte nejen vše, co jste 
právě prožili, ale i náhlý konec hry. Už aby byl hotov 
datadisk. Takhle se vydělávají peníze. Autorům 
je ale přejme, zaslouží si je. še! 


OVERDIKT 
CALL 0F DUTY 2 


JE Call of Duty 2 hází realitu 
© opravdu hutná akce za hlavu výměnou za 
© pocta skriptům maximální hratelnost, 
© válečný film živě narvanou do relativně 

í krátkého herního času. 
NENÍ 


© dlouhé hraní 


© pro fandy realismu 
© ookoukaných bitvách 


SOUTĚŽ O PĚT ORIGINÁLEK 
CALL OF DUTY 2 V ČEŠTINĚ 


Pokud máte rádi pořádnou akci, určitě si nenechte ujít soutěž o pět origi- 
nálních gamesek Call of Duty 2. Do soutěže je věnovala společnost Cenega 
Czech, která hru v ČR distribuuje v české lokalizaci. Dejte si záležet zejmé- 
na na třetí otázce, jelikož za předpokladu, že budou všechny odpovědi 
správné, bude o výhercích rozhodovat právě originalita příspěvku. 


Své odpovědi můžete zasílat do 16. prosince 2005 na adresu: GameStar, 
Seydlerova 2451, 158 00 Praha 5. Obálku nebo korespondenční lístek ne- 
zapomeňte označit heslem „Soutěž COD“ a k odpovědi připojte svoji zpá- 
teční adresu. Soutěžit můžete i pomocí SMS zpráv nebo e-mailu. Pro zařa- 
zení do soutěže není nutné vystřihovat tuto stránku ani žádnou její část. 
Hodně štěstí! 


Otázky: 

1. Call of Duty 2 je akce 
a) válečná 

b) fantasy 

c) hororová 


2. Hru v GameStaru recenzoval 
a) Dan Poborský 

b) Dan Podhorský 

c) Dan Nadhorský 


3. Jak se chystáte strávit letošní Vánoce? 


Hlasování pomocí SMS 

Své odpovědi můžete posílat i velice jednoduchým způsobem — pomocí SMS. 
Stačí, když odešlete čtyři esemesky (tj. pro každou jednotlivou otázku zvlášť 
a samostatně adresu) na číslo 900 11 04 (platí pro všechny operátory). 

Své odpovědi odešlete ve tvaru SOUTEZ GS COD ČísloOtázky Odpověd, 
jako čtvrtou esemesku zašlete svoje jméno a kompletní adresu ve tvaru 
SOUTEZ GS COD 4 Adresa. 


Například: 

SOUTEZ GS COD 1 A 

SOUTEZ GS COD 2 A 

SOUTEZ GS COD 3 REKNU VAM TO DVEMI - DVEMA - DVEMAMI... 
PROSTE NEKOLIKA SLOVY: BUDU PARIT! 

SOUTEZ GS COD 4 JIRI SKLENENY, ZA PIVNICI 7, 320 00 PLZEN 


Tuto službu provozuje ATS Praha. 
Cena jedné SMS je 4 Kč. Platí pouze pro ČR. 


Hlasování pomocí e-mailu 

Své hlasy můžete zasílat i pomocí elektronické pošty. Stačí zaslat e-mail 
na adresu gssoutez©idg.cz a do předmětu zprávy napsat heslo COD. Do 
těla e-mailu pak napište pod sebe všechny tři odpovědi a hlavně jméno 
a adresu (vše pokud možno s diakritikou). 


OZÁKLADNÍ INFORMACE: 


CIVILIZATION IV 


RECENZE“ STRATEGIE“ VIDEO NA ovo 


VÝROBCE: Firaxis 

VYDAVATEL: 2K Games 

DISTRIBUCEV ČR: © CenegaCzech 

CENA: 1299 Kč 

LOKALIZACE: manuál 

INTERNET: www.2kgames.com/civ4/ 

MULTIPLAYER: ano 

MINIMUM: CPU 1,2 GHz, 512 MB RAM, 
HDD 1,7 GB, 3D karta 64 MB 

DOPORUČUJEME: © CPU 1,8 GHz, 1024 MB RAM, 


Ke nné 


HDD 1,7 GB, 3D karta 128 MB i 


PŘEHLED VŠEHO DŮLEŽITÉHO, 
CO TAHLE HRA NABÍZÍ VE VÍCE 
NEŽ JEDNOM EXEMPLÁŘI 


18 civilizací 

25 vůdců 

5 oblastí státního zřízení po 5 libovolně kombinovatel- 
ných možnostech 

7 náboženství 

33 divů světa 

13 národních divů 

54 městských budov 

19 mimoměstských zařízení 

83 jednotek včetně 5 typů velkých osobností 

11 projektů 

6 specialistů 

24 povýšení jednotek (z nichž některé mají až pět stupňů) 
7 typů terénu (poušť, moře, tundra...) + 6 terénních 
podmínek (les, oázy, ledovec...) 

9 obtížností 

3 rychlosti 
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TROCHU JSME SE BÁLI, ŽE SE SID MEIER NECHÁ 
KOMERČNÍ JEDNODUCHOSTÍ A STRATÉGY ZE STARÉ ŠKOLY PUS 


S NOVOU CIVILIZATION K VODĚ. BÁLI JSME SE ZBYTEČNĚ. 


ožná si řeknete, co na tahové historické 
M strategii může být napočtvrté ještě na- 

tolik zajímavého, aby ji mělo vůbec cenu 
hrát. Zvlášť, když se jedná o Civilization, která ne- 
měla daleko k dokonalosti už třikrát předtím. Čtyř- 
ka však ještě neznamená konec nových nápadů 
a nenechte se splést ani moderním 3D vzhledem, 
mohutným hypem ani okatou proklamací jejího 


- Petra, Gef“ Soukupová 


zasypávat vladařskými povinnostmi, jej budou za- 
městnávat barbaři, divá zvěř a objevování vesniček 
domorodců poskytujících zajímavé bonusy. 

Když o pár chvil později začne přituhovat 
a najednou vám půjde hlava kolem z rozhodování 
o státnických, náboženských, vojenských i diploma- 
tických záležitostech, začnete oceňovat výkonnost 
kolečka myši. Většina údajů se pohodlně naskládá 


PRVNÍ DIV, KTERÉHO JSME SE OD UMĚLÉHO 
OPATROVNÍKA DOČKALI, BYL OBROVSKÁ 
KARAVELA NACPANÁ DO OBECNÍHO KAČÁKU. 


slavného autora. Tuhle hru sice mířil i na uspěcha- 
ný mainstream, rozhodně však ne pouze (a dokon- 
ce ani především) na něj. 


3D GRAFIKA nás obrala o velikost map. Ano, to 


je pravda. Jenže ono to jednak není tak horké a jed- 
nak se menší velikost nějak domluvila s více mož- 
nostmi a vytvořili spolu výborně hratelný koncen- 
trát. Dokonce i prvních pár tahů, než se stihne hra 
pořádně rozkoukat a začít nešťastníka za klávesnicí 


přímo na mapu, a vy se pak jen rozhodnete, z jaké 
vzdálenosti se vám který z nich zdá zrovna nejlépe 
dostupný. Co se už na povrchu Země povalovat od- 
mítlo, to naleznete na jedno, maximálně dvě kliknutí 
v intuitivním menu. Ale většina akcí ma vás vyskočí 
sama, ani není třeba se jich dožadovat nemístným 
prohledáváním nabídek. Pokud však raději přesně 
kalkulujete a před každým rozhodnutím pročítáte 
veškeré možné statistiky, nikdo vám v tom bránit 
nebude, dostupné jsou tu samozřejmě také. 


Utvoříme rojnici. Kdo první narazí 
na McDonald's, upustí granát. 


TŘI MOŽNÉ RYCHLOSTI otáčení koleček 


dějin vám umožní, abyste se svou civilizací piplali 
týdny, nebo naopak zkusili namlátit nepříteli během 
jediného večera. Můžete si také zvolit, do jaké míry 
necháte její rozvoj řídit počítačem. Na krk se mu dá 
hodit pohyb vojenských jednotek, jejich povyšo- 
vání, nebo dokonce správa měst. Věnovat se pak 
můžete jen tomu, co je vašim vladařským choutkám 
nejbližší. 

Bohužel svěřit opečovávané město do rukou 
automatizace není tak úplně bez rizik. Postavili 
jsme si takhle městečko na břehu malého jezírka, 
a jelikož jsme zrovna válčili na druhém konci ze- 
měkoule, nechali jsme ho svému (počítačovému) 
osudu. A první div, kterého jsme se od umělého 


roztahovačné metropole, na druhou stranu se v ní 
zabydlela i poněkud nepříjemná, o to však vlezlejší 
boží stvoření. Takové město bude se zdravím na štíru 
a na nadšeně se množící osazenstvo může rovnou 
zapomenout. Kromě vlastních budov a obyvatel se 
na výrobní i populační explozi podílí i to, co posklá- 
dáte do okolí města. Farmy zvyšují produkci potra- 
vin, doly urychlují výrobu, osady zvyšují příjem zlata 
a mlýny od každého trochu. 

Mnohem důležitější jsou však naleziště surovin, 
které poskytují různé bonusy. Poživatelné produkty 
zlepšují zdraví, kovy umožňují: produkci některých 
vojenských jednotek, kámen a mramor značně 
urychlují výstavbu divů světa a třeba takový hliník 
znamená pořádný náskok při konstrukci vesmírné 


NEPOKOJE VE MĚSTECH S NĚKOLIKA VYZNÁNÍMI, 
POSTIHY PŘI OBSAZOVÁNÍ MĚST S ODLIŠNOU 
VÍROU A KŘIŽÁCKÉ VÝPRAVY NEČEKEJTE. 


opatrovníka dočkali, byla obrovská karavela nacpa- 
ná do obecního kačáku. Přídí šťouchala do písečné 
pláže na jedné straně, zatímco zádí se ještě pořád 
šprajcovala v loděnici na straně druhé. Ale jak se 
měla dostat přes sedm polí k nejbližšímu moři, to 
už nám nikdo nevysvětlil. 


VŠECHNO SOUVISÍ SE VŠÍM. Města se 


rozvíjejí podle toho, na jakém terénu jste je založi- 
li. Záplavová oblast sice poskytuje hojnou úrodu, 
takže dokáže naplnit břicha všech obyvatel i hodně 


lodě, A pokud by vám to nestačilo, dá se s nimi vý- 
borně kšeftovat nebo podmazávat lehce nedůvtip- 
né soupeře. > 


POČÍTAČOVÍ PROTIVNÍCI tu totiž nejsou 


jen od toho,abyste měli do koho mlátit. Dá se s nimi 
i celkem rozumně mluvit. Pokud jste jim dostatečně 
po vůli čili vyhovíte-li jejich žádostem o technolo- 
gie, suroviny, změnu vládního zřízení či náboženství, 
můžete očekávat, že vám ochotně vypomohou 
s válkou proti tomu třetímu, jenž by se naopak od 


barbaři přitáhli i krávy, tak by to snad 
mohl výjimečně považovat za férový boj. 
VERO 7 


VÝZNAMNÉ OSOBNOSTI 


KROMĚ VLADAŘŮ SE VÁM NA 
ÚZEMÍ ČAS OD ČASU NASTĚHUJÍ 
I DALŠÍ DŮLEŽITÍ PANÁCI 


V průběhu času se vám ve městech bude kromě obyčej- 
ných měšťanů za nepřehlédnutelné pompy rodit i několik 
vizionářů, jejichž schopnosti jsou nedocenitelnou pomocí 
pro každou civilizaci. Jak často k takové události dojde, 
záleží na výstavbě některých divů, zastoupení specialistů 
ve městech, typu vlády a také na tom, jestli se vám podaří 
určité technologie objevit jako prvním. 

— mohou postavit katedrálu, která urych- 
luje šíření dané víry a generování kulturního vlivu. Také 
je můžete nechat dělat misionářskou práci nebo je prostě 
usadit do města, kde budou urychlovat šíření kultury 
a zvyšovat výnosy. 

— Dokážou za jeden tah ukončit výstavbu jaké- 
koli budovy — včetně divů. Pokud je zaměstnáte ve městě, 
značně rychlí výrobu a trochu napomohou i výzkumu. 

— mohou jednorázově vytvořit velmi hodnotné 
umělecké dílo, které vám přidá pořádnou sumičku bodů 
kultury. Také jim lze přidělit permanentní zaměstnání ve 
městě, díky čemuž se urychlí generování kulturního vlivu 
a lehce ovlivní i výzkum. 

— Dokážou postavit katedrálu, která pak generuje 
výzkumné a kulturní body. Mohou také za jeden tah 
vynalézt určitou technologii nebo po přidělení funkce 
ve městě značně urychlovat výzkum a trochu fušovat 
i do výroby. 

— dokážou jednorázovým obchodem 
přinést značnou sumu zlata. Pokud je zaměstnáte ve 
městě, odvděčí se vám zvýšenými výnosy a urychlením 
produkce potravin. 


srdce zasmál, kdybyste se prali mezi sebou. Nebo 
třeba na oplátku za výpomoc upustí do vaší kapsy 
nějaký ten přebytečný zlaťák. 

Agresivní choutky jsou počítači ztíženy i tím, že 
už se nemůže svobodně potulovat po vašich luzích, 
ale pokud zatouží po návštěvě cizího území, musí 
požádat o svolení. Kdyby se mu něco na vaší ze- 
mičce při osobní prohlídce znelíbilo a vyhlásil vám 
válku, všechny jeho jednotky se dočkají okamžité 
deportace za hranice. 

Na samotných bojích není nic přitažlivého — pa- 
náci disponují údajem o síle a rychlosti pohybu a při 
střetu s nepřátelskou armádou nastupují na souboje 
jeden po druhém. Takhle nějak vypadaly fronty na 
maso za komunismu. 

To strategie rozmisťování armád je už jiné kafe. 
Káždý typ terénu poskytuje pro různé jednotky od- 
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RECENZE STRATEGIE VIDEO NA ovo 


BUDOVACÍ ORGIE 


Zaplňování čtverečků má s novým dílem mnohem rozmanitější podobu. Pracovníci toho svedou mnohem více než trochu té infrastruktury nebo zavlažování. A to se nám do jednoho obrázku 


rozhodně nepodařilo nacpat úplně všechno. 


Město (T'— hromada budov, divů národa i světa a běžných obyvatel či specialistů. Ale to ještě není vše, co rozhoduje o tom, jak rychle se bude rozrůstat, kolik vám bude vynášet peněz 

a bodů kultury a výzkumu. Od toho jsou tu vylepšení čtverečků kolem něj. Farma (2'— zvyšuje produkci potravin, a tím i růst města. Důl 3— urychluje výrobu. Větrný mlýn (4 — zvyšuje 
produkci potravin a urychluje výrobu. Městečko (5*— původně to byla jen chalupa a tohle se z ní časem vyvinulo. Zvyšuje příjem zlata. Vodní mlýn 6- říční verze větrného mlýnu. 
Dílna(7'— urychluje výrobu, na druhou stranu ubírá potraviny. Pastvina s prasaty (8'— díky ní se mohou naši obyvatelé cpát vepřovým, takže jsou zdravější a míň hladoví. Také zvyšuje 
výrobu. Plantáž(9)— pěstuje se na ní koření, které zvyšuje produkci potravin a spokojenost. Vinařství 10 — opilí měšťané jsou spokojení měšťané. Také zlepšuje zdraví. 


lišné bonusy, vojáci se mohou při setrvání na místě 
opevňovat a po boji uzdravovat. Každá jednotka 
disponuje několik schopnostmi, které jí poskytují 
výhodu například proti střelcům, jezdcům nebo při 
dobývání města. Dokonce získávají zkušenosti a při 


která je nepostradatelnou součástkou nějakého 
vyznání, začne se na vašem území daná víra šířit 
a můžete ji i přijmout za státní náboženství. Šíření 
víry závisí na infrastruktuře, náboženských budo- 
vách a vysílání misio a celá tahle taškařice vám 


KDYBY SE SOUPEŘI NĚCO NA VAŠÍ ZEMIČCE 
ZNELÍBILO A VYHLÁSIL VÁM VÁLKU, VŠECHNY JEHO 
JEDNOTKY SE DOČKAJÍ OKAMŽITÉ DEPORTACE. 


přestupu na novou úroveň si mohou vybrat novou 
vlastnost nebo vylepšit některou ze stávajících. 


VYNÁLEZY | NÁBOŽENSTVÍ prodělaly po- 


řádnou změnu. Možnosti bádání teď nezávisejí na 
nějaké historické epoše. Ty sice ze hry úplně nezmi- 
zely, ale mají vliv v podstatě jen na grafickou podo- 
bu budov. Jinak si můžete ještě v renesanci klidně 
vynalézt tank a s klíčovým objevem si počkat, až na 
něj přijde některý z vašich spojenců. K pokroku pak 
postačí trochu si zašmelit. Nemusíte se tedy držet 
svazujícího kodexu lidských dějin a zaměřit svou ci- 
vilizaci přesně tím směrem, jaký je vám nejbližší. 
Jakmile se vám podaří objevit technologii, 
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pak vynese kulturní body a spokojenost obyvatel. 
Bohužel však nezapře, že se v téhle hře teprve roz- 
koukává. Ne že by snad vyloženě rušila, ale rozhod- 
ně jsme od ní čekali trochu víc. Náboženské války, 
nepokoje ve městech s několika vyznáními, posti- 
hy při obsazování měst s odlišnou vírou a křižácké 
výpravy v téhle hře rozhodně nečekejte. 


VŠECH 18 CIVILIZACÍ se v důsledku toho 


chová v duchovních otázkách nezvykle liberálně, 
a hra si tak sama uzavírá vrátka dalším možnostem, 
jak nechat ty maniaky za klávesnicí se mezi sebou 
pošťuchovat. Záškodnické šíření náboženských 
nepokojů, nebo naopak předvídavá příprava půdy 


na dobytí města se tady proto stávají nereálnými 
a vlastně i zbytečnými sny. 

Rozdíly mezi národy tu klíčí z jiné půdy. Kromě 
obvyklých speciálních jednotek (Indové mají extra 
rychlé pracanty, Egypťané zase válečná vozítka) a již 
objevených technologií se na nich podílejí hlavně 
osobnosti vůdců. 

Každý z nich je charakterizován dvěma vlastnost- 
mi, které mu přidělují nezanedbatelné bonusy v ur- 
čitých oblastech vládnutí. Volbou hlavy svého státu 


OVERDIKT 
CIVILIZATION IV 


JE Nechutně návyková 


© komplexní 
© simulace vladaření 
© strašným požíračem času 


NENÍ 

© vhodná pro 
krátkodobou známost 

© nepřístupná 
začátečníkům 

© grafickým skvostem 


strategie, u které se 
těch pár chybek ztratí 

v nevyspalosti z několika 
provladařených nocí. 


+ ; 

l * Mé 
si vlastně určíte, jakým stylem budete 
hrát. Agresivní expanzionista se asi ni- 
jak nepohrne do budování divů světa 
a ohromování okolních národů svou 
kulturní vyspělostí a filozofický finanč- 
ník si zase moc nepotyká s adrenalino- 
vou zábavou zvanou válka. 

Škoda jen,že chybí možnost vytvo- 
řit si vlastního vládce fiktivní civilizace, 
a tak jsme si nemohli vyzkoušet žádné 
zvrhlé kombinace, jaké by odpovídaly 
našim pravým mocenským choutkám. 

Aby nám to zklamání autoři trochu 
vynahradili, připravili pro nás lahůdko- 
vý způsob vládnutí. Už žádné dopředu 
nalajnované režimy — teď si můžete 
v každém z pěti okruhů státního zřízení 
(vláda, práce, právo, náboženství, hos- 
podářství) vybrat jakoukoli z pěti nabí- 
zených možností a libovolně je kombi- 
novat. Pokud dostanete chuť, můžete 
zavést emancipaci v islámské teokracii 
nebo otroctví namixovat se svobodou 
slova, nikdo vám bránit nebude. Sice si 
moc bonusů neužijete, ale za tu trochu 
ironie to rozhodně stojí. 


VLADAŘSKÉ SNAŽENÍ p2 ze, 


jak už se to u Civilization stalo dobrým 
zvykem, nasměrovat na několik typů 
vítězství. Můžete všechny ostatní sou- 
peře jednoduše zašlapat do prachu 
pouště, můžete je ohromovat svou 
neodolatelnou kulturou, můžete se 
nechat zvolit hlavounem Spojených 
národů či se roztáhnout po většině po- 
vrchu planety. Anebo jednoduše mů- 
žete sestrojit vesmírnou lod, nechat ty 


-= 


č ale pyramidě se pokuste vyhnout, 


malicherné človíčky jejich přízemním 
starostem a odletět si kolonizovat zase 
nějakou jinou kouli. 

Přiznáme se bez mučení: jelikož 
boje tu nikdy nestály za moc, raději 
jsme poněkud zapřeli přirozené pudy 
a zahráli si na pacifisty. Není nad to, 
když se vám v důsledku kulturní pře- 
tlačované podaří do vlastních hranic 
nasosnout pár městeček, a řádsky tím 
namíchnout lehce překvapeného sou- 
seda. A tady leží asi největší bolístka 
téhle hry, která se s ní táhne už od dob 
jejího zrodu. Mírová vítězství jsou fajn, 
jenže na vyšší obtížnost v porovnání 
s kosmopolitní řezničinou poněkud 
nerentabilní. Důvodem je skutečnost, 
že valná většina rozdílů v obtížnosti 
jde na vrub handicapům v množství 
jednotek a vynalezených technologií, 
zvýšené vypočítavosti v oblasti vztahů 
se od umělé inteligence nedočkáte. 

Na žádné horší chyby, které by ale- 
spoň trochu zpacifikovaly nepříjemně 
návykovou hratelnost a dovolily nám 
se občas trochu vyspat, už jsme však 
nenarazili. Až na poněkud svéráznou 
grafiku, která přes svou jednoduchost 
zaměstnává i slušně našlápnutý po- 
čítač na plné obrátky. Civilization IV 
dokáže být na jedné straně ohromě 
komplexní, na druhé straně jí to nijak 
neubírá na přístupnosti i pro naprosté 
začátečníky. Dovedeme si předsta- 
vit, že pokud bychom někdy nějaké 
strategii dali i těch magických 100 
byla by Civilization IV hodně po- [it 
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Našlapaný policejní superkáry a nákladák naloženej 
dřevem mezi mnou a únikovou cestou. 
Trefím Speedbreakera, proklouznu pod 
náklaďákem v mezeře mezi přívěsem a fahačem 
a trošičku do něj fuknu. 
Klády se začnou kutálet dolů, náklaďák se skloní 
jako nějakej zavírák. Policejní auta prudce zatočí 
a srazí se, zapasujou se jedno do druhýho 
a zahlokujou cestu za mnou. Mám skrábnutej 
nárazník. 


Příště mzním být opatrnější 
> (2 NINTENDO 
) PC GTV 
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OZÁKLADNÍ INFORMACE: 


THE SUFFERING 2: TIES THAT BIND 


RECENZE“ AKCE“ DEMO NA ovo 


THE SUFFERING2: 


VÝROBCE: Midway/Surreal Software 

VYDAVATEL: Midway 

DISTRIBUCEVČR: © neníznámo 

CENA: není známo 

LOKALIZACE: není známo 

INTERNET: sufferingtiesthatbind.com 

MULTIPLAYER: ne 

MINIMUM: CPU 1GHz, 128 MB RAM, 
HDD 5 GB, 3D karta 32 MB 

DOPORUČUJEME: CPU 2 GHz, 512 MB RAM, 
HDD 5 GB, 3D karta 128 MB 
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„No tak, Tomáši, koukej s 
zastrčit to břicho!“ 


n 
NO n 


ZÁHROBNÍ ŠMEJDI JSOU ZPÁTKY, ,WOLVERINOVSKY“ VYPADAJÍCÍ 

DRSŇÁK TOROUE UŽ ZASE VĚZÍ AŽ PO UŠI V PRŮŠVIHU A HRÁČI BY 
SI MĚLI PŘIPRAVIT NÁHRADNÍ TRENÝRKY. U DRUHÉHO | 0) 
POKRAČOVÁNÍ THE SUFFERING SE TOTIŽ BUDEME „ = 
NEJEN NÁRAMNĚ BAVIT, ALE I TROŠIČKU BÁT. k: 
Vladislav Růžiká Pos a bm: 


i 


1 


orgue už v tom zase lítá. A není se čemu di- | střední cesta — takže jste sice byli 
vit — po úspěchu minulého dílu a po veskrze © parchanti, ale vlastně jen tak napůl 


kladném přijetí nejen v konzolové obci, ale — jak to ostatně v životě chodí. 


i mezi hráči oddanými osobním počítačům, by bylo 
opravdu nepochopitelné, kdyby Midway nechali 
možnost pokračování rok staré pecky ležet ladem. 
Z pohledu příběhu bychom zřejmě měli úvodní 
větu trošku poopravit. Torgue v tom pořád ještě lítá. 

Hráči minulého dílu si jistě vzpomenou, jak jej 
vedou bachaři do cely, celý lapák na něj pokřikuje 
a všichni mu spílají — odpravit vlastní ženu a dvě 
malé děti, to se neodpouští. Jenže jak to bylo doo- 
pravdy? Torgue si nic nepamatoval a vzpomínky se 
mu vracely jen velmi pomalu v podobě hrůzných 
flashbacků a přeludů, které ale nebyly pokaždé 
stejné. Měnily se podle toho, jak se hlavní hrdina 
v průběhu hry choval. Když jste hráli jako parchanti 
a vraždili nevinné, vidiny vám během hraní i finální- 
ho rozhřešení daly zapravdu — opravdu jste pěknej 
šmejd a celá rodina zemřela ve vašich nemilosrd- 
ných prackách. Kdo se naopak během hraní choval 
jako neviňátko, pomáhal NPC a podobně, ten došel 
k závěru, že to celé byla bouda, kterou na chudáka 
Torguea někdo ušil. Na a pak tady byla ještě zlatá 
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Torgue v prvním dílu z vězení 
pochopitelně úspěšně utekl, ale 
vývojáři se rozhodli nedopřát 
mu ani chvilku klidu. Ledva se 
odlepí od břehu vězeňského 
ostrova a šine si to směrem 
k baltimorskému přístavu, 
už je tu další díl a s ním 
i pořádná porce problé- 
mů a hromady odporně 
zmutovaných © nepřátel 
(mnohdy je mezi těmito 
dvěma pojmy rovnítko), ji- 
miž se musí náš hrdina cestou na 
svobodu prosekat. 


BALTIMORE je prolezlý vraž- 


dícím paranormálním šmejdem, 


* který vám dával zabrat už mi- 


nule na ostrově Carnate. V uli- 


cích planou ohně a všude úá 


se povalují hromady hnijících mrtvol 
obalených závojem radostně pobzu- 
kávajících much masařek. Jenže než 
se stačí Torgue do tohoto zábavní- 
ho parku kultury a oddechu dostat, 
odchytí si jej ještě na moři vojenská 
hlídka a za chvíli jej už speciálně vy- 
cvičení vojáci organizace zvané 
„Nadace“ vezou spoutaného na 
rudlíku za svou šéfovou. Přátel- 
ský rozhovor (zatím bez použití 
rozpálených nožů a elektrické- 
ho proudu) naruší alarm, vypadne 
proud a za chvíli už vnitřnosti hlídky po- 
věřené vaším strážením oživují studeně 
kovový interiér základny. Torgue stojí 
na nohou, v ruce třímá kus topenářské 
trubky a je připraven všem těm zmu- 
tovaným parchantům ukázat. 
Vcelku zajímavý rozjezd, co říkáte? 


E RA Bohužel je třeba podotknout, že kvalit 


prvního dílu nedosahuje. Vzpomeňte si na atmosféru 
vzpourou se otřásající věznice, v níž se ale dělo i něco 
mnohem horšího, jak dokládala torza povalující se 
u krví vymalovaných stěn a tu a tam o život zoufale 
zápasící cosi, co bývalo člověkem. K tomu perfektní, 
dokonale vypointovaná hororová hudba a hrůzné vi- 
diny agresivně problikávající přes celou obrazovku... 
Toto vše (tedy téměř vše) obsahuje i pokračování, 
jenže pokud jste měli tu čest s prvním dílem, úvod 
druhého vás prostě již neohromí, 


PO ÚTĚKU Z NADACE se Torgue vrací na 


místo „svého“ zločinu a pátrá po dalších, průběžně 
nacházených indiciích, které mu podrobněji odkryjí, 
jak to ve skutečnosti bylo s oním tajemným zloči- 
nem, proč po něm ten bastard Blackmore jde jako 
slepice po flusu a co má s objevením oněch pekel- 
ných mutantů společného tajemná Nadace. Otázek 
je mnoho a zároveň s tím, jak na ně hra pomalinku 


KDOTO KRÁČÍ NA PORÁŽKU? 


odpovídá (formou různých retrospektivních haluci- 
nací i krvavých vizí), vynořují se další a další. Příběh je 
podaný opravdu dobře, i když hra je díky tomu ma- 
ximálně lineární. Nemáte šanci během hraní někam 
uhnout nebo zabloudit, většinu „tajných“ místností 
(které ve skutečnosti ani nejsou tajné, ale spíše jde 
jen o jakési zásobárny) naleznete vcelku bez náma- 
hy a veškeré logické problémy se smrskávají na to, 
jak čas od času posunout nějakou tu bednu, abyste 
si odkryli průchod, popřípadě se po ní mohli vydrá- 
pat na nějaké vyvýšené místo. Při hraní Sufferingu 2 
můžete prostě v klidu nechat svůj mozek odložený 
v babiččině skleničce na umělé zuby (ostatně stejně 
tomu bylo i v minulém dílu), první housle totiž hraje 
akce. Ta je velmi povedená, a přestože zachovává jis- 
té konzolové elementy, rozhodně se o ní nedá říci, 
že by byla bezhlavá a tupá. 

Hra kombinuje akci s hor 


— nepříjemnými vizemi, zhasín 


ovou atmosférou 
mi světly, vybafá- 


vajícími nepřáteli a výbornou hudbou. Na rozdíl na- 
příklad od nedávno vydaného FE.A.R. vede Suffering 
2 zteč na hráčova centra strachu sice mnohem pří- 
močařeji, ale přesto stejně účinně. Místo tichounké 
hudby, která občas zrychlí, znervózní a o to naléha- 
věji dá hráči vědět, že se něco děje, do vás Midway 
„tepou“ od začátku až do konce — všude chrastí 
řetězy a cinkají kovové pařáty nepřátel, až se skoro 
zdá, že se hra snaží o navození napětí příliš usilovně. 
Výsledek sice není tak hutný a precizně propracova- 
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„Petře, co ti to vyrostlo na zádech 
za hrb? To máš z toho posilování!“ 


4 


ný jako v případě zmíněné bomby od Monolithu, ale 
i tak se velmi slušně daří udržovat hráče ve střehu. 
Můžete si sice říkat, že některé efekty jsou v tomto 
ohledu laciné, ale až na vás zničehonic ze stropu 
hupne týpek s mačetami místo růkou, budou mít 
vaše svěrače dost práce. Alespoň napoprvé. 


BONDÁŽE SE VE HŘE NEDOČKÁTE cc- 


spoň v nijak extrémní podobě), přestože podtitul zní 
„Pouta, která svazují“. Co to tedy znamená? Může to 
sice mít nějaký filozofický základ v příběhu, ovšem 
každopádně se tímto výrokem dá vysvětlit vzhled, 
vznik a také poetické názvy jednotlivých nepřátel. 
Z větší části se docela podobají ostrým hochům 
(a slůvko ostrý je zde opravdu namístě, protože vět- 
šina z nich se ježí nějakými těmi ostřími, ostny, háky, 
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pařáty či bodci) z minulého dílu. No, abychom byli 
přesnější — jsou téměř zcela identičtí. A každý z nich 
má vztah k nějakému druhu smrti, kterou zemřel, 
nebo ke způsobu zločineckého života, jaký vedl. 
Najdeme tu starého známého Slayera v želez- 
né fetiš masce, kterého si v kamenné chodbě díky 
charakteristickému cvakání čtyř mačet místo kon- 
četin můžete splést snad jen s párem prostitutek 


„Tenhle nový make-up ti 
opravdu sekne, Libore.“ 


OVERDIKT 
THE SUFFERING 2: TIES THAT BIND 


JE Kvalitní akčně hororová 
© výborná konverze hra a vynikající konverze, 


© rychlý horor která je ale trošku slabším 
© napínavá akce pokračování co do počtu 
NENÍ inovací. 

© pro slabé povahy 

© survival horor 

© pro více hráčů m 


Gorger (naštěstí žere vše, co mu přijde pod ruku, ať 
už jste to vy, nebo nepřátelé), zmutovaný pekelný 
čokl Mauler s lidskou hlavou a břity kolem obojku 
a další. Kromě pekelných monster vám před hlavně 
naskáče i pár chlapců z vojenských složek Nadace, 
kteří oproti svým pekelným kolegům disponují vyšší 
umělou inteligencí — nepoužívají systém „řítí se na 
nás“ ale zvládají se i úkryt za sloupem a občas se vás 


MIDWAY DO VÁS,TEPOU“ OD ZAČÁTKU 
AŽ DOKONCE, AŽ SE SKORO ZDÁ, ŽE SE HRA 
SNAŽÍ O NAVOZENÍ NAPĚTÍ PŘÍLIŠ USILOVNĚ. 


na „jehlách“. Mainliner — patron všech feťáků — po 
kolemjdoucích pohazuje jedem naplněné stříkačky 
(jež má jinak velmi prakticky zapíchané v zádech), 
a když zdechne, zůstane po něm obláček jedova- 
tého prdu. Obrovskému ostrostřelci Marksmanovi 
(člen či snad dokonce oběť popravčí čety) zase 
na zádech trůní otočný masitý hrb, do něhož má 
naraženu náruč pušek. Ohyzdná podzemní larva 
Burrower představuje zaživa pohřbeného člověka 
zabaleného v prostěradle a omotaného dlouhými 
řetězy s háky na konci, který má nepříjemný zvyk 
jako písečný červ zůstávat zavrtaný pod zemí, aby 
vás překvapil a zaútočil ze zálohy. 

A pak je tu ještě pár nových potvor — ohnivá 
siamská dvojčata metající firebally, arachnoidní 
Triggerman, který díky různorodému arzenálu na 
všech svých osmi nohou disponuje větší paleb- 
nou silou než Marksman, stále nenažraný obrovitý 


pokoušejí poněkud nesměle obejít — a také docela 
solidním arzenálem. Zvláště nepříjemné je, pokud 
některý z nich sedí za kulometem a vy nemáte žád- 
nou zbraň se solidním dostřelem. 


MÁME HOLE V RUCE! A to hole přímo hro- 


mové, jak by řekl rudý džentimen Pierre Brice alias 
Vinnetou, kterého jsme letos mimochodem u nás 
mohli vidět živě na říjnovém Filmáku, festivalu dět- 
ských filmů v Dobřanech. Inu, na větší a hnusnější 
nepřátele potřebuje Torgue větší a hutnější arzenál 
= a i když s sebou může nést v jednu chvíli pouze: 
jednu zbraň v ruce a druhou na zádech nebo za pa- 
sem, munice bývá (alespoň na nižší obtížnosti) do- 
statek, a tak se nemusíte bát střílet a prázdné zbraně 
zahazovat. 

Arzenál je vskutku pestrý a mnohem bohatší, 
než byl v předchozím dílu. V boji nablízko užijete 


„Klid, Jíro. Polož ten nůž, Dřív jsem 
tu recenzi vážně nemohl odevzdat.“ 


ocelovou trubku, baseballovou pálku, 
nůž i požární sekyru, z pistolí jsou k dis- 
pozici kolty a revolvery, mezi samopa- 
ly pak škorpiony, Tommy Gun i M3A1 
Grease Gun. Milovníci brutální síly jistě 
ocení brokovnici a především pak její 
upilovanou verzi, těžkotonážního maz- 
líka M60, a dokonce granátomet i rake- 
tomet. K tomu samozřejmě pár graná- 
tů a Molotovových koktejů a výbavička 
by mohla být kompletní. „One more 
gun, have more fun!“ řekl kdysi jeden 
moudrý muž (nebyl to náhodou Seri- 
ózní Sam?), hoši od Midway jej zřejmě 
slyšeli, a tak si Torgue v případě ručních 
zbraní užívá dokonce dvojnásobného 
potěšení. A věřte, že takové dvě upi- 
lované brokovnice už dokáží rozdávat 
opravdu hodně radosti najednou. 

Ovšem ani v případě, že dojdou 
náboje, není Torgue ztracený. Ba právě 
naopak. Masakrování nepřátel v něm 
probouzí stvůru, a pak stačí, aby se drs- 
ňák proměnil ve čtvrttunovou vraždící 
mašinu, která na několika údery hladce 
rozpárá i nejsilnější nepřátele. Novin- 
kou oproti minulému dílu jsou spe- 
ciální schopnosti — nebo spíše útoky 
=, jež Torgue postupně získává a jež se 
různí podle toho, zda se během hraní 
profiluje jako kladná postava, nebo jako 
nepříčetná vraždící zrůda. 


HRAJE SE TO DOBŘE, pane 


předsedo. A to i přesto, že oproti před- 
chozímu dílu toho Suffering 2: Ties That 
Bind nepřináší mnoho nového. Hráč 
klouže lineárními misemi jako nůž más- 
lem, nějaký výraznější zásek nehrozí 
a hra neupadá do stereotypu, protože 
než se stačíte v dané lokaci rozkoukat, 
už vás příběhová vlna unáší dál a dál, až 
vás rozbije o pobřeží finální animace. 
* - 


Nebo respektive finálních animací, ne- 
boť zde existují tři různá zakončení hry 
podle způsobu, jakým řešíte konkrétní 
situace (což skoro vždy znamená, zda 
zabíjíte nevinné, snažíte se jim pomá- 
hat, nebo na ně kašlete). Podobně to 
fungovalo již minule, ale stejně se sluší 
autory pochválit, že nebyli pohodlní 
a neudělali jen jediný konec. 

Co se týče technického zpraco- 
vání, je to prostě konzolová konverze 
a po grafické stránce to na ní je vidět. 
Na dnešní PC standardy vypadá Suffe- 
ring 2 sotva průměrně; to ovšem nic 
neznamená, alespoň běží svižně i na 
slabších sestavách. Zvuková stránka 
hry je naproti tomu velmi povedená 
— výbornou atmosférickou hudbu, 
která hře dodává onen správně horo- 
rový šmrnc, doplňuje neméně kvalitní 
dabing, na němž se podílela i známá 
hollywoodská jména (například čer- 
nošský burácející medvěd Michael 
Clarke Duncan, známý třeba z filmu 
Zelená míle, je v roli hlavního zápor- 
ňáka Blackmora opravdu vynikající). 

Celkově je konverze zpracována ve- 
ice kvalitně; je vidět, že Surreal Software, 
teří předělávali na PC i minulý díl, mají 
již v tomto směru dostatek zkušeností. 
ejvíce nás udivil pohled z vlastních očí, 
který zde není jen tak doplňkový, ale lze 
v něm velmi slušně hrát (i když standard- 
ní zobrazení zůstává z pohledu externí 
amery). Suffering 2: Ties That Bind je dů- 
stojným pokračováním, a to i přesto, že 
nepřináší oproti prvnímu dílu mnoho 
nového. Kdo si loni oblíbil kombinaci 
akce a hororu, může si ji letos užít znovu 
a V ještě uhlazenější a propracovanější 
formě. Komu první Suffering nesedl, ten 
mu zřejmě nepropadne ani teď. 

Jeho chyba. 
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UBISOFT 


| EXCCLUSIVE 


EP 


FRIVDOFRA POHVORIROV 


P Playman 
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[simulátor 


cena:999"5Kčí 
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Objednejte přes SMS! Je to jednoduché: 

+ 1) Napište SMS ve tvaru„kód hry/příjmení/jméno/ulice/číslo/město/PSČ“ « 2) Pošlete ji ze svého 
mobilu (ne internetu) na tel.: +420 736 333 110 + 3) Vaši objednávku obdržíte poštou na dobírku 
do 5 pracovních dnů. Uvedené ceny jsou včetně DPH a poštovné a balné je ZDARMA. Získaná 
data nebudou použity pro jiné účely než je vyřízení objednávky. Objednávku lze stornovat na 
tel.: +420 495 260 769. Všechny inzerované produkty jsou pro PC CDROM! 
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PRO EVOLUTION SOCCER 5 
VÝROBCE: 


VYDAVATEL: Konami 

DISTRIBUCEV ČR: © (DProjekt 

CENA: 1299 Kč 

LOKALIZACE: manuál 

INTERNET: www.pes5.net 

MULTIPLAVER: ano : 

MINIMUM: CPU 800 MHz, 128 MB RAM, 
HDD 800 MB, 3D karta 32 MB 

DOPORUČUJEME: © CPU 1,4GHz, 256 MB RAM, 


HDD 3 GB, 3D =- o en. 
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DYCHTIVĚ OČEKÁVANÁ SIMULACE * 
PRO EVOLUTION SOCCER 5 JE 
NEJKOMPLEXNĚJŠÍ, A TUDÍŽ ZATÍM 

I NEJLEPŠÍ FOTBALOVOU SIMULACÍ, 
JAKOU JSME NA PC HRÁLI. 


E. A. Severin 
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echceme rozšiřovat již tak nekritický ob- 
N div, který fotbal od Konami - i v důsledku 

odporu některých hráčů vůči EA Sports — 
již dva roky od jeho příchodu na počítače provází. 
Uvědomujeme si také, že PES 5 má stále některé 
iritující nedostatky, a dokud je neodstraní, nemů- 
že naše hodnocení překročit „magickou“ devítku. 
Navíc opravdu neudělal žádný revoluční krok do- 
předu. Vývojáři ale odstranili některé do očí bijící 
chyby, zejména v Al hráčů. Fotbalisté měli mimo 
jiné problémy s vedením míče u čar, s vhazová- 
ním či s rozehráváním nepřímých kopů, brankáři 
flegmaticky hleděli na balony letící z dálky atd. 
Nic takového letos neuvidíte. 


ZAČNĚME PIHAMI NA KRÁSE. správně 


asi tušíte, že tou první, a vzhledem k monopo- 
lu EA zřejmě hned tak neodstranitelnou vadou 
je absence licencí. Pokud nesáhnete do editoru 
jmen, po hřišti budou znovu pobíhat hráči s au- 
tentickými obličeji, ale se zpitvořenými jmény. 
Superhvězdy typu Beckhama, Owena nebo Zi- 
danea na dresech správné jméno sice opět mají, 
většina hráčů ale nikoliv. Platí to i pro padesát 
sedm národních mužstev a pro téměř sto čtyři- 
cet klubů. Nenechte se mýlit, že si můžete zahrát 
— kromě trojice licencovaných soutěží (Serie A, 
Liga Espaňola a Eredivisie) — i anglickou, němec- 
kou či francouzskou ligu. Například z té první 
hra vlastní licenci pouze pro dva týmy: Chelsea 
a Arsenal, a to jenom proto, že jsou na krabici je- 
jich hráči John Terry a Thierry Henry. Co se týká 
českého klubového zastoupení, dopadlo ještě 
hůře než ve FIFA: ve zbytku světa existuje také 
jen jeden tým, a to ještě šalamounsky nazvaný 
AC Czech (tj. Sparta). Skoro se zdá, že v Konami 
přímo počítají s podporou svých fanoušků, kteří 
si hru sami doladí nejen prostřednictvím zabu- 
dovaného editoru, ale i všemožnými neoficiál- 
ními „patchy“. Kdyby s něčím takovým přišli EA, 
konala by se v jejich sídle asi defenestrace. 

Ke škodě věci zůstává neměnný konzolový 
vzhled menu a hlavně naprosto strašný způsob 
nastavování ovládání. Přeprogramování oněch 
barevných koleček, trojúhelníčků, čtverečků 
a křížků pro klávesnici totiž již potřetí probíhá na 
dvou oddělených obrazovkách. Opravdu jsme si 
při přemapování připadali jak v době počítačové 
doby kamenné, neboť jsme si opět museli pomá- 
hat tahákem na papíře. Kdy Konami už konečně 
přestanou svoji hru devalvovat opakujícími se 
uživatelsky frustrujícími nedotaženostmi?! 


HERNÍ MÓDY SE NEZMĚNILY a vlastně 


k tomu nebyl příliš důvod. Tréninkový režim totiž 
patří k vůbec těm nejpropracovanějším, jaký jsme 
v nějaké sportovní hře na PC viděli: jde dokonce 
tak daleko, že v kostce vysvětluje i základní pravi- 
dla fotbalu. Jinak v něm lze nacvičit — s názorným 
předvedením a popsáním — prakticky veškeré 
pohyby, techniky a triky s míčem, které můžete 
ve hře využít. Součástí tréninku se stal opět mód 
challenge, v němž si v několika vyhodnocova- 
ných úrovních zkusíte různé úkoly. Hrát můžete 
přáteláky, jednu mezinárodní a šest národních lig, 
čtyři typy nelicencovaných pohárů či Master Le- 
ague, což je manažerský mód, v němž mimo jiné 
kupujete hráče, dohadujete přestupy, výměny či 
hostování a všemožně se staráte o svoje svěřence. 
Jejich výkonnost závisí na výši platu, ale i na jejich 
věku. Konečně se navíc dočkají rovněž příznivci 
multiplayeru: po registraci dostanou příležitost si 
až ve čtyřech lidech zakopat po internetu. 


PŘI HRANÍ SÉRIE FIFA se hráč raduje to- 


ho, když se mu povede pěkná akce zakončená 
gólem, případně parádním zákrokem brankáře 
- a to všechno v efektní grafice a v perfektní 
atmosféře, kterou dotvářejí právě i ona jména, 
loga nebo dresy. Letošní PES 5 se graficky kon- 
kurenčnímu fotbalu vyrovnává - lze hrát dokon- 
ce i na sněhu a hráčům v rukavicích přitom jde 
pára od úst, a kromě výše uvedeného se těšit 
i ze spousty dalších maličkostí, jež se odehrávají 
třeba ve středu hřiště. Ty umožňuje bezkonku- 
renčně propracované ovládání, které přibližuje 
virtuální kopanou její reálné podobě i v mnoha 
„nepodstatných“ detailech. Díky němu je hra 
variabilnější, pestřejší i atraktivnější než v pří- 
padě fotbalu EA. 

Na osmi základních tlačítkách rozmístěné in- 
tuitivní ovládání zůstalo nezměněno, avšak jejich 
kombinace — někdy v dosti složitých kombech 
— umožňují provádět s míčem neskutečná kouzla. 
Díky vylepšeným animacím si můžeme do sytosti 
vychutnávat různé typy krátkých i dlouhých přihrá- 
vek (včetně nahrávky patou), narážeček po zemi, 
ale i vzduchem, tři typy centrů (záleží na tom, koli- 
krát zmáčknete knoflík), střely normální, umístěné, 
lobované i napálené z voleje a spoustu fint. Základ- 
ní ovládání v útoku umožňuje tři typy kliček a dva 
druhy klamání tělem a ještě další zvláštní techniky 
(překročení míče, tzv. marseillský obrat...). Samo- 
zřejmostí je pouštění balonu mezi nohama či různé 
možnosti tváří v tvář brankáři, třeba klička do pro- 
tipohybu, padáček... Jednoduše a realisticky autoři 
vyřešili i standardní situace včetně volných kopů se 
dvěma hráči, ve srovnání s FIFA máte také více mož- 
ností v ovládání hráčů, kteří stojí ve zdi. 


TAKTICKÝ SYSTÉM vám znovu dovoluje kon- 


trolovat rozestavění a strategii v obraně i v útoku 
týmu jako celku a během zápasu je i libovolně pře- 
pínat (útok středem, útoky po křídlech, ofsajdová 
past apod.). Instrukce lze nastavit ale i pro každého 
hráče individuálně, například určení střelce kopů, 
„hlídání“ konkrétního hráče či zvolené části hřiště 
atd. Změny v taktice pak na hřišti skutečně vidíte 
- a to nejen v případě změny stylu hry vašeho muž- 
stva, ale také s ohledem na reakce soupeře. Oceňu- 
jeme rovněž, že tempo se proti minulosti přibrzdilo, 
neboť to konečně znamená sázet více na kombi- 
nační hru než na individuální ekvilibristiku hvězd. 
Jako další plus letošní verze bychom jmeno- 
vali i zvýšenou obtížnost: zatímco loni bylo mno- 
hem jednodušší než ve FIFA vyhrát i na nejvyšší 
z pěti základních úrovní, letos hra od třetího stup- 
ně značně přituhuje (především kličky jsou obtíž- 
nější, a to je dobře). Soupeř také důsledněji brání, 
z čehož plyne i méně vstřelených branek za zápas. 
S tím se pojí i větší přísnost rozhodčích, kteří se 
během roční pauzy naučili lépe poskytovat vý- 
hody a pískat ofsajdy. Fauly posuzují dost přísně, 
a toi při osobních soubojích plných pošťuchování 
a remplování rukama, alespoň to ale hráče nutí 
hrát relativně fair play a k vražedným skluzům se 
uchylovat, jen když opravdu začíná obrana hořet. 
Připočítáme-li k tomu, že Konami vylepšili pre- 
zentaci své hry na úroveň EA, takže nástup hráčů na 
trávník doprovázejí fotografové, v ochozech stadi- 
onů vybuchují barevné dýmovnice a plápolají vlaj- 
ky atd., můžeme si i my společně s pomalovanými 


rowdies zatleskat, že vidíme a především hrajeme © 


(téměř dokonale) realistický fotbal. A to navzdo- 
ry tomu, že PES 5 nepřináší skoro žádné novinky, 
ale „jen“ náležitě vylepšuje své herní prvky GS 
a opravuje některé předchozí chyby. : 


(© ovylepšené Al hráčů 


OVERDIKT 


PRO EVOLUTION SOCCER 5 nS 
JE ti dvě- x á 
"jha dlů v 


© nejrealističtější fotbal 
v rámci celé řady 


© frustrující při 
nastavování ovládání 


NENÍ 

© velkým krokem vpřed, 
ale upevněním pozice 

© s patřičnými licencemi 

© herní kvapík, jakým byl 
PESv minulosti 
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VÝROBCE: Pandemic Studios 
VYDAVATEL: LucasArts 
DISTRIBUCEVČR: © (D Projekt 
CENA: 1999 Kč 
LOKALIZACE: žádná 
INTERNET: www.lucasarts.com 

i MULTIPLAVER: ano 
l MINIMUM: CPU 1,5 GHz, 256 MB RAM, 

HDD 5,5 GB, 3D karta 64 MB“ 

DOPORUČUJEME CPU 2,8 GHz, 512 MB RAM, 


RECENZE“ AKCE 


HDD 5,5 GB, 3D karta 128 MB 


© POSTAVIT SE NA BITEVNÍ POLE, KTERÁ JSME TOLIKRÁT VIDĚLI 
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V OBLÍBENÝCH FILMECH, TO JE SNEM KAŽDÉHO P 


TAČOVÉHO 


HRÁČE. TÍM VÍCE, POKUD ONY FILMY NESOU LOGO STAR WARS. 
NYNÍ NÁM LUCASARTS PŘINÁŠEJÍ JIŽ DRUHOU TAKOVOU — 
MOŽNOST - ZAMÁVÁME SI KONEČNĚ SVĚTELNÝM MEČEM? 


Vladislav Růžička 


estlipak víte, co v herním světě znamená zkrat- 
ka BF? Náruživí hráči a pravidelní čtenáři Ga- 
meStaru mohou tuto otázku pokládat za čistě 
řečnickou — ano, jde samezřejmě o Battlefield, slav- 
nou multiplayerovou střílečku. Ovšem „čistě náho- 
dou“ může zkratka znamenat i jinou hru, jíž je právě 
Battlefront. Star Wars: Battlefront vyšel loni na podzim 
a nikterak se netajil ambicemi „převést“ výbornou 
hratelnost Battlefieldu 1942 do světa Hvězdných 
válek. A vskutku, SW: Battlefront zřejmě kopíroval 
svou předlohou velmi přesně, protože se mu poda- 
řilo dosáhnout značného komerčního úspěchu. Jak 
tedy dopadlo jeho pokračování, které se objevilo již 
přibližně po roce? 


ZAHRAJETE SI | SAMI, protože i v pokračo- 


vání mysleli autoři jak na multiplayerové řádění, tak 
na hru pro jednoho hráče. Singleplayerová kampaň, 
která v prvním dílu víceméně kopírovala události 
prvních dvou epizod, se nyní dotýká především 
třetí epizody Lucasovy ságy. Tedy alespoň její první 
část, která končí masakrem Jediů v jejich chrámu na 
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Coruscantu. Do chvíle, než přijde „příkaz 66" hrajete 
za klonové vojáky 501. jednotky. Pak se ale kampaň 
láme, ze skoro kvadruplegického Anakina (Obi-wan 
mu jednu ruku nechal) se stává temný lord Vader 
a z 501. vznikne elitní jednotka Stormtrooperů, 
zvaná Vaderova pěst (ne že bych chtěl k tomuto 
označení znát další detaily). Nejprve tedy hrajete za 
„hodné“ republikové klony a lasery smažíte tištěné 
spoje droidů separatistické Obchodní aliance, asi 
v polovině hry se situace obrací a hrajete tentokrát 
za „zlé“ imperiální jednotky, proti nimž stojí rodící 
se frakce Rebelů. Kromě lineární kampaně tu opět 
najdete i Galactic Conguest čili jakousi kombinaci 
tahové strategie (v níž křižujete celou galaxií) a stří- 
lečky, v níž dobýváte jednotlivé planety. Galactic 
Conguest můžete hrát ve čtyřech různých časových 
obdobích/kampaních, ovšem mise probíhají velmi 
podobně, a tak začne hratelnost postupně upadat. 


NOVINEK není oproti předchozímu dílu mnoho. 
Tou hlavní je asi fakt, že hra již není vázána na pla- 
netární povrch, ale užijete si i vesmírných soubojů. 


Na orbitu se nemůžete vydat jen tak během mise, 
ale pro vesmírné bitvy autoři vytvořili samostatné 
mapy, v nichž máte většinou za úkol zničit nepřátel- 
ský křižník. Hráč si v hangáru domovské lodě vybere 
povolání (pilot/pěšák), naskočí do stíhačky a může 
se vrhnout do víru boje. Velká nepřátelská plavidla 
lze v zásadě zlikvidovat dvěma způsoby — buď se 
můžete vydat cestou hrubé síly a bombardéry se 
pokusit zlikvidovat klíčové struktury na povrchu (což 
je vzhledem k rojům nepřátelských stíhačů a dlou- 


Grievous, Darth Vader i samotný Mistr Yoda a další 
a další. O epických bitkách hodných a zlých přívr- 
ženců Síly si však můžete nechat jen zdát, na každou 
mapu máte k dispozici jen jednu předem danou 
hrdinskou postavu pro každou stranu. Tu po urči- 
tém bodovém zisku (nebo uplynulém čase) získá 
dle nastavení serveru buď ten nejlepší, nebo nao- 
pak nejslabší hráč v týmu. Ovšem Jedi neznamená 
automatické vítězství, hrdinové nejsou nesmrtelní, 
navíc jsou díky světelnému meči omezeni vícemé- 


DO VAŠICH NATĚŠENÝCH PRACEK 
SE TAK DOSTANOU MACE WINDU, OBI-WAN, 
ANAKIN, GENERÁL GRIEVOUS, DARTH VADER 
I SAMOTNÝ MISTR YODA A DALŠÍ. 


hým řadám obranných věží dost obtížné), nebo sko- 
číte do rychlého stíhače či naložíte pár kámošů do 
transportéru a provedete výsadek do nepřátelského 
hangáru s úkolem zlikvidovat řídicí centra lodi ze- 
vnitř. Ovšem uvnitř lodi nečekejte žádná bludiště, 
boje na různých palubách a podobně, architektura 
plavidel je až pohříchu jednoduchá — útroby lodí 
vlastně obsahují jen hangár a pár chodeb s řídící- 
mi centry. Letouny se ale ovládají velmi jednoduše, 
v podstatě stejně jako pěchota, a nějaké náročnější 
manévrování obstarává tlačítko [Alt], stíhač se už 
odí do výkrutu automaticky. 


TEN UMÍ TO A TEN ZAS ONO- znebdaií 


vylepšení se týká specializací. K původním pěti, tedy 
vojákovi, raketometčíkovi, inženýrovi, odstřelovači 
a speciální jednotce, přibyl ještě velitel, který ostat- 
ním přidává obranné či útočné bonusy, a také je tu 
onečně možnost hrát za hrdiny. Ano, to znamená 
i za rytíře Jedi. Do vašich natěšených pracek se tak 
dostanou Mace Windu, Obi-wan, Anakin, generál 


ně na boj nablízko, takže vzdálený raketometčík 
nebo odstřelovač si je může vychutnat stejně jako 
jakéhokoliv jiného pěšáka. Zmíněný boj nablízko 
ale dělá z Jediů vskutku smrtící protivníky a setkat 
se s nimi v interiérech nikomu nepřejeme. Pokud 
ovšem nemá za rohem připravenou nálož a v ruce 
detonátor.. Místo druhé zbraně mohou házet svě- 
telným mečem nebo používat Sílu (většinou Force 
Push), dokáží vyskočit do neuvěřitelných výšek a vů- 
bec. Bohužel tím výčet končí — nelze používat žád- 
né další schopnosti Síly, hra nepodporuje ani různé 
druhy útoku mečem a akrobacii známou například 
ze série Jedi Knight. Takže i když hrdinové a obzvlášť 
Jediové vypadají skvěle a je potěšením za ně hrát, 
výsledný dojem není tak spektakulární, jak bychom 
mohli očekávat. 


BF l VS. BF Z Byli jsme zvědaví, jak titul 


dopadne ve srovnání s oblíbeným Battlefieldem 
2. A hned v první misi jsme narazili na vzhledem 
k superlativním recenzím překvapující zjištění. 


done Troaper 


[MOUSE BUTTON 1] or [MOUSE BUTTON 2] to fire and [MOUSE WHEEL UP] or 
[MOUSE WHEEL DOWN] to switch wespons 


Pokud bychom měli z tohoto pohledu shrnout 
Battlefront IIjedinou větou, asi by zněla:,Je to bez- 
hlavá řež“ Desítky freneticky pobíhajících vojáků, 
zuřivé přestřelky hlava nehlava, při nichž pod dáv- 
kami šlehajícími z vaší hlavně padají jak protivníci, 
tak spolubojovníci, nebo okamžité spawnování, 
které dělá pozice mnohem hůře dobytelné. Hru 
samozřejmě koření různá vozidla a bojové stroje 
ze světa Hvězdných válek, v nich si ale hráč připa- 
dá jako slon bojující s hromadou mravenců -— tre- 
fit jednotlivé vojáky dá vskutku práci a přejet se 
bohužel nedají. 

Star Wars: Battlefront II je hra primárně multi- 
playerová, i když se v ní solidně vyřádíte i sami (na 
rozdíl od Battlefieldu). Hráči zmlsanému propra- 
covaným Battlefieldem 2 může Battlefront II, který 
nese punc konzolové předělávky, připadat jako 
hloupoučká střílečka, ale i ona bezhlavá řež má své 
kouzlo. Hlavně když se můžete řezat světelnými 
meči, vozit si zadnici v AT-ST a vůbec prožívat bitvy 
Hvězdných válek na vlastní kůži. Hráč Battlefieldu 2, 
který není fanouškem Star Wars (pokud vůbec ně- 
kdo takový existuje), zřejmě Battlefront II neo- 
cení. Ty ostatní nechť doprovází Síla... 


VERDIKT 


Čekali jsme trochu více. Hra 
počtem inovací připomíná 
spíše macatější datadisk 

— ovšem kvalitně udělaný. 
Na druhou stranu, co no- 
vého chcete na Hvězdných 
válkách vymyslet? 


74 


multiplayerová řež 
hratelností poněkud 
jednodušší 

graficky trochu slabší 


příliš HW náročná 
úplně plnohodnotné 
pokračování 
konkurent BF 2 
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vynikající datadisk ke skvělé realtimové stra- 
V: nebo prachsprosté ždímání peněz? 

Tato otázka nás okamžitěrnapadla, když se 
v redakci objevila finální verze aktuálního přídavku 
Winter Assault pro jednu z nejlepších realtimových 
strategií minulého roku — Warhammer 40,000: Dawn 
ofWar.V.původní hře vývojáři z Relic Entertainment 
odvedli skvělou práci, dokonale zachytili atmosféru 
známého světa Warhammeru 40,000 a zachova- 
li i potřebnou taktiku a strategii. Zkrátka a dobře, 


i dalším rasám, mezi nimiž najdete staré známé 
v podobě Eldarů, orků a Chaosanů. Musíte si tedy 
rozmyslet, na jakou stranu se přidáte. 

Kampaň je rozdělena na dvě části: Order (Im- 
perial Guard, Eldar) a Disorder (Chaos, Orks). V každé 
si projdete pěti misemi, přičemž na čtvrté mapě se 
rozhodnete, zda hru dokončíte ve prospěch jedné či 
druhé strany. Jistě nikomu nijak nezkazíme zážitek 
ze hry, když prozradíme, že jde o obranu zmiňova- 
ného Titána. Přestože poslední (a samozřejmě nej- 


AUTOŘI POČÍTAJÍ S TÍM, ŽE WINTER ASSAULT 
POPADNOU HLAVNĚ STRATÉGOVÉ, KTEŘÍ MAJÍ 
S DAWN OF WAR JIŽ BOHATÉ ZKUŠENOSTI. 


Dawn of War zabodovala téměř na všech frontách 
a získala své místo i mezi elektronickými sporty. Co 
víc si přát? Snad jen záplatovat drobné nedostatky 
a osvěžit starou známou hru novými prvky. Vítejte ve 
světě Winter Assault! 


PŘÍBĚH NOVÉ SINGLEPLAYEROVÉ 


kampaně se odehrává na ledové planetě Lorn V, 
kam se jako švábi slezly všechny znepřátelené stra- 
ny v čele s Imperial Guard. Tito drsní hoši patří k po- 
četné skupině imperiálních mariňáků a každý z nich 
Dez váhání položí život za mocného císaře. Tentokrát 
to bude zapotřebí, jelikož mezi kusy ledu se skrývá 
mocná zbraň — Titán. Vaším úkolem je zajistit její 
Dezpečný návrat k císaři, což však není vůbec jed- 
noduché. Neuvěřitelná ničivá síla totiž přijde vhod 
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těžší) úkol hrajete pokaždé v tomtéž prostředí, a po- 
kuď chcete hru dokončit za všechny strany, vrátíte 
se k němu vícekrát, není jeho opětovné hraní vůbec 
nudné. Zkuste Eldary nechat trčet na jednom mís- 
tě a donutit je k čistě defenzivní taktice. Že jsme se 
zbláznili? Ale kdepak, podobné výzvy vám servírují 
šílení vývojáři. 


OBTÍŽNOST HRY SILNĚ VZROSTLA, 


což je v případě datadisku vcelku pochopitelné. 
Autoři rovněž počítají s tím, že Winter Assault po- 
padnou hlavně stratégové, kteří mají s Dawn of 
War již bohaté zkušenosti — s ničím se tedy moc 
nemažou a mrští vámi rovnou do zběsilé válečné 
vřavy. První mise na obou stranách konfliktu ještě 


jde, ale vzhledem k malému počtu map v kam- 


pani velice rychle přituhuje. Nenechte se zmást 
nízkým číslem! Přestože hra nenabízí nijak závratný 
počet singleplayerových misí, bohatě to vynahra- 
zuje jejich délkou a kvalitou. Většina z nich zabere 
průměrnému hráči kolem dvou hodin, a na dokon- 
čení Winter Assaultu tak potřebujete nějakých pat- 
náct až dvacet hodin čistého herního času. Abyste 
hru dovedli do zdárného konce, musíte ovšem do- 
onale zvládnout strategii boje všech ras. 

První misi za Order začínáte s novou stranou 
mperial Guard pod vedením ostříleného generá- 
a Sturnna. Postupně se dostanete až před bránu 
nepřátelské základny, která je chráněna silným 
energetickým polem. V tu chvíli tedy překvapivě 
opustíte Imperiály a pod kontrolu převezme- 
e skupinku Eldarů, jež bezmocným vojáčkům 
v usmolených přilbách trochu „helfne“. Tento 
originální přístup má však nejen svoje klady, ale 
i zápory. Mise vás rozhodně nebudou nudit, jako 
se to občas stávalo v případě Dawn of War, ale ne- 
lze opomenout čisté naskriptování předělových 
okamžiků. Při opakovaném hraní si lehce zápama- 
tujete, kdy se už nemusíte snažit, jelikož brzy za- 
čnete dirigovat své sousedy, a jen těžko se, sžijete 
s některou rasou, neboť je neustále střídáte. Ještě 
štěstí, že autoři hru obohatili spoustou kvalitních 
multiplayerových map. 


NEJVĚTŠÍM PŘEKVAPENÍM noveho 


datadisku je bezesporu strana Imperial Guard. 
Vzhledem k tomu, že staří známí (Space Mari- 
nes, Eldar, Orks, Chaos) byli všichni do jednoho 
stvoření hlavně pro útok, přidali vývojáři do hry 
pravý opak, aby trochu zamíchali kartami (hlavně 
v multiplayerových bojích). Defenzivní imperiální 
stráž sice přijde vhod hlavně začátečníkům, kteří 
Warhammer 40,000: Dawn of War zatím opomíjeli, 


i 4 


neznamená to ale, že by neuspokojila i ostřílené 
hráče. Nabízí širokou škálu různých taktik, a díky 
defenzivnímu zaměření je v multiplayeru velmi 
nepříjemným protivníkem. 

ABY to ostatním nebylo líto, novinek se sa- 
mozřejmě dočkali i zbylí válečníci. Orkové ještě 
přidali na útočné síle, a hra za tyto zelené bestie 


přednosti v chůzi či jízdě v problematickém terénu. 
Náročným hráčům nemusí imperiální stráž vyho- 
vovat i kvůli obyčejnému a vcelku nezajímavému 
zpracování všech jednotek. V porovnání s ostatními 
frakcemi jsou zelenošedí vojáci docela nudní a po- 
měrně brzy se okoukají. Když je postavíte vedle mis- 
trovsky zvládnutých Eldarů či Chaosanů, tak prohrá- 


PŘESTOŽE HRA NENABÍZÍ NIJAK ZÁVRATNÝ 
POČET SINGLEPLAYEROVÝCH MISÍ, BOHATĚ TO 
VYNAHRAZUJE JEJICH DÉLKOU A KVALITOU. 


je tak mnohem drsnější a plná zběsilých akcí. Stá- 
le však neztrácí nic ze strategických prvků, a tak 
rozhodně nepočítejte s bezhlavým útokem. A co 
nové jednotky? Chaosané získali Khorne Berser- 
kers, vhodné pro boj nablízko, kteří tak napravu- 
jí jejich nejslabší stránku. Orkové se zase pyšní 
defenzivními Nobz, již vylepšují jejich špatnou 
obranyschopnost, a Space Marines se chlubí spe- 
ciálními kaplany (Chaplain), zvyšujícími útok střel- 
ců. Nejhorší dáreček čekal na Eldary. Získali sice 
velice silné ohnivé draky s úctyhodným útokem 
i obranou, jež ale celkově narušují dosud fungují- 
cí strategii této hbité rasy. Uvidíme, jak si povedou 
v multiplayeru a zda je vynalézaví hráči dokáží 
efektivně využít. 


WINTER ASSAULT NENÍ BEZ CHYBY, 


o čemž se přesvědčíte třeba ve velení Imperial 
Guard. Pathfinding těchto tvrdáků nepatří k nej- 
lepším a mnohdy se budete rozčilovat, jak vaše 
řady řídnou pod těžkou palbou nepřátelských 
kulometných věží pouze proto, že vojáci se nedo- 
kážou dohodnout s těžkými válečnými vozidly na 


vají na celé čáře. Jestli se však od tohoto nedostatku 
dokážete oprostit a pozornost zaměříte na strategic- 
ké možnosti, budete nadmíru spokojeni. 

Podtrženo a sečteno, nový datadisk pro sci-fi re- 
altimovou strategii Warhammer 40,000: Dawn of War 
si zachovává skvělou atmosféru a nabízí nezapome- 
nutelné strategické hody, v nichž hodíte za hla- [3 
vu klasické těžení surovin. Vzhůru za/na císaře! 


VERDIKT 


Kvalitní datadisk k jedné 
z nejlepších strategií 
loňského roku. Naprostá 
povinnost pro všechny 
fanoušky původní hry. 


s českými titulky 
spousta strategických 
možností 
hardwarově náročná 


tuctová strategie 
na jednu noc 
pro amatéry 


GAMESTAR +79 / PROSINEC 2005 


=e|r 
y 
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SLÁVU. PO HOROROVÉM 
DOOMU JE NYNÍ NA ŘADĚ 


DIVOČEJŠÍ OUAKE. 


Libor Vacata 
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EXISTUJÍ LEGENDY, NA NĚŽ 

SE NEZAPOMÍNÁ. V AKČNÍM 
ŽÁNRU MÁ TAKOVÉ TITULY 
VĚTŠINOU NA SVĚDOMÍ FIRMA 
ID SOFTWARE, KTERÁ NYNÍ 
ZAČALA OPRAŠOVAT STAROU 


istorie Ouaku začala v roce 1996. Tehdy 
= se jednalo o technologickou lahůdku, je- 

jíž 3D grafický engine zastínil a nahradil 
starší střílečku Doom. Později se enginy Ouaku II 
a především Ouake III Areny staly vlajkovou lodí 
id Software, na jejíž licenci vznikla celá řada kva- 
litních her. V současné době se však situace po- 
někud obrátila a technologické tempo udává 3D 
engine primárně vytvořený pro loňský třetí díl 
série Doom. Moderní pokračování Ouaku tedy 
vychází až nyní a ke svému chodu kompletně 
využívá grafický engine Doomu 3. Vývojáři z id 
Software dokonce přenechali tvorbu veškerého 
herního obsahu svým kolegům z Raven Soft- 
Wware, což ale kvalitu Ouaku 4 nijak nesnižuje, 
možná právě naopak. 


NÁVRAT KE STŘÍLEČKÁM ze staré školy 


je patrný hned od začátku. Na multiplayerové 
intermezzo z Ouake III Areny rychle zapomeň- 
te. Ouake 4 se soustředí především na kampaň 
pro jednoho hráče a svým příběhem navazu- 
je na konec druhého dílu. Na jeho zápletku si 
už dnes stěží někdo vzpomene, avšak to není 
důležité. Hlavní je vědět, že ve vesmíru exis- 
tuje rasa Stroggů válčících s lidmi a že jim je 
třeba zasadit konečnou ránu přímo v srdci 


m 
jejich domovské planety Stroggos. Ke slovu 
se tak dostává hlavní hrdina Matthew Kane, 
jenž se stane součástí elitní bojové jednotky 
Rhino Sguad. Společně s ním a jeho parťáky 
se pokusíte zničit hlavní centrum společenství 
Stroggů, což si můžete představit jako výlet 
do mraveniště a zabití královny. 

Na rozdíl od svých předchůdců klade 
Ouake 4 daleko větší důraz na příběh a je- 
ho dějovou linii. Ve hře nejste téměř nikdy 
sami, neustále na vás hovoří hlas z interkomu 
nebo se setkáváte a spolupracujete s vojáky 
z ostatních výsadkových týmů. Tak získáváte 
podrobné informace o stavu právě probíhají- 
cích bojových operací a samozřejmě se podle 
rozkazů z velení zapojujete do plnění dílčích 
úkolů. Během tří rozsáhlých kampaní si jich 
užijete až běda, a i když úvodní brifink plánu- 
je rychlou a jednoduchou akci, vždy se vyskyt- 
nou nějaké komplikace. Ze začátku vypadá 
vše přímo skvěle - podle pokynů velitelů pro- 
bíháte uzavřenou oblastí, kde aktivujete po- 
čítačové systémy, otevíráte dveře, spouštíte 
platformy a vyvádíte samé zábavné věci, díky 
nimž se cítíte jako nedílná součást celého kon- 
fliktu. Jenže po nějakém čase už vám výmysly 
velení začnou lézt krkem a nekonečné přidá- 


vání rozkazů typu „Provedl jsi to perfektně, 
ale ještě musíš do strojovny nahodit centrální 
počítač,“ vám bude připadat jako zbytečné na- 


tahování herní doby. 


DESIGN UROVNÍ představuje hlavní pří- 


činu tohoto jevu. Není totiž výjimkou, že dílčí 
úkoly plníte stále ve stejných lokacích, které 
musíte procházet podle aktuální situace tam 
a zase zpátky a jen občas zabočit do nově ote- 
vřených dveří. Pochopitelně se během takových 
procházek setkáte s tvrdým odporem nepřátel, 


takže poměrně často na stejném místě svádíte 
líté boje i několikrát za sebou. Když si uvědomí- 
te, kolik času strávíte v několika jednotvárných 
chodbách, zanadáváte autorům, proč si trochu 
nelámali hlavu a nenavrhli rozmanitější a hlav- 
ně rozsáhlejší herní prostředí. Situaci nezlepší 
ani občasné výlety na povrch planety, kde se 


přemisťujete mezi vchody do důležitých budov. 
Ani tady se totiž nesetkáte s nějak zvlášť ná- 
paditým designem, a tak je dobře, že vyprahlý 
povrch planety rychle přefrčíte v obrněném vo- 
zidle nebo na palubě transportního konvoje. 
Náladu vám vylepší alespoň vynikající grafi- 
ka, na níž se ukazuje vysoký potenciál 3D engi- 
nu Doomu 3. Autoři dokázali bezezbytku využít 
všech speciálních efektů, osvětlování scény, stí- 
nů, zobrazování nerovností povrchu a podob- 
ných vychytávek, takže Ouake 4 vypadá opravdu 
skvěle. Nemůžeme si ale odpustit poznámku, že 


hra se v podstatě vizuální podobou nijak neliší 
od Doomu 3, a kdyby ji autoři prezentovali jako 
datadisk, asi by to nikoho neudivilo. Když totiž 
prozkoumáte podrobněji stěny chodeb, podiv- 
né organické terminály či modely postav, tak 
zjistíte, že grafici často sáhli po totožných textu- 
rách i 3D modelech. 


4 a al 
SVIŽNÁ A PŘÍMOČARÁ AKCE « ouaku 4 
převládá nad vším ostatním. Pokud patříte mezi 
skalní fanoušky ranných first person stříleček, 
tak tuto vlastnost určitě oceníte a dokážete 
překousnout i omezení designu úrovní na malé 
prostory a klaustrofobické chodby. Na obrazov- 
ce totiž probíhá vskutku intenzivní akce, která 
vás nenechá ani na chvilku vydechnout. Ouake 4 
si nehraje ani na hororovou atmosféru (i když 
nějakého překvápka se také dočkáte) a ani na 
přísně taktický postup a sehranost vojenského 
týmu. Přináší zkrátka lineární hektickou akci 
přesně ve stylu stříleček z poloviny devadesá- 
tých let. Jediné, na co si musíte dávat pozor, je 
ukazatel zdraví a množství munice. V některých 
pasážích se na zemi válí zatraceně málo nábojů, 
a postup hrou je tak docela obtížný. Přijdou ale 
chvíle, kdy se z Ouaku 4 zcela nesmyslně stává 
primitivní záležitost pro děti z mateřské školky. 
Často totiž postupujete společně s medikem 
(případně technikem), jenž vám kdykoliv doplní 
zdraví (respektive brnění) na maximum. Nevy- 
rovnaná obtížnost bohužel představuje nepří- 
jemnou vadu na kráse. 


STEJNĚ JAKO DOOM 3 trápí nový Ouake 


přísně lineární postup vpřed a naskriptování 
veškerých událostí. Pokud opakujete nějaký 
úsek hry, nepřátelé na vás vyskakují ze stejných 
míst, po vstupu do větší místnosti se strhne 
pravidelný útok protivníků z protějších dveří 
- zkrátka nic, co by člověka ohromilo. Vývojáři 
se nicméně poučili z chyb Doomu a odpustili si 
scény, kdy vám po každém sebrání brnění nebo 
lékárničky automaticky skočil na záda odporný 
démon. Nepřátelé se sice chovají předvídavě 
a z jejich inteligence vás rozhodně nebudou 
pronásledovat noční můry, avšak i tak dokáží 
pěkně prohnat a občas něčím zaskočit. Ze začát- 
ku vyskakují mutanti s mechanickými zbraně- 
mi, takže je stačíte včas sestřelit k zemi. Ovšem 
později už útočí organické zpotvořeniny s au- 
tomatickými zbraněmi, kulomety, raketomety 
nebo speciálními zbraněmi. S nimi není radno si 
zahrávat, a proto se vyplatí krýt se za pevnými 
předměty a nechávat si dostatečný odstup. 


TANKY, MECHOVÉ A KONVOJE v exteri- 


érech jistým způsobem oživí jednotvárnost akce 
z interiérů. V několika pasážích, kdy se dostane- 
te pod ztemnělou oblohu planety, naskočíte do 
pilotní kabiny obrněného tanku nebo obřího 
ocelového stroje na dvou nohách. V těchto chví- 
lích se strhne docela zběsilá akce, v níž bojujete 
proti těžce vyzbrojeným helikoptérám, biome- 
chanickým ocelovým pavoukům nebo podiv- 
ným létajícím stvořením. Na konvoji pak ze sta- 
tického kulometu čistíte cestu od nepřátel nebo 
likvidujete bezpečnostní palebné věže. Zbraně 
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HYPERBLASTER 

Max. munice: 400 

V zásobníku: 40 (60) 

Doba nabití: 2 s 

Rychlý a účinný energetický hyperblaster 
představuje univerzální nástroj pro 
likvidaci Stroggů. Hodí se na střední 

i větší vzdálenosti. Modifikace zbraně 
zvýší obsah zásobníků a hlavně umožní 
energetickým střelám odrážet se od zdí. 


BROKOVNICE 

Max. munice: 50 

V zásobníku: 8 (10) 

Doba nabití: 5 s (2,5 s) 

Brokovnice samozřejmě představuje účin- 
nou zbraň nablízko. V úzkých chodbách 

je to nástroj k nezaplacení, avšak musíte 
se mít na pozoru před dlouhou nabíjecí 
baterku a později u ní inženýr zdvojnásobí ( dobou. Po úpravě se ale naštěstí zvětší zá- 
obsah zásobníku. sobník a doba nabíjení se výrazně zkrátí. 


MAcHINE GUN 
Max. munice: 300 
V zásobníku: 40 (80) 
Doba nabití: 1,8 s 
Brzy se vám do rukou dostane klasická 
automatická puška, kterou budete 
používat průběžně po celou dobu hraní. 


BLASsTER 
Max. munice: 0o 
V zásobníku: co 
Doba nabití: 0 s 
Obligátní jednoduchá pistole/blaster je 
přístupná od samého začátku. Nemusíte 
do ní hledat munici, avšak příliš velké 
škody v řadách nepřítele nezpůsobí. Je na 
ní také namontována baterka. 
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GRANÁTOMET NAiLGUN ŘAKETOMET RAILGUN 
Max. munice: 50 Max. munice: 300 Max. munice: 40 Max. munice: 50 
V zásobníku: 8 V zásobníku: 50 (100) V zásobníku: 40 (3) V zásobníku: 3 
Doba nabití: 2,5 s Doba nabití: 2s(4s) Doba nabití:0s(2s) Doba nabití: 2,5 s 


Granátomet v Ouaku 4 ničím nepřekvapí 
a hodí se na hromadnou likvidaci nepřá- 
tel. Granáty vybuchují buď v přímém kon- 
taktu s protivníkem, nebo s několikavteři- 
novým zpožděním při dopadu na zem. 


Hřebíkomet — tak by se dal přeložit název 
tohoto ultrarychlého kulometu. Něco 
jako žhavé ocelové hroty z něj skutečně 
létají a dokáží si v mžiku poradit s každou 
zmutovanou potvorou. Úprava zbraně 
zdvojnásobí zásobník a přidá funkci auto- 
matické střelby na daný cíl, avšak úměrně 
tomu prodlouží dobu nabíjení. 


Raketomet je zkrátka raketomet a nemů- 
že chybět v žádné pořádné akci. Střílet 

z něj lze jednotlivé rakety (po úpravě 

is naváděním na cíl) s krátkým zpoždě- 
ním, nebo později trojici raket, ovšem 

s delší nabíjecí dobou. To se hodí k rychlé 
likvidaci hodně silných nepřátel. 


Railgun v Ouaku tradičně nahrazuje 
odstřelovačku. S přesným zaměřovačem 
a silným laserovým výbojem zneškodníte 
téměř každý cíl i na velkou vzdálenost. 
Škoda jen, že ve hře nenaleznete dosta- 
tek míst vhodných pro snipery. 
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LIGHTNING GUN 
Max. munice: 400 
V zásobníku: 400 
Doba nabití: 0 s 


DaRk MarrER Gux 
Max. munice: 25 

V zásobníku: 25 

Doba nabití: 0 s 


(068 


Elektrický výboj z Lightning Gunu „rozsví- 
tí“ i tu nejtemnější potvoru a sežehne ji 
na popel. Zbraň nemá klasický zásobník, 
ale naopak vysílá jednolitý paprsek, rych- 
le spotřebovávající dostupnou energii. 
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Nejmocnější zbraň ve hře dostala název 
Dark Matter Gun a je jakousi variantou 
ultimátního BFG. Každá střela uvolní tlak 
temné hmoty, která zlikviduje všechno, 
co jí stojí v cestě. K jejímu používání se 
dostanete až v poslední třetině hry. 


* 


PV 
o 


vozidel disponují neomezenou zásobou střeliva 
a jejich štíty se po čase sami dobíjejí, takže byste 
s těmito mezihrami neměli mít žádné problémy. 
Po chvíli zjistíte, že vlastně nejsou až tak zábav- 
né a s povděkem se vrátíte do úzkých chodeb. 
Odpočinek od intenzivní akce vás čeká pouze na 
vesmírné lodi, kam se přenesete před začátkem 
každé kampaně. Podobně jako ve Star Trek Voya- 
ger: Elite Force vám programátoři z Raven Software 
umožní volnou procházku po lodi a následné vy- 
slechnutí brifinku. 

V žádné pořádné střílečce nesmí chybět ši- 
roký arzenál zbraní. Ani Ouake 4 není výjimkou 
a chlubí se docela solidní sbírkou nástrojů na 
zabíjení. Jejich kompletní výčet najdete v po- 
drobném rámečku. Účinnost jednotlivých zbra- 
ní je docela dobře vyvážená, takže se nestane, 


mapách, z nichž několik určitě znalci předchozího 
Ouaku poznají, se nacházejí klasické odpalovací 
rampy, známé power-upy, podobné ikony sbíra- 
ných nábojů i zbraní a informační hlášky oznamu- 
je dokonce stejný hlas. Do multiplayeru se zapojí 
maximálně šestnáct hráčů, jež se utkají v death- 
matchi, team deathmatchi, dvou variantách cap- 
ture the flag a v boji jeden proti jednomu. 

Ouake 4 určitě stojí za pozornost a jeho 
přímočará rychlá akce dokáže uspokojit větši- 
nu skalních příznivců akčního žánru. Bohužel 
trpí několika nedostatky, pro něž ho zavrhnou 
hráči vyžadující novou myšlenku a náročnější 
nebo rozmanitější hratelnost. Ouake 4 zkrátka 
nenabízí vůbec žádný originální prvek, čímž se 
bohužel zařazuje po bok sice graficky kvalitním 
a zábavným střílečkám, na které však po 


že byste si našli jednoho oblíbence, s nímž lze © dohrání rychle zapomenete. 5 
: 7 © snadno proběhnout celou hru. Jedině snad 
4 úvodní automatickou pušku vezmete do rukou VERDIKT 
A nejčastěji, a to zejména díky její univerzálnosti 
» = a připevněné baterce. V průběhu hry dojde i na 
X P * r nene ne: pád a ký | ler Grafická kopie Doomu 3 
eM M = nee zbraní. Brokovnice lostane zásobník na hektická akce Sdaleko svižnější akcí, 
» P + p" eset patron, což podstatně zkrátí dobu nabíje- svyváženým arzenálem © méně skripty a docela 
ji (W 68 , . sr ní, raketomet dokáže navádět střely nebo vysílat Zkřaní be vikd š krát 
m L j va trojici raket v rychlém sledu, energetické koule plný úzkých chodeb zábavnou, ikdyž. kou 
Á |- P : z hyperblasteru se odrážejí ode zdí a podobně... hratelností. 
| S ) x (B jsme bohužel neměli možnost Horor 
j hé A F== plně otestovat a snad si jej přiblížíme M některém bez obrněných vozidel | / 
5 z- T z dalších vydání GameStaru v rubrice On-line. nová dimense P 
15d 67 g v.)y — Zprvních dojmů však lze snadno vypozorovat, že multiplayeru Ř 
: =- u A VÝ | se jedná o věrnou kopii Ouaku III Areny. Na devíti 
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STAR.WARS 


HRY za 1Kč 


Pokud si objednáte PC hry 
za více jak 1000 Kč 
dostanete od nás 

další hru za 1Kč. 
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RECENZE >SIMULÁTOR 


BATTLE OF 
WING 


4 < l 67) 


BATTLE OF BRITAIN Il: WINGS OF VICTORY 


ro nezasvěceného se nezdá prozíravé vy- 
P- na přímý souboj mezi digitálními 

mraky čerstvě korunovaného vládce mezi 
bojovými leteckými simulacemi „s vrtulí“ neboli 
hry ze šturmovikovské IL-2 série. Za nikoliv ideál- 
ně načasovaným příchodem programu s částečně 
povědomým názvem Battle of Britain Il: Wings of 
Glory je však třeba hledat spíš rozmarnou náhodu. 
Jak to vlastně začalo? Je tomu už předlouhých pět 
let od chvíle, kdy svého času renomovaný tým Ro- 
wan Softwaru vypustil do světa další letecký titul. 
Původní Battle of Britain se na přelomu tisíciletí do- 
čkal od hráčů všeho, jenom ne jednoznačně klad- 


ného přijetí. Jak to v podobných případech bývá, 
únik z bojiště sestupnou spirálou mezi budgety byl 
otázkou krátkého času. Přesto se našel vydavatel, 
který budoucímu potenciálu zpodobnění vzdušné 
bitvy o Británii věřil natolik, že vydal přiměřenou 
sumu za práva na hru. Pokusy o nalezení autorské- 
ho týmu, schopného předělat program do atrak- 
tivnější a moderní podoby byly dlouho celkem 
nudným výčtem opakování cirmanovského dia- 
logu „očekávání/zklamání“. Pak se ovšem konečně 
začalo programovat, modelovat a výsledkem je 
vydání Battle of Britain Il: Wings of Glory k 65. výročí 
nejslavnější letecké bitvy všech dob. 
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OFVIGTORY 


—— 


ps X 


SVÉHLAVÉ MRTVOLY 
VSTÁVAJÍ Z HROBŮ. 
LETECKÝ SIMULÁTOR 

Z DRUHÉ SVĚTOVÉ VÁLKY 
BYL ODLOŽEN K VĚČNÉMU 
ODPOČINKU, ABY SE TEĎ 
VRÁTIL JAKO DÉMONICKÝ 
FRANKENSTEINŮV VÝTVOR. 


Tomáš Suchomel 


NEUVĚŘITELNÉ ZVĚSTI o spojení letecké- 


ho simulátoru se strategií vyvolávaly dlouho spíš 
lehký úsměv coby zoufalý pokus, jak přitáhnout 
pozornost herní komunity ke vzkříšení prakticky 
už zapomenuté hry. Až první usednutí k počítači 
přesvědčilo pochybovače, že fámy a tiskové zprávy 
nelhaly. Pod vydavatelskou taktovkou GMX Media 
se zrodila skutečně komplexní simulace celého 
dvouměsíčního „utkání“ stíhačů a bombardérů na 
nebi hrdého Albionu. Cesta ke stoprocentnímu 
vcítění do válečné situace proto v Battle of Britain II: 
Wings of Glory vede netradičně přes hlavní operač- 
ní sál vzdušných sil a pozici jejich vrchního velitele. 


ZRODILA SE SKUTEČNĚ KOMPLEXNÍ SIMULACE 
CELÉHO DVOUMĚSÍČNÍHO „UTKÁNÍ“ STÍHAČŮ 
A BOMBARDÉRŮ NA NEBI HRDÉHO ALBIONU. 


Tak, jak to známe z historických filmů, se před hrá- 
čem na interaktivní mapě posunuje a aktualizuje 
taktický přehled o momentální situaci ve vzduchu. 
Informace se sbíhají z radarových stanic, rádiových 
hlášení letců i pozorování pozemních hlídek. Jako 
v dokonalé realtimové strategii máte k dispozici 
neuvěřitelná kvanta informací o stavu každého 
letiště, jednotky, pilota, síle přilétávajících nepřátel 
a jejich pravděpodobných cílích... 

Zpočátku se v tom člověk ztrácí jako trpaslík 
v kukuřičném poli, on-line manuál vám ale pomů- 
že začít se na bojišti zvolna orientovat. A k čemu 
to všechno v simulátoru, kde se má přece tradičně 


Aby na sebe obě znepřátelené mocnosti nežárlily, jejich ve- 
litelské místnosti jsou vzhledově až na barvu doplňků rov- 
nocenné. Občas je proto lehké zapomenout, jestli má hráč 
© poslat jednotky nad okupovanou Francii, nebo nad britské 
© ostrovy. Atmosféru místnosti dokresluje neustálé praskání 
vysílačky s přicházejícími zprávami. Co bohužel naopak ve 


srovnání s realitou chybí, jsou půvabné dívky posunující po 


mapě modely, symbolizující formace ve vzduchu. 


rovnou vskočit do kokpitu letadla a zběsile mani- 
pulovat joystickem? Je to určitě zase něco jiného 
a hlavně časem objevíte, že jedině takhle ve větší 
než obvyklé míře ovlivníte průběh kampaně, jinak 
moderně založené na velmi solidně dynamicky 
generovaných misích. V praxi to vypadá tak, že na- 
příklad určujete terče náletů, vybíráte peruť, která 
napadne přilétající stíhače, a podobně. A co je nej- 
lepší — když udílení rozkazů omrzí, stačí pár kliků 
myší a jako jeden z pilotů vskočíte přímo do akce, 
vlastní hlavou naplánované. Tomu se říká potkat se 
s důsledky svých rozhodnutí... 


MEZI NEBEM A ZEMÍ se hráč Battle of Bri- 


tain II: Wings of Glory demokraticky může prohá- 
nět v letadlech a v uniformě německé Luftwaffe 
i britské RAF. Podle tradice leteckých simulátorů 
„BoB“ je výběr strojů omezen pouze na zásadní 
typy na obou stranách. U Spojenců proto usedne- 
te jenom do dvou modifikací stíhaček Hurricane 
a Spittfire. Na opačné straně kanálu La Manche 
jsou možnosti o trochu větší. Stíhacího „mezka“ 
Me-109, dvoumotorovou Me-110 a střemhla- 
vý bombardér Stuka máte plně pod kontrolou. 
V bombardérech He-111, Ju-88 a Do-17 už na vás 
zbude jenom post palubního střelce — spíše od- 
počinková a ne moc zajímavá úloha. 

Pojďme proto honem do kokpitu, protože být 
pilotem v BoB Il je naopak a vyloženě za odměnu. 
Samozřejmě v případě, že chcete a dokážete ocenit 
jemné nuance, s nimiž tvůrci složili státní zkoušku 
z tvorby super realistických leteckých simulací. Na 
prvním místě je „opravdové“ chování všech strojů 
ve vzduchu; letadla nemají ani přehnané slabiny, ani 
nepodávají neuvěřitelné výkony. Totéž navíc platí 
pro počítačem ovládané protivníky, takže jsou sku- 
tečně přiměřenými soupeři při dogfightech nebo 
napadání bombardovacích svazů. Perfektně čitelný 
3D kokpit je plně interaktivní, hardcore letci pohrda- 
jící externími kamerami budou v rámci věrohodnosti 
slintat blahem. Vnější pohledy si nakonec přehlížení 
zaslouží — není jich zdaleka tolik, na co jsme zvyklí 
z jiných her, a práce s „humpoláckým“ natáčením 
pohledu je často pro zlost. Na ni přesto rychle zapo- 
menete po pár minutách ve vzduchu. Snad jako prv- 
ní simulátor za posledních.x let prošla Battle of Bri- 
tain II: Wings of Glory úspěšně testem ztráty rychlosti, 
která znamená stejně jako ve skutečnosti ukázkový 
pád do vývrtky, který ale není problém zase vybrat. 
A co říkáte třeba takové maličkosti jako napodobení 
nerovnoměrného chodu motoru v prudkých akro- 
batických obratech? 


HISTORICKÁ VĚRNOST je u válečných si- 


mulátorů často nanejvýš hezkým lákadlem, ze kte- 
rého zbude ošklivá pachuť. Tentokrát se ale smělé 
cíle podařilo docela dobře naplnit. Kde to jenom 
trochu šlo, tam se tvůrci drželi historických materiálů 


a podkladů. Samozřejmě, že skloubit je s dynamic- 
kým generováním misí a celé kampaně nebylo nic 
jednoduchého. Nakonec jim přesto vyšel rozurhný 
kompromis. Jak jsme si ověřili na základě našich 
skromných znalostí vojenského dějepisu, postup je 
jednoduchý. Zásadní momenty a tendence odpo- 
vídají historii, jejich detaily jsou ovšem částečně vý- 
sledkem generování. Takže pokud dne toho a toho 
na anglické přístavy celé odpoledne útočily svazy 
německých střemhlavých bombardérů, najdete to 
ve hře. Časy a výběr cílů nebo konkrétní jednotky 
už má ale na starosti softwarový bůh. Stejně se „vaří“ 
třeba počasí. Záznamům meteorologů odpovídají 
zásadní změny, přechody front, oblačnost, nad kte- 
rým hrabstvím prší a kde svítí slunce, už však 

záleží víceméně na náhodě. 


VERDIKT 


Kdo si kdysi zkazil chuť 
na simulátorové letecké 
dobrodružství v bitvě 

0 Británii, dostalo 

se mu teďherního 
zadostiučinění. 
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graficky nevýrazná 
plná výcvikových úkolů 
s parádním zvukem 


zastánce přehledných 
menu 

uzavřená pro doplňky 
stejná jako Forgotten 
Battles 


VADNINÉ 


STARSHIP TROOPERS 


www.starshiptroopersgame.com 


MULTIPLAVER: 


CPU 2 GHz, 512 MB RAM, 
HDD 4 GB, 3D karta 128 MB 


DOPORUČUJEME: 


atímco v Sekorovi je hlavním hrdinou brouk 
jediný, u Henleina se hrdinou stal celý broučí 


národ. Navíc bychom si asi jen těžko dokázali 


představit roztomilé hmyzí pos 
pohádek, kterak nemilosrdně vr 
kusy, což ti Henleinovi přesně dě 

O broucích a lidech jsme se 
vodním románu z roku 1959, pa 


avičky Sekorových 
aždí a rvou lidi na 
ají. 

mohli dočíst v pů- 
jsme dostali mož- 


nost je vidět na plátnech kin v roce 1998 a o dva 
roky později si i vyzkoušet ma monitorech počítačů. 
Nyní přichází další počítačová inkarnace Hvězdné 
pěchoty, v níž toho Strangelite slibovali hráčům při- 
nést opravdu hodně — počtem účastníků ohromné, 
tempem hektické bitvy, beznadějný pocit jednoho 
vojáka proti tisícinásobné přesile, tísnivou atmosféru 
boje o každičký centimetr země, o holý život. Jak se 
to týmu, který doteď pracoval především na konver- 
zích konzolových her, povedlo, můžete vidět vpravo 
dole. Čím vším nás Starship Troopers zklamali, si po- 
víme hned ted. 


PRVNÍ HÁCEK se objevuje hned zpočátku. Hra 


se odehrává pět let po útoku na Buenos Aires (kde 
se připekli rodiče hlavního hrdiny filmu Rica, v po- 
dání sladounkého Caspera van Diena), tudíž i pět 
let po bojích na Klendathu (taktéž zpracovaných ve 
filmu). Tentokráte se broučí verbež dostala daleko 
blíže matičce Zemi a usídlila se na planetě Hesperus, 
kterou dostanete za úkol vyčistit. V tomto kontextu 
nám připadá trochu nesmyslné použití filmových 
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sekvencí. Jistě, autoři předem avizovali, že chtějí hře 
dodat filmovou atmosféru a propojit ji s Verhoeve- 
novou filmovou předlohou, a v tomto ohledu chá- 
peme různá agitační intermezza vystřižená z filmu 


před vlastní hrou. Kupříkladu výsadek na Hesperus 
doprovázejí filmové scény z výsadku na Klendathu, 
průzkum stanoviště Outpost 29 zase videa před- 
cházející masakru na Whiskey Outpost. Výpravu na 


KDO SETĚŠIL NA EPICKÉ SOUBOJE S BROUKY, 
NERVY DRÁSAJÍCÍ ATMOSFÉRU, BEZNADĚJNÉ 
POCITY, KDYŽ SE NA VAŠI PRŤAVOU JEDNOTKU ŘÍTÍ 
TISÍCE NEPŘÁTEL, NEMŮŽE BÝT NEŽ ZKLAMÁN. 


(„Brouci jsou špatní, ááánóó6, zabíjejte brouky, ááá- 
nóóó..“). Proč se ale proboha rozhodli muziku tvrdit 
pomocí videosekvencí vztahujících se k událostem, 
které se dle jejich vlastních slov odehrály již pět let 


Plazmovou horu doplňují záběry z likvidace gigan- 
tických plazmových broučích artilerií. A rovněž ob- 
rázky z filmu i se známými tvářemi působí v nových 
reáliích poněkud nepatřičně. Zdá se, že autoři se 


v pokusu o provázání filmu a hry vydali tou nejjed- 
nodušší cestou, nikoliv však zrovna tou nejšťastnější. 
Hráč — tedy ten, který viděl film, alespoň trochu se 
zajímá o příběh a nejde mu jen o to, aby už konečně 
mohl masakrovat ty „hnusný brouky“ — zůstává dez- 
orientován, zmaten a hned od počátku trochu na 
rozpacích, cože se to vlastně básník snaží říci... 

Hra tedy víceméně sleduje, alespoň zpočátku, 
svůj filmový vzor (i když o pět let později, jak jsme 
si již vysvětlili) — přiletíte nad neznámou planetu (ať 
už se jmenuje jakkoliv), provedete výsadek, během 
nějž zmasakrujete pár brouků, zlikvidujete ohrom- 
né plazmové brouky ohrožující plavidla na oběžné 


W oBsPBby VESEVÉM) 
8 : 
pb 


Tohle určitě není Ferda Mravenec. 


žili, že výsledný dojem neodpovídá očekáváním. Ani 
zdaleka. Kdo se těšil na epické souboje s brouky, 
nervy drásající atmosféru, pocity beznaděje, když se 
na vaši prťavou jednotku řítí tisíce nepřátel, nemů- 
že být než zklamán. Nepřátel se na vás valí opravdu 
hory, ale rozhodně ne tolik, kolik bychom čekali, 
rozhodně ne tolik, aby vytvořili atmosféru toho na- 
prostého zoufalství, rozhodně ne tolik, kolik jsme 
mohli vidět ve filmu. Když budete stát za kulome- 
tem obranné věže a shlížet na těch pár klikyháků 
v dálce, které mají představovat záplavu nepřátel, 
neubráníte se pohrdlivému ušklíbnutí. Zpočátku se 
sice leknete každého brouka, který na vás vybafne, 


JAKÝKOLIV POCIT NAPĚTÍ PAK RÁZEM MIZÍ 
VE CHVÍLI, KDY ZJISTÍTE, ŽE SE MŮŽETE VCELKU 
BEZTRESTNĚ PROCHÁZET DAVY BROUKŮ, 
PROTOŽE VÁŠ ŠTÍT TO SNESE. 


dráze nebo se necháte vylákat na záchranou misi 
na vzdálené pouštní stanoviště. Samozřejmě se ale 
během těch dvanácti misí dostanete i mimo filmové 
mantinely. Budete například bránit rafinerii, než se 
transportéry nacucají šťávou pro celou flotilu, hledat 
ztraceného spolubojovníka a podobně. 


HACEK DRUHY patří již spíše do kategorie po- 
řádných háků. Hák to je obrovský, sousto na něm tak- 


též, pro Strangelite možná až příliš velké. Anglicky se 
tomu říká,lack of presentation“ my bychom to přelo- 


ale když zjistíte, že jej pár dávek ze základní zbra- 
ně změní na hromadu chitinu a zeleného balastu, 
strach vás rychle přejde. Navíc nejste obyčejný 
pěšák, ale marauder, drsňák ve speciálním obleku, 
který může arachnidy (jak se zde brouci nazývají) 
pomalu zašlapávat svými bagančaty. Tím se ztrácí 
další element — strach. Strach, který jsme cítili jako 
mariňáci ve hře Aliens vs. Predator, strach z každého 
kontaktu s nepřítelem, který mohl znamenat smrt. 
Tady to tak nefunguje, brouci se na vás hrnou, vaši 
spolubojovníci je vcelku úspěšně masakrují a na 


rozdíl od filmu se nechají milými arachnidy bez- 
starostně oklovávat, aniž by jim to nějak výrazně 
ubližovalo. Jakýkoliv pocit napětí pak rázem mizí 
ve. chvíli, kdy zjistíte, že se můžete vcelku beztrest- 
ně procházet davy brouků, protože váš štít to sne- 
se. A když jde do tuhého, na chvíli se odklidíte do 
ústraní a štít se znovu doplní. Brouci nejsou strašliví 
nepřátelé, ale prostě jen nějaká havěť, která se stále 
odněkud rojí, a díky doplňujícím se štítům, neko- 
nečnu nábojů do základní zbraně i stále se doplňu- 
jícím zásobárnám munice do silnějších pušek spíše 
otravují, než aby vás skutečně ohrozili. 


HÁČEK TŘETÍ a v zásadě poslední má jmé- 


no grafické zpracování. Autoři se holedbali novým 
způsobem zpracování grafiky, díky němuž zvládne 
engine zobrazit skutečnou záplavu nepřátel, aniž by 
je muselo PC všechny počítat. Jednoduše řečeno, ty 
vzdálenější naklonuje. A to vše při zachování rozum- 
ných hardwarových nároků. Sliby chyby. První kon- 
takt se hrou málem položil recenzentův dýchavičný 
Athlon 64 3000+ s GF 5900 XT na lopatky. Pohled do 
tabulky hardwarových požadavků nás hodně rychle 
vrátil na zem — CPU 2 GHz a 128 MB na grafické kartě 
(od GF 5600, respektive Radeonu 9600 výše) před- 
stavuje minimální konfiguraci, na níž je hra spustitel- 
ná. Ani majitelé levnějších karet GeForce řady 6800 
nemohou být v klidu, protože pokud jejich karta 
nese označení LE, není hrou oficiálně podporovaná. 
Starship Troopers nevypadají nikterak zázračně ani na 
plné detaily, na čem se podílejí především na náš 
vkus trochu rozmázlejší textury. Prostě se zdá, jako 
by se Strangelite v honbě zřejmě za předvánočním 
termínem úplně vykašlali na nějakou optimalizaci. 
Zkrátka a dobře, Starship Troopers jsou oby- 
čejná střílečka bez pořádného nápadu, která pro- 
marnila svůj ohromný potenciál. Není to špatná, 
ale prostě jen řadová hra, která vás ničím novým 
neobohatí — nemastný neslaný příběh, nemastná 
neslaná atmosféra, nemastná neslaná hratelnost. 
Lidstvo vás potřebuje, nezabíjejte brouky, [giila 
a raději dělejte něco pořádného. jezásí 


OVERDIKT 
STARSHIP TROOPERS 


JE Starship Troopers jsou 
© na 9GB dévédéčku jednoznačným zkla- 
© plný nepříliš hezkých máním, přestože nejde 
filmečků 0 jednoznačně špatnou 
S lehce nadprůměrný hrou. Ocenit ji mohou 
snad jen zavilí fandové. 


© pro normální počítač 
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VÝROBCE: : 
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Szewczyk runs up to take the kick... 


o výsledcích trapně se táhnoucí volby před- 
p- ČMFS se široká fanouškovská obec 

českého fotbalu opět dozvěděla, že přání ve- 
řejnosti zůstává vždy až na posledním místě. Pokud 
vám nestačí uklidňující slova staronového vedení, že 
tentokrát se korupci tvrdě postaví, ač ještě nedávno 
ti samí lidé prohlašovali, že se s ní nikdy nesetkali, 
máte dvě možnosti. Buď trpět dál úpadkem naší 
klubové kopané, nebo utéct z reality do virtuálního 
světa geniálního Football Manageru 2006, kde není 
místo na úplatky a handlování s funkcemi. 


ROK STARÁ SPOLU PRÁCE mezi Sports In- 


teractive a Segou, jak se zdá, naštěstí klape. Výsled- 
kem se stalo pokračování oblíbené simulace vede- 
ní fotbalových klubů. Obrovská a reálná databáze 
patřila vždy mezi hlavní zbraně této hry a nezklame 
vás ani tentokrát. Napočítáte přes sto deset soutěží 
téměř z padesáti zemí světa. Setkáte se se spous- 
tou známých hráčů, z nichž někteří zde mají i svou 
fotku, dále s opravdovými trenéry, řediteli klubů 
a rozhodčími. Koučovat lze opět i v naší první 
a druhé lize, přičemž nechybějí ani kluby z nižších 
soutěží. Po této zprávě se jistě fotbaloví nadšenci 
zatetelí blahem a netrpělivě spustí hru. Nicméně 
doporučujeme počet zemí, ve kterých chcete vést 
týmy, volit opatrně a taktéž si pohrát s nastavením 
jejich detailnosti, aby vaše trpělivost při zpracování 
výsledků příliš rychle nepřetekla. 


NA ZAČÁTKU si jako obvykle vyberete tým, 


s nímž budete pracovat. Nejste samozřejmě neo- 
mezenými vládci. Vedení vám samo stanoví objem 
finančních prostředků na nákupy a platy hráčů. Po- 
kud máte pocit, že svěřený budget není dostatečný, 
můžete sé pokusit vyjednat si trochu peněz navíc, 
stejně jako debatovat o rozšíření tréninkových ploch 
či celého stadionu. V chudších klubech s tím moc 
nepochodíte, ale nezoufejte, nějaké posily určitě 
seženete. V precizním menu, umožňujícím pomocí 
spousty filtrů vyhledat úplně každého, jistě najdete 
vhodné playery bez angažmá, případně takové, již 
jsou k dispozici na hostování. Zázemí bohatých klu- 


bů vám naopak dovolí se rozšoupnout a veřejně se, 


přetahovat o největší hvězdy. Realističnosti rozhod- 
ně přispívá fakt, že při nákupu a prodeji fotbalistů 


s o S 


jste pod drobnohledem médií a hlavně fanoušků. Ti 
vás mnohdy značně zkritizují, hlavně když mají pocit, 
že jste jejich oblíbence prodali příliš levně či naopak 
angažovali naprostého nekopa. Aby nebylo zábavy 
málo, užijete si jako vždy spoustu obchodních jed- 
nání s kluby i samotnými potenciálními posilami. 


DOBŘE VYBRANÍ FOTBALISTÉ by vém 


byli k ničemu bez řádného tréninku. Ten se oproti 
předchozím dílům značně zjednodušil. Pro něko- 
ho, kdo nerad sestavuje tréninkový program, mož- 
ná dobrá zpráva, ale jaksi se to vymyká zažitému 
mínění o náročnosti Football Manageru. Zde pouze 
vytvoříte skupiny hráčů a poměr zátěže mezi ně- 
kolika obecnými tréninkovými plány. Na druhou 
stranu účel to splní, dle různých grafů a indikátorů 
vidíte, jaký vliv to na vaše svěřence má a zda jsou 
s celkovou zátěží spokojeni. Nenapravitelných po- 
hodlných rádoby hvězd se radši rychle zbavte, jinak 
vám naruší morálku celého týmu. Abyste nezůstali 
na všechno sami, pomáhají vám také asistenti, kte- 
ří vás zahrnují různými zprávami, vedou tréninky 
a vypomáhají s B-týmy a mládeží. 

Je též důležité sehnat kvalitní pomocníky z řad 
koučů, skautů a doktorů. Každý však slyší hlavně na pe- 
níze, skuteční odborníci se k vám za pár korun nepřidají. 
Nicméně i průměrný fyzioterapeut aspoň obecně určí, 
jak dlouho bude daný hráč marodit se zraněňím nebo 
s chřipkou. Případně vám pro něj doporučí karanténu, 
abyste neriskovali nákazu v celém kádru. 


VERDIKT 


Opět dokonalá databáze 
nejlepší fotbalovou klubů a hráčů. Přes 
databází zjevný konzervativní pří- 
žroutem volného času © stupk větším inovacím 
hra bojující proti válce jde stále o špičku mezi 
ban: fotbalovými manažery. 


graficky náročný 
plný efektů 
o výlovu kapříků“ 


FOTBALEM ZA MÍR A PROTI RASISMU 


Football Manager 2006 nám přináší nejenom zábavu na desítky hodin, ale i dvě závažná světo- 
vá poselství, nad kterými by se měl každý zamyslet. Objeví se vždy po spuštění samotné hry. 


www.kickitout.org 


To druhé se dá volně přeložit asi takto: 
„Kopněte rasismus do (cenzurováno), na 
fotbal rozhodně nepatří!“ Bohužel zatím 
se stále vyskytuje i mezi některými 
českými fanoušky. 


První z nich nám připomíná všechny děti 
trpící válkou a odkazuje se na stránku 
www.warchild.com. 


Před sezonou se vyplatí dostat své svěřence do zápasového rytmu, takže 
doporučujeme kromě tvrdého tréninku sjednat i několik přátelských zápasů 
a odzkoušet různé herní styly. Téch máte samozřejmě požehnaně, kromě takti- 
ky pro celý tým můžete zadávat individuální pokyny i jednotlivým hráčům. Pro 
skutečné stratégy nechybí ani možnost důkladně propracovat systém standard- 
ních situací. V sezoně se neobejdete bez pravidelného sledování rozpisu zápasů, 
podle nichž pak upravujete tréninkové dávky, aby to vaši svěřenci fyzicky zvládli. 
Nezapomeňte taktéž řádně prozkoumat soupeřovy fotbalisty a jejich pravděpo- 
dobnou sestavu. Pokud vám některé jejich vlastnosti zůstanou utajeny, vyšlete 
na detailní průzkum skauty. 


NEJDŮLEŽITĚJŠÍ ČÁSTÍ celé hry je bezesporu sledování samotného 


utkání. Roztomilý zelený 2D plácek se spoustou barevných koleček předsta- 
vujících hráče a rozhodčí zůstal zachován. Přes to, že nemůže konkurovat 3D 
grafice v sérii TCM od EA Sports, nepostrádá určité kouzlo a hlavně realistické 
ztvárnění fotbalového zápasu. Nepostřehli jsme žádné zásadní bugy, které by 
jakkoliv snižovaly hratelnost. Fotbalisté se pohybují v předem domluvených 
formacích, přičemž vidíte jasně patrný rozdíl v technice, přehledu i rychlosti 
mezi nimi. Pokud nejste spokojeni s vývojem utkání a dostáváte se třeba pod 
tlak, máte možnost střídat, měnit taktiku či nakázat svým hráčům, ať zdržují. 
Konečně přišla možnost o poločase promluvit k celému týmu či k jednotliv- 
cům, a tak je zkritizovat, pochválit nebo motivovat. Posílení důležitosti v zápa- 
sech se dočkali i rozhodčí. Vyplatí se sledovat jejich statistiky, zda rádi rozdávají 
karty či pískají penalty, a přizpůsobit tomu tvrdost hry. Jak už jsme předesla- 
li, databáze Football Manageru je výborná, takže se můžete těšit na Dagmar 
Damkovou nebo na to, jak vás zařízne rozhodčí Čuřín. 


NEDARÍ-LI SE VAM v zápasech, můžete si být jisti, že upadnete v nemi- 


lost fanoušků i vlastního vedení. To následně může vést až k vyhazovu z klubu. 
O všech podobných událostech z vaší ligové soutěže i o dalších významných 
částech fotbalového světa vás budou ve zprávách pravidelně informovat média. 
Pokud nechcete zůstat pasivní, můžete i vy vydávat prohlášení o nadcházejících 
zápasech, konkurenčních trenérech či reagovat na rozhovory svých svěřenců. 

Sports Interactive opět vsadili na detailní databázi skutečných klubů, hráčů 
a dalších činovníků. Jádro hry zůstalo stejné, ale přibylo i pár novinek převážně 
na žádost obrovské masy příznivců této série. Spolupráce s fanoušky z celého 
světa se nesporně vyplatí. Výsledkem je vyvážené, hratelné a hlavně neu- 
věřitelně zábavné pokračování Football Manageru. 


Manager - World- | Recent- | Linka- | Opbions 


Positlons (Wednesday 31st August 2005) 


* Uvedené ceny jsou bez DPH a bez monitoru. « Uvedené fotografie jsou pouze ilustrační. 


Další počítače na www.barbone.cz * Nejlevnější počítače již od 7.353,- Kč 
K počítači software v hodnotě několika tisíc! 
Obsahuje operační systém MandrivaLinux. 


INFOLINKA: 844 11 12 13 


Barbone Hit 7.353 Kč“ 


základní deska JETWAY KBM8MS K8M800+8237 s754 AU, VGA, LAN, SATA, AGP8, mATX « 
procesor AMD Sempron 64bit SDA2600(socket 754) Tray Palermo + chladič Arctic-Cooling 
silencer 64 ultra « grafická karta Integrovaná 2D/3D 128bit « zvuková karta Integrovaná 
ALC655 6-channel « síťová karta 10/100MB « paměť DDR 256MB 400MHZ TRANSCEND 
CL2.5 « pevný disk WD CAVIAR 400JB 40 GB UATA/100 8MB 7200 RPM « mechaniky Floppy 
3.5, CD DVD LG 16xDVD 52xCD 


Barbone 5000 8.477 Kč* 


základní deska JETWAY PA4MBMS s775 DDR,VGA,SATA,LAN,AUD,AGF8X,mÁTX « procesor 
INTELA CELERONA 2,53GHz (256/533) LGA775 BOX (326) EM64T * grafická karta ATI 
RADEON 9250 GB 128MB 64b DDR,DVI,TVout, AGP8x bulk « zvuková karta Integrovaná AC97 
6-Channel = síťová karta 10/100MB « paměť DDR 256MB 400MHZ TRANSCEND CL2.5 « 
pevný disk WD CAVIAR 800JB 80GB UATA/ 100 8MB 7200 RPM *« mechaniky Floppy 3.5, CD 
DVD LG 16xDVD 52xCD 


Barbone Top64 13.180 Kč* 


základní deska GIGABYTE K8NF-9 nForce4 S939,SB,SATA,GLAN,1394/PUIx bulk « procesor 
AMD ATHLON 64 3000+ BOX socket 939 Venice « grafická karta ATI RADEON X600Pro GB 
128MB DDR,DVI,TVout,PCIEx16 « zvuková karta Integrovaná ALC850 8-channel « síťová karta 
1GB « paměť DDR 256MB 400MHZ TRANSCEND CL2.5 « pevný disk WD CAVIAR XL WD800JD 
80 GB SATA/ 150 7200 RPM, 8MB cache « mechaniky Floppy 3.5, DVD RW LG GSA-4165B 
DVD+R/+RW/RAM/ROM CDR/CDRW 


BARBONE 
ISO 9001:2001 + ISO 14001 


T.S.BOHEMIA a.s. 
Brno: Dukelská 102, tel.: ! 
Hradec Králové: Ak. Heyr 
Jihlava: R. Havelky 4860 
Liberec: ova 33, tel.: £ 
Olomouc: Jiráskové 
Opava: Krnov 

Uherské Hradiště: Milíčov 


5 211 149, brno ©tsbohemia.cz 
ého 1171, tel.: 495 515 141, hk 
: 567 211 127, jihlava ©tsbohemia.cz 
sbohemia.cz 


bohemia.cz 


10, obchod ©etsboh 
827, opava© 


ma.cz 


sbohemia 


50 115, uh©tsbohemia.cz 


PŘEDPLATNÉ / 
GAMESTAR S DVD ZA POUHÝCH 


PŘEDPLAŤTE SI 11 ČÍSEL GAMESTARU 
s DVD za 1089 Kč (1404 Sk). 


Ročně UŠETŘÍTE 561 Kč 
— 4 ČASOPISY DOSTANETE ÚPLNĚ ZADARMO! 


A SPECIÁLNÍ PŘEDPLATNÉ S DVD MECHANIKOU 


Vo a DVD BGB: aa ora ste osm tan 
ROCNÍ PŘEDPLATNÉ GAMESTARU + DVD MECHANIK GameStar 


Nemáte mechaniku potřebnou pro přehrání 
našich DVD? Nezoufejte. Pokud si 
objednáte speciální roční 
předplatné, můžete už za pár 

dní mít ve svém počítači 
šestnáctirychlostní DVD 

mechaniku BenO. Stačí si objednat 
roční předplatné s DVD mechanikou 


za pouhých 1595 Kč! ESE==— 


DrTCD I4CyCNNC 


VNC VON 


Váháte s předplatným? Vyzkoušejte KRÁTKÉ PŘEDPLATNÉ (3 čísla) za pouhých 310 Kč! 


O PŘEDPLATNÉ SI NYNÍ MŮŽETE 900 1 1 új 
NAPSAT I ESEMESKOU NA ČÍSLO 
Stačí zaslat SMS v následujícím tvaru: 


OBJ GSPRED DOBA JMENO PRIJMENI ULICE CISLODOMU MESTO PSC 
DOBA je 14 (krátké předplatné — čtvrt roku), 12 (půl roku) nebo 11 (celý rok). 


Například: OBJ GSPRED 12 PETR NOVAK U VODY 44 PRAHA 7 170 00 


Odesláním SMS uživatel souhlasí se zařazením údajů a telefonního čísla do databáze IDG. Po zaslání zprávy vás bude 
kontaktovat pracovník našeho oddělení předplatného a probere s vámi podrobnosti ohledně platby a další detaily. 
Tuto službu provozuje ATS Praha. Cena jedné SMS je 6 Kč. Platí jen na území ČR. 


Způsob zasílání: | | běžně [ | doporučeně Pokud chcete daňový doklad, zavolejte na tel. 257 088 161-2 (ČR) nebo 
(004212) 67 20 19 31-33 (SR). Můžete také mailovat na predplatne©idg.cz 


[-] roční předplatné s DVD + DVD mechanika . [ bílá [ |černá (ČR) nebo predplatne ©press.sk (SR). 


[| roční předplatné s DVD ČR běžně ČR doporučeně SR běžně SR doporučeně 
| ] půlroční předplatné s DVD 1rok (11x) 045k 1692 Sk 
[ ] čtvrtletní předplatné s DVD : 1 rok (11x) + DVD mechanika : 
o % úč 1/2roku (6x) Č 7125k 856 Sk 
[ ] roční předplatné bez DVD přílohy 1/4 roku. (3x) 310 Kč nelze nelze 
1 rok bez DVD přílohy 500 Kč elze elze nelze 
Firma* pes ci = 
S ITA Vyplněný kupon odešlete na naši adresu: 
Česká republika Slovenská republika 
IDG Czech, a. s. Magnet Press, 
AD I ; GameStar Slovakia, s. r. 0. 
Jméno a příjmení —— EVE ONO = Seydlerova 2451 Šustekova 10, P.O. Box 169 
158 00 Praha 5 830 00 Bratislava 3 


EOD 


Ulice, číslo 
nímu předplatnému si z následujících starších čísel GameStaru můžete 
PSC Obec u (rs V zdarma tři s těmito přílohami: 


e aRPG [ ] 66/04 — Akční mody 


Datum narození** čz [1] 
DATUM HATOZEN © © 10 bs Ta A É 4 -Sc O | 68/04 — Vánoční speciál 


Telefon — : etc 2 : : 
raní | | Ano, chci dostávat každý měsíc Newsletter GameStar Plus na e-mail: 


* tento řáde 
* nepovinný údaj 


Pokud si nechcete ničit časopis vystřihováním, můžete nám poslat kopii tohoto kuponu. 
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VPOČÍTAČOVÝCHHRÁCH 


Největší progamingová událost roku 


Ň 


“ © . 
f 
T —Á 
by: 
NAJDI SI SVÉ PG CYBER CAFÉ j 
AMD PG Cyber Café Palác Flóra - Praha 3 > „l 


AMD PG Cyber Café Village Cinemas Anděl - Praha 5 i | 
AMD PG Cyber Café Nový Smíchov - Praha 5 ' 
AMD PG Cyber Café Prodigy - Praha 6 


AMD PG Cyber Café Palace Cinemas Olympia - Brno ť 
AMD PG Cyber Café Babylon - Liberec 4 
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NA POČÁTKU BYL KOMIX, V JEHOŽ ZÁVĚSU PŘISPĚCHAL DYNAMICKÝ 
FILMOVÝ SNÍMEK. NA NĚJ SE NYNÍ NABALUJE VCELKU ZAJÍMAVÝ 
ULTIMATE SPIDER-MAN. MÁ ŠANCI USPĚT? 


Alena Varkočková 


těží byste hledali sféru zábavy, do níž ještě 
Spo muž v přiléhavém červeném tri- 

kotu nezasáhl. Máme dva filmové snímky, 
řádku víceméně nadprůměrných počítačových 
her a pochopitelně také komix, který je osno- 
vou pro všechna „veledíla“. A nutno dodat, že 
v případě Ultimate Spider-Man se nejedná o in- 
spiraci nikterak povrchní. 

Komixová atmosféra ze hry sálá a možná, 
že si chvílemi budete dokonce připadat jako 
v interaktivní kreslené knížce. Onen pocit mají 
na svědomí především neustále se objevující 
spojovací filmečky, jejichž scény a styl zpraco- 
vání jako by z oka vypadly komixu. Precizně 
nakreslené, s charakteristickými bublinami 
místo srdceryvných výkřiků a dynamicky po- 
spojované — zkrátka vše, na co snad může mi- 
lovník kreslených příběhů pomyslet. Podob- 
nou dobře navozenou atmosféru pak již po 
plynulém přecházení do herní části nelze než 


zúročit výtečným konceptem. Ne nadarmo by 
se Ultimate Spider-Man dal vzdáleně přirov- 
nat k odnoži oblíbené série Rock Star Games 
- Grand Theft Autu. Obrovská volnost, akčnost 
a mnohdy činy hodné těch největších hrdinů 
— tak bychom mohli alespoň ve stručnosti shr- 
nout obsah hry. 

My se však pochopitelně s natolik povrchní 
charakteristikou nespokojíme a rozebereme si 
nové pavoučí dobrodružství pěkně zevrubně. 
Hra je rozdělena do několika dějových misí, 
odehrávajících se v ulicích moderního New Yor- 
ku. Slovo linearita autoři naštěstí neznají, takže 
jestli si pavoučí muž v průběhu akce něčeho uži- 
je, pak to bude neskonalá volnost v pořadí i mís- 
tech plnění jednotlivých úkolů. 


Jelikož Spiderman není obyčejnou bytostí, 
dosyta si vychutnáte takřka všechny jeho nadpři- 
rozené schopnosti. Nic vás neomezuje, abyste si 
celou momentálně dostupnou mapu neproletěli 
křížem krážem pouze na jemném, leč pružném 
vlásku pavučiny. Přitom na malém radaru sledu- 
jete různé nepovinné závody či lidi v ohrožení, 
kterým je třeba pomoci. Nudit se tedy každopád- 
ně nebudete ani ve chvíli, kdy příběhové mise 
dokončíte, což je nepochybné plus. 

Ke každé moderní akční hře patří také něko- 
lik RPG prvků, díky nimž má hra i v pokročilých 
fázích šťávu. Vaše herní postava v RPG hrách 
prochází neustálým vývojem, a to platí i pro 
ultimátního Spider-Mana — zatímco na začát- 
ku se teprve pozvolna ve společnosti půvabné 
vysokoškolské spolužačky seznamuje se svými 
schopnostmi, v průběhu hry se z něj stává ostří- 
lený mazák, který doskočí mnohem dále a ne- 
přátele likviduje doslova levou zadní. 


Rozlehlost a la GTA, volnost a rozmanité pří- 
běhové mise jsou na jednu stranu krásné, i přes 
to zde nalezneme i určité chyby, plynoucí zejmé- 
na z velice výrazného neduhu, jímž je neposluš- 
ná kamera. Není snad nic nepříjemnějšího, než 
když v průběhu udolávání zvláště tuhého bosse 
skáče kamera z jedné strany na druhou a vidíte 
vše v okolí, jen ne právě to, co je v dané chvíli 
potřeba. Autoři mohli také více zapracovat na po- 
vinných úkolech ve městě, které jsou takřka neu- 
stále o jednom a tom samém. Pochvalná slova by 
naopak měla mířit na účet samotného zpracová- 
ní. Tvůrcům se totiž na výbornou povedlo propo- 
jit s počítačovou hrou komix, jehož přítomnost 
je cítit z každého kousku hry, a to vše navíc == 
dozdobit dynamickou hudbou a zvuky. 


ES 


OZÁKUADNÍINFORMACE: 


ULTIMATE SPIDER-MAN 
VÝR 


OVERDIKT 


* ULTIMATE SPIDER-MAN 
$ JE 


(© přenesením komixu na PC 
-© pouze pro odvážné 

© aneohrožené 

-© pro všechny milovníky 

© Pavoučího muže 
"NENÍ 

© © sdobře vyřešenou kameru © A 


© © striktně lineární i 
© proslabší PC sestavy 
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RECENZE“ AKCE 


SERIOUS SAM II 


VÝROBCE: CroTeam 

VYDAVATEL: Take 2 

DISTRIBUCEV ČR: © Cenega Czech 

“ CENA: 999 Kč 

LOKALIZACE: manuál 

INTERNET: www.serioussam2.com 

MULTIPLAYER: ano 

MINIMUM: CPU 1,5 GHz, 256 MB RAM, 
HDD 2,5 GB, 3D karta 64 MB 

DOPORUČUJEME: © CPU3GHz,512MBRAM, 
HDD 3 GB, 3D karta 128 MB 


„ZDRAVÍČKO, SAME. CO TO BUDE ! 


TENTOKRÁT?“ „TUNU NÁBOJŮ 


DO SAMOPALU, PĚT METRÁKŮ © 
PATRON DO BROKOVNICE, DVĚ 


KORBY RAKET A DESET PYTLŮ. 
GRANÁTŮ“ „VŠECHNO?“ „NE. © 
JEŠTĚ PAPOUŠKA A ZABALTE 


MI TO DO CESTOVNÍHO KUFRU. © 


Libor Vacata 
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dyž se před čtyřmi lety objevil akční titul Se- 
K: Sam od tehdy neznámého chorvatské- 

ho týmu CroTeam, nikdo by neřekl, že vzbudí 
mezi hráči takový zájem. Na první pohled hra nabízela 
jen bezhlavý masakr stovek nekonečných řad rozto- 
divných nepřátel, avšak jednoduchost i originalita 
zpracování zaručily vysokou hratelnost a osvěžující 
zábavu. Vše doplnila na tehdejší dobu kvalitní grafika 
a z původně budgetového titulu se vyklubal komerč- 
ně úspěšný projekt. Není divu, že autoři rychle vyru- 
kovali s dalším dílem — nebo, chcete-li, samostatným 
datadiskem — nazvaným Serious Sam: The Second En- 
counter. To však neměl být konec herní série a řízný 
chlapík,Serious“ Sam Stone se nyní opět vrací na scé- 


Nindžové z Hong Pongu podle vizáže už něco pamatují, 
ale i tak dokáží Samovi pěkně pocuchat pěšinku. — 


z brokovnic, samopalů i raketometů nebo kouzlí 
oslnivé blesky. Všechno se odehrává v neuvěřitelné 
rychlosti, kterou ještě umocňuje rytmická hudba. 
Dostáváte se do tempa, krev vám vře v žilách, po- 
bíháte kolem dokola a přitom pálíte po všem, co se 
dostane do bezprostřední blízkosti. Duševní stav se 
pomalu proměňuje v šílenství, vytřeštěné oči se za- 
barví doruda, nevnímáte okolí, jenom se strnulým 
šklebem ve tváři držíte prst na spoušti a masakruje- 
te, zabíjíte, likvidujete, ničíte, demolujete... 
Takového počínání se nemůže zhostit žádný 
člověk se zdravým rozumem, a proto se do boje 
vydává starý známý pološílený zabiják „Serious“ 
Sam Stone. Na pomoc si ho přivolali tři poněkud 


HERNÍ PRINCIPY SE NEZMĚNILY 
A A VEŠKERÁ HERNÍ ČINNOST SE SOUSTŘEDÍ 
NA ZBĚSILÉ STŘÍLENÍ. 


nu. Bohužel je nutné říci, že herní principy, které fun- 
govaly před lety, už dnes'nikoho neomráčí a Serious 
Sam II působí trochu jako nastavovaná kaše. 


KRVAVÁ ZABIJAČKA provází Samovy kro- 


ky i tentokrát. Znamená to tedy, Že herní principy 
se nezměnily a veškerá herní činnost se soustředí 
na zběsilé střílení. To ale ani zdaleka nevystihuje si- 
tuaci, která ve hře zavládne. Představte si uzavřený 
plácek velikosti fotbalového hřiště. Najednou se ze 
všech stran začnou rojit zástupy nejrůznějších po- 
tvor. S rykem se řítí proti vám, lítají vzduchem, střílejí 


přihlouplí mimozemšťané, kteří potřebují najít 
pět částí starodávného amuletu. Úlomky se ale 
nacházejí v nejrůznějších končinách vesmíru, kam 
se může vypravit jenom odvážný magor — přesně 
úkol pro Sama. Amulet zastaví nepřátelské útoční- 
ky, a ze Sama se tak stane hrdinný zachránce ves- 
míru, ale o to naštěstí ve hře vůbec nejde, Příběh 
a vlastně i celá hra je totiž jedna velká nadsázka 
a z podobného hrdinského patosu si očividně uta- 
huje. Legraci si autoři dělají i z vojenských brífinků, 
útočných zásahů a z celé řady dalších prvků, prova- 
řených ve většině akčních her. Ačkoliv některé jed- 


noduché vtípky působí přihlouple, občas se určitě 
zasmějete a oceníte snahu autorů trochu se odlišit 
od zaběhnutých klišé. 


STEREOTYP v samotné herní části je však evi- 


dentní a bohužel dost podstatně sráží celkovou hra- 
telnost. Ani Samovy úsečné hlášky ani nic jiného ne- 
změní fakt, že celou dobu ve hře pouze postupujete 
vpřed a zběsile střílíte. Jediné, co se mění, je aktuální 
prostředí, zbraň a nepřátelé. Začínáte na vzdálené 
planetě, obydlené směšnými modrými mužíčky, 
jejichž bambusové domečky se pokusíte uchránit 
před nájezdy dotěrných neandrtálců. Zarostlou 
džungli vystřídají útroby kamenného chrámu i ruš- 
né ulice velkoměsta — navštívíte téměř třicet nejrůz- 
nějších míst, která často připomínají známé lokality 
z našeho světa. Čeká vás například cesta do města 
Hong Pong, plného šikmookých lidiček a samu- 
rajů, procházka tajemnou Oblastí 5100, kde se válí 
množství zajímavých přístrojů, výlet do obrovského 
zábavního parku s ruským kolem a dalšími atrakce- 
mi nebo hledání přerostlých hub v čarovném lese. 


se s rykotem řítí šílené postavy, jimž kolem krku na 
pružině visí zapálená bomba, vybuchující v přímém 
ontaktu se Samovým tělem. U kolotočů je vystřídají 
maniakální klauni, jejichž obtloustlé tělo se s rozpa- 
ženýma rukama valí na malém kolečku a radostně 
vybuchuje. V podzemí se potulují hejna kostěných 
psů, v asijském městě zas kolem Samova účesu 
rouží meditující mniši sesílající blesky a ve stromo- 
vém městě poletují tvorové s vrtulemi na hlavách. 
Čeká vás také boj s přerostlými pásonožci, kteří pálí 
z raket i laserů, a narazíte rovněž na několik bossů, 
jako je obří ocelový pavouk nebo růžový drak. 


ZBROJNÍ ARZENÁL nijak nevybočuje ze 


standardu akčních her a předchozích dílů Serious 
Sama. Na začátku třímáte jen dva kolty, ale než se 
nadějete, už do nepřátel ládujete olovo z brokovnic 
a samopalů. Ke slovu se pochopitelně dostane i těžší 
kalibr, jenž čítá raketomet a laserové dělo. Naleznete 
také odstřelovačku, ale s tou si v té šílené vřavě příliš 
legrace neužijete. To takový papoušek už je jiná ka- 
tegorie — ne že by jeho zbraní bylo vyklovávání očí, 


PAPOUŠKOVOU ZBRANÍ NENÍ VYKLOVÁVÁNÍ OČÍ, 
ALE DO SVÝCH DRÁPKŮ POPADNE BOMBU A HODÍ JI 
PŘEKVAPENÝM NEPŘÁTELŮM PŘÍMO NA HLAVU. 


Středověký hrad, vnitřek kráteru či stromové město 
— to je jen zlomek z výčtu dalších prostředí. 

Autoři prokázali fantazii a kreativitu rovněž při 
navrhování nepřátelských potvor — takové panop- 
tikum těch nejneuvěřitelnějších kreatur snad v žád- 
né jiné hře nenajdete. Na nějaká cvičená vojenská 
komanda rychle zapomeňte. V Serious Samovi II na 
vás útočí zelenohlaví skřeti s puškami, primitivní 
tvorové se štíty a kyji, zombíci s brokovnicemi i ne- 
mrtví nindžové. To ale zdaleka není vše, proti Samovi 


ale do svých drápků popadne bombu a hodí ji pře- 
kvapeným nepřátelům přímo na hlavu. Za zmínku 
stojí také speciální „serious“ bomba, kterou většinou 
naleznete na skrytých místech a s níž zdevastujete 
nic netušící protivníky. 

Nově přibyla možnost ovládat několik vozidel 
a palebných stanovišť. Do herního dění se však 
tento prvek připlete pouze zřídka a na chvilku od- 
lehčí některé obzvláště hektické situace. Většinu 
času chodí Sam po svých. Brzy zjistíte, že ze široké 


nabídky zbrojního arzenálu využíváte vlastně pouze 
dva nebo tři kousky. Nejefektivnějšího zabíjení do- 
sáhnete hned se základní brokovnicí, která je — světe 
div se — účinná i na větší vzdálenost, a jen v nutných 
případech přehodíte na dvě,uziny“ nebo raketomet. 
Co byste také chtěli, když proti vám stojí protivníci 
s inteligencí „hurá na nepřítele“.. 


JEDNODUCHOST A ZÁBAVA -oje hlavní 


motto této hry. Serious Sam II si neláme hlavu s ori- 
ginalitou nebo propracovaným příběhem. Spíš se 
snaží předvést akční žánr s jistou nadsázkou a trošku 
primitivním vtipem. Autoři vás hodí doprostřed šíle- 
ného masakru,- a dělejte, co umíte. Je až překvapivé, 
jak dobře systém bezhlavého střílení funguje a po- 
baví. A ačkoliv se nejedná o zábavu intelektuální 
nebo dlouho trvající, určitě se u hraní poho- 

dově odreagujete. [C3 


VERDIKT 


Šílený masakr pokračuje. 
zabijačka Serious Sam Il je ještě 
panoptikum zpotvořenin © zběsilejší a představí 
nadsázka zpotvořenější tvory než 


jeho předchůdci. 


taktická akce 

nedělní procházka parkem 
proměnlivá a dlouhá 
zábava 
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OZÁKLAD 


MYST V: END OF AGES 


VÝROBCE: Cyan World 

VYDAVATEL: Ubisoft 

DISTRIBUCE V ČR: © Playman 

CENA: 999 Kč 

LOKALIZACE: titulky, manuál 

INTERNET: www.mystvgame.com/uk/ 

MULTIPLAYER: ne 

MINIMUM: CPU 800 MHz, 256 MB RAM, 
HDD 4,1 GB, 3D karta 32 MB 

DOPORUČUJEME: © CPU1,5GHz,512 MBRAM, 
HDD 4,1 GB, 3D karta 64 MB 

= 


ZAČÁTEK, ALE TAK 
© KONEC. PLATÍTO 
0 LOGICKÝCH ADV 


E.A, Severin 


Atrusova dcera Yeesha kdysi 
vlastnila tajemný artefakt. 
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RECENZE ADVENTURE 


© JEJÍŽ PÁTÝ DÍL NESE VŠEŘ 
PODTITUL END OF AGES. 


ye starodávná kniha Myst se otevírá 

a pomyslný kruh se po dvanácti letech nao- 

pak uzavírá. Pátý příběh obdivované, ale i za- 
tracované adventurní řady se navrací ke kořenům: tj. 
začíná tam, kde původní Myst skončil. Hráč se nyní 
musí rozhodnout, zdá svojí správnou (či špatnou) 
volbou dokáže obnovit (nebo navěky věků zničit) 
bájnou, leč zpustošenou starověkou civilizaci D'ni. 
Bez ohledu na uzavření příběhu jde totiž zřejmě 
o poslední díl ságy, neboť vývojářská firma Cyan 
World se ocitla ve vážných finančních problémech. 


POKRAČOVÁNÍ xošatého příběhu Atruse 


a jeho rodiny začíná jeho vyprávěním o odchodu 
dospělé dcery Yeeshay, která byla vedlejší postavou 
ve dvou předchozích kapitolách, a o smrti manžel- 


totiž plní funkci vestavěného systému nápovědy). 
Postavy vedou dosti zdlouhavé samomluvy, které 
se navzdory jejich ezoterickému oparu vyplatí po- 
zorně vyslechnout. V záplavě ušlechtilých a vzne- 
šených slov se mnohdy skrývají klíčové informace: 
již úvodní setkání s Yeeshaou a Esharem — tedy se 
dvěma lidmi, kteří sami při pokusu o záchranu ci- 
vilizace neuspěli — poskytují rozhodující informaci 
pro správné dokončení hry. 


V DOBRÉM ! VE ZLÉM slova smyslu před- 


stavuje Myst V: End of Ages typickou hru svého dru- 
hu. Je to (respektive může to být) klasická point- 
-and-click adventura, v níž veškeré dění pozorujete 
z pohledu vlastních očí. V rozsáhlých lokacích se 
hráč ale tentokrát může pohybovat i odlišnými 


POSTAVY VEDOU ZDLOUHAVÉ SAMOMLUVY, 
KTERÉ SE VŠAK VYPLATÍ VYSLECHNOUT: V ZÁPLAVĚ 
SLOV SE TOTIŽ SKRÝVAJÍ KLÍČOVÉ INFORMACE. 


ky Catherine. S jeho jedinou, v izolaci žijící dcerou 
se hráč — v roli osaměle bloudícího poutníka — záhy 
setká. Jejích dvanáct deníků, jež v sopečné lokaci 


K'Veer následně hledá, poskytuje pro jeho puto- 
vání potřebná vodítka a zpětně dokresluje trpký 
příběh ženy i zvláštního kamenného artefaktu 
skrývajícího v sobě netušenou moc. Právě o něj má 
zájem jeho bývalý majitel, moudrý učenec jménem 
Eshar, jenž se během cizincovy cesty stane samo- 
zvaným průvodcem i občasným rádcem (místy 


způsoby: klasicky chodíte, respektive „plujete“ po 
předskriptovaných cestách, přičemž tvarově se 
měnící kurzor ukazuje, jakou akci lze na konkrétním 
místě provést. Zda s něčím hnout, něco sebrat či 
s někým promluvit. Komu ovšem klasické pohyby 
prostřednictvím myši nevyhovují, zvolí si odlišný 
způsob hraní, který autoři postavili — jako ve first 
person střílečce — na kombinaci [WSAD] tlačítek na 
klávesnici a na pohybu myší. Hráči umožňuje cho- 
dit prakticky všude, kde se mu zlíbí. Tento způsob 


pohybu tak odbourává otravné skokové přecháze- 
ní po obrazovkách, veškerá činnost je však oproti 
standardnímu point-and-click ovládání poněkud 
komplikovanější. Hráč má navíc možnost využít 
i kombinaci obou způsobů ovládání — záleží na 
jeho hráčských zkušenostech i obratnosti. 


PŘEDNOSTÍ MYSTICKÉ SÉRIE byt a je 


barvitá, téměř fotorealisticky detailní grafika. 3D 
prostředí v Myst V: End of Ages svými důvěrně zná- 
mými fantazijními světy připomíná Atlantis. Surreá|- 
ně snová místa plná čarokrásných přírodních scené- 
rií, ozdobné architektury i verneovských laboratoří 
navštíví poutník v sopečném K'Veeru, ledovcové 
Taghiře, hvězdném Todelmeru, písečném Nolobe- 
nu či tropickém Laki'ahnu. Grafika se vcelku dobře 
přizpůsobí možnostem vašeho počítače: v menu 
máte — kromě volby“ rozlišení — možnost nastavit 
detailnost textur, zapnout, či vypnout vyhlazování 
hran i anizotropní filtrování atd. V důsledku toho se 
však instalace z DVD chová jako Otesánek, který na 
harddisku schramstne přes 4 GB. Základní grafický 


problém her tohoto typu ale přetrvává: navzdory 
snahám o in-game animace (letící netopýři, plující 
mraky atd.), světelným, kouřovým či zrcadlovým 
efektům, proměnlivému počasí i navzdory motion 
capturingem rozhýbaným postavám (které se díky 


hádankami či hlavolámy, které museli během své 
odysey po bizarních světech řešit. Ve hře Myst V: 
End of Ages jich najdete možná víc než v minulosti, 
nezdají se však být až tak příšerně komplikované 
a podivínské jako v předchozí části s podtitulem 
Revelation. V řadě případů vás čeká reaktivování 
dábelsky složitých a poškozených přístrojů či zaří- 
zení, jejichž tlačítka, páčky, čepy a kolečka mohou 
představovat bezpočet kombinací různých nasta- 
vení, takže budete proklínat zdejší inženýry, kteří tu 
neráčili nechat manuál. Dosyta si užijete i otevírání 
různých dveří či logického řazení tajemných run. 
Ve srovnání s klasickými adventurami se může zdát 
dosti překvapivá absence inventáře. Ten ale ve hře 
skutečně potřebný není, vše nutné k tomu, abyste 
vyřešili základní problém „jak s něčím hnoutť“ a to 
v doslovném i v přeneseném slova významu, vždy 
najdete v dané lokaci. Naopak nezbytnou součástí 
vašeho virtuálního tlumoku se stanou kamenné 
destičky, které umožňují komunikaci se zvláštními 
myslícími kreaturami nazývanými Bahro. Bez nich 


ČASTO VÁS ČEKÁ REAKTIVOVÁNÍ SLOŽITÝCH 
PŘÍSTROJŮ ČI ZAŘÍZENÍ, TAKŽE BUDETE PROKLÍNAT 
ZDEJŠÍ INŽENÝRY, KTEŘÍ VÁM NENECHALI MANUÁL. 


nové „mapingové“ technologii face over projevují 
pestrou škálou patetických gest, ale i obličejové 
mimiky) působí prostředí vinou neživotné statič- 
nosti poněkud uměle a nepřirozeně. Neinteraktivní 
prostředí — s výjimkou předmětů, které je nutné 
sebrat pro plnění úkolů — se také podepisuje na 
trochu odtažité atmosféře celého fantasy příběhu. 


V MINULOSTI řadu hráčů série Myst odra- 


dila svými zapeklitými, převážně mechanickými 


některé hádanky vyřešit nelze, takže se na tyto ta- 
bulky musíte naučit vyškrabovat pro stvoření sro- 
zumitelné piktogramy. Pomocí destiček si osvojíte 
také specifické schopnosti (například budete moci 
vyčarovat déšť) nebo budete moci využívat portály 
mezi různými Věky. 


PŘI ŘEŠENÍ PUZZLŮ musíte být metodičtí, 


pozorní a především velice trpěliví. Komu ale nese- 
dí výukové adventury jako třeba Physicus či Chemi- 


cus (tj. měl ve škole problémy s přírodními vědami, 


především s matematikou), bude tvůrcům hry při 
některých úkolech nelítostně spílat. Například ve 
Věku zvaném Todelmer se proměníte v astronoma, 
který musí umět nastavovat, zaměřovat i zoomovat 
obří teleskop. Některé hádanky může zkomplikovat 
také pixelhunting — a to i v případě hledání ničeho 
menšího, než je páka od zavřených dveří! Lahůdku 
vám autoři připravili i v samotném závěru hry, kte- 
rou lze ukončit čtyřmi různými způsoby, avšak jen 
jeden z nich je správný. 

Poslední kapitola série není žádným horkou 
jehlou šitým přívažkem, ale její plnohodnotnou sou- 
částí. Ti, kdož se s Mystem setkávají poprvé, budou 
ochuzeni o dějové souvislosti a možná jeho mytolo- 
gii pochopí jen částečně. Znalost předchozích her 
ale není podmínkou pro odehrání toho pátého. Mů- 
žeme vás totiž ujistit, že i u skalních fanoušků závě- 
rečná část ságy vzbuzuje více otázek, než jim 
poskytuje uspokojivých odpovědí. 


VERDIKT 


Při poslední exkurzi 


důstojnou labutí písní 
mystický a mysteriózní 
méně obtížný než 
předchozí části 


pro hráče, kteří nejsou 
obrněni trpělivostí 

pro hráče, kteří mají 
rádi akci a vzruch 

pro hráče, kteří neznají 
základy mechaniky 


do magického světa 
zvaného Myst musíte 
proniknout do logiky 


komplikovaných 
mechanismů i do jeho 
tajuplné mytologie. 
Přejeme pevné nervy! 
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RECENZE > SIMULÁTOR 


OÚZÁKLADNÍ INFORMACE: 
HEROES OF THE PACIFIC 
VÝROBCE: IR Gurus 
VYDAVATEL: Codemasters 
DISTRIBUCEV ČR: © CDProject 
CENA: 899 kč 
LOKALIZACE: žádná 


INTERNET: 


www.heroesofthepacific.com 


MULTIPLAYER: ano 


MINIMUM: 


DOPORUČUJEME: 


CPU 1 GHz, 256 MB RAM, 
HDD 2 GB, 3D karta 64 MB 
CPU 2 GHz, 512 MB RAM, 
HDD 2 GB, 3D karta 128 MB 


HLÁSÍME SE VÁM 

ROVNOU ZE DRUHÉ 
SVĚTOVÉ VÁLKY, KDE 

ZUŘÍ LETECKÉ BITVY 

MEZI AMERICKÝMI 

A JAPONSKÝMI PILOTY. 
VÁŽENÍ POSLUCHAČI, — 
NEODCHÁZEJTE OD 
PŘIJÍMAČŮ, BLÍŽÍ SE 
ARKÁDOVÁ STŘÍLEČKA 
V EXKLUZIVNÍM BALENÍ. 


Tomáš Suchomel Da 


urz akcií her s válečnými letadly musí v po- 
K roce nebývale stoupat, jinak si lze jen 

těžko vysvětlit, že kdo udrží myš a myšlenku, 
neodolá pokušení zabrousit do historie a vybídnout 
hráčskou veřejnost k poničení několika joysticků. 
Nový titul Heroes of the Pacific se vynořil trochu ne- 
čekaně; žádné velké „hypování“ a velkolepá tvrzení, 
že takovou hru ještě svět neviděl — ačkoliv je to do 
značné míry pravda. Skromnou hrdost ještě podtrhu- 
je vydání současně pro PG, PlayStation 2 a Xbox. Kon- 
zolový původ sice mnohé naznačuje, rychlé soudy 
ale občas bývají střelbou daleko mimo mísu. 


NA REALISTICKÝ SIMULÁTOR můžete 


v kauze Heroes of the Pacific rovnou zapomenout, to 
je snad jasné. Kdo si potřebuje užít tropické moře, 
ostrovy a letadlové lodě v dokonalé virtualitě, už je 
dávno díky Olegu Maddoxovi hrdým majitelem Paci- 
fic Fighters. Vydavatel Hrdinů Pacifiku proto záměrně 
nemíří k simulátorovým profi letcům. Pořád se totiž 
najde dost lidí, kterým by se druhoválečná letadla 
líbila, jenom si netroufají pouštět se do nuancí typu 
nastavování úhlu náběhu vrtule. Pro ně je letecká 
střílečka ve 3D prostoru přesně tím správným láka- 
dlem a odpočinkem od stále stejného „přízemního“ 
pobíhání v Doomu nebo Half-Lifu. 


“ 
/ 


d 
v 


především myšlenku, že divák neboli hráč se musí 
hlavně bavit — na prvním místě je výrazný příběh 
herního hrdiny jménem William Crove. Pro létání 
nadchnutý mladík se v roce 1940 ocitne jako vo- 
jenský pilot čistě náhodou na základně Pearl Har- 
bor... Na jeho osudy je pak nabalena celá hlavní 
kampaň s celkem dvaceti šesti dlouhými misemi, 
rozsekanými na dílčí úseky. Ačkoliv samotný příběh 
má hodně blízko k vlastenecko-agitačnímu duchu 
amerických padesátých let, v rámci celé hry vytváří 
ohromný efekt. Angažování hráče do virtuálního 
světa je na vysoké úrovni a nekončí několika ani- 
macemi a texty. Velitelé a další piloti po vás (tedy 
Croveovi) ve vzduchu do rádia pokřikují jménem, 
zprostředkovaně vidíte vlastní život i mimo letadlo 
a vůbec se vás hra všemi dostupnými způsoby sna- 
ží zapojit do děje včetně dokonalé výtvarné retro 
stylizace menu a obrazovek v duchu USA čtyři- 
cátých let minulého století nebo zařazení úryvků 
z dobových dokumentárních filmů. 


ANI MILIONÁŘ s vlastními ropnými vrty nemá 


tak dokonalou sbírku letadel ze druhé světové války, 
jakou autoři díky půl roku trvajícím rešerším a studiu 
podkladů připravili pro hráče. Na americké straně si 
během postupu kampaní odemknete na patnáct 


ANGAŽOVÁNÍ HRÁČE DO VIRTUÁLNÍHO 
SVĚTA JE NA VYSOKÉ ÚROVNI 
A NEKONČÍ NĚKOLIKA ANIMACEMI A TEXTY. 


Volba námětu byla pro autory sázkou na jis- 
totu. Druhá světová válka v Pacifiku je dostatečně 
atraktivní a populární na celém světě, mimo jiné 
zásluhou desítek hollywoodských filmů. Heroes of 
the Pacific se z nich poučila a okopírovala mnohé, 
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legendárních strojů jako Grumman F4F Hellcat 
a F6F Wildcat, Douglas SBD Dauntless, Curtiss P-40 
Warhawk, Vought F4U Corsair a další. Japonci mají 
výběr řiditelných strojů o něco menší, známé stíhač- 
ky a lehké bombardéry ovšem nechybět nemohou. 


ROES 


HE PACIFIC 


To máš za to, Japončíku, že si od vás za padesát let 
budeme kupovat všechno od elektroniky po auta. 


ha 


5 


T 


Zpočátku je stejně nebudete hledat, hlavní a je- 
diná kampaň se hraje výhradně pod vlajkou USA. 
Letadla říše vycházejícího slunce osedláte jedině 
V samostatných misích. Alespoň dokud.. ale ne, 
nechte se překvapit, co vás čeká po úspěšném do- 
hrání kampaní. 

Okamžik pravdy přichází ve chvíli prvního star- 
u. Řízení je konzolově jednoduché, čtyři tlačítka pro 
směr, plyn a spoušť jsou téměř vším, s čím si vysta- 
číte. Joysticky nebo gamepady nejsou samozřejmě 
diskvalifikovány, výhodu ale znamenají jen někdy. 
líč se skrývá ve volitelném stylu hraní. U jednodu- 
chého módu se pohyb letadla vzduchem vykašle 
na všechny fyzikální zákony, podobně jako třeba ve 
starším microsoftském titulu Crimson Skies se stíhač- 


CESTOVÁNÍ ČASEM 


Vjinak opravdově se tvářící hře jsme našli jen jeden vysloveně konzolový trik z říše fantazie. Problém, jak se dostat na 
správné místo ve správnou dobu, může pilot přelstít aktivací speciálního urychlovače, s nímž relativně dýchavičná stíhačka 
podle orientačního měření hravě předhoní i Gripen. Není divu, že se při tak šílené rychlosti perspektiva deformuje přesně 
podle pravidel speciální teorie relativity. Výsledek si můžete porovnat na screenech pořízených v normální a super rychlosti 
letu, efektu kupodivu nevadí ani koexistence se zapnutým antialiasingem. 


ka prakticky zavěsí do prostoru na způsob vrtulníku 
a stačí s ní posunovat sem a tam. Jednoduché a sro- 
zumitelné doslova pro každého. Druhý — „realistický“ 
— styl má mnohem blíž k simulátorům, letadla sku- 
tečně létají a s mnoha omezeními podle zákonitostí 


tom pilotům oznámen jen první krok, další primár- 
ní a sekundární úkoly se vynořují s měnící se situací 
v průběhu akce. Překvapení stíhá překvapení, nuda 
rozhodně nehrozí. V rámci arkádového pojetí je za- 
jímavá docela slušná obtížnost v některých fázích 


V RÁMCI ARKÁDOVÉHO POJETÍ 
JE ZAJÍMAVÁ DOCELA SLUŠNÁ OBTÍŽNOST 
V NĚKTERÝCH FÁZÍCH MISÍ. 


skutečného světa. Umění pilotáže je přesto spíše na 
škodu, co by jinde vedlo k dokonalému obratu se 
stíhačkou, má za kniplem Heroes of the Pacific někdy 
hodně odlišný výsledek. Nemá smysl srovnávat ne- 
srovnatelné (realistický simulátor s arkádovou akcí), 
je ovšem dobré s něčím takovým počítat. 


NEFALŠOVANÁ VÁLKA na hráče vykouk- 


ne v promyšlené stavbě každé mise. Překvapivé 
a různorodé úkoly se sestřelováním protivníků 
a útoky na pozemní nebo námořní cíle si nezadají 
se scénáři dobrodružných filmů. Na začátku je při- 


misí. Hra si vymýšlí tak náročný sled úkolů, že by 
se hráč nejraději rozdvojil, aby všechno stihnul. To 
sice nemůže, zato má na povel až čtyři počítačo- 
vé wingmany — při smysluplném udílení rozkazů 
stejně nepostradatelná zbraň jako letecké kulo- 
mety s nevyčerpatelnou zásobou munice. A když 
dojde na nejhorší, mise jsou předěleny takzvaný- 
mi savepointy. Program je uděluje po dokončení 
některých úloh, takže se nemusíte rozčilovat nad 
otravným opakováním celé, třeba i dvacetiminuto- 
vé mise znovu a znovu. Bohužel se v oněch „save- 
pointech“ navzdory jejich označení nedá hra uložit, 
takže misi musíte zvládnout na jeden zátah, nebo 
si ji dát druhý den celou od začátku. 

S ohledem na konzolové kořeny Heroes of the 
Pacific je dárkerfi pro oči detailní a moderně vyhlí- 
žející grafika programu. Ve vypiplaných detailech 
letadel, s opravdově vypadajícími a prostorově mo- 
delovanými mraky nebo „koukatelnými“ zvláštními 
efekty explozí a poškození konstrukce letounů 
se bez potíží vyrovná leteckým simulátorům. 


OÚVERDIKT 


HEROES OF THE PACIFIC 

JE Akčně přístupná i simuláto- 
rově propracovaná letecká 
arkáda dokázala z otře- 
paného námětu vykřesat 
novou jiskru. Škoda, že se 
nezbavila všech nectností 
konzolového pojetí. 
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v 


© splynutí dvou světů 

© svolitelnou obtížností 

© kvalitně prostorově 
ozvučena 


NENÍ 

© na PC se splitscreenem 

© pro japonské vlastence 

© s bohatým výběrem 
kamer 


086 


(IRCUSGRANDE 


RECENZE“ STRATEGIE 


U 700 MHz, 128 MB RAM, 
1GB,3Dka 


ietcong, UFO:Aftermath, Operation Flashpoint. 
V: je jen malý výčet tuzemských her, které 
proslavily naši malou zemičku také mezi za- 
hraničními hráči. Pokoušet se o to Bude rovněž čer- 
stvý zástupce neustále se rozrůstající rodiny tyco- 
onovek — Circus Grande. Širokou paletu bláznivých 
námětů čeští Silver Wish Games obohatili o dosud 
neprozkoumanou oblast zábavy, o putovní cirkusy. 
Hlavní hrdina příběhu jménem Petr přišel 

k samotnému šéfování cirkusu doslova jako sle- 
pý k houslím. Úspěšný, leč znuděný bankovní 
úředník totiž jednoho dne podá výpověď a záhy 
odcestuje za strýcem, který provozuje svůj vlast- 
ní cirkus. Ten se však bohužel již notnou dobu 


Naštěstí vám zde zanechal nadpřirozeně inteli- 
gentního psa; který vás do samotného řízení cirkusu 
zasvětí a bude vám zároveň dělat příjemného prů- 
vodce celou hrou. Začínáte pouze s několika málo 
svěřenci, což je pochopitelně pouze začátek velké 
kariéry. Teprve ve chvíli, kdy se váš areál podstatně 
rozroste o nové přírůstky, poznáte, jak neskonale zá- 
bavné takové řízení cirkusu může být. 

Jako v každé správné tycoonovce se především 
staráte o chod vámi svěřené plochy, kde rozmisťu- 
jete podle momentálních finančních možností za- 
jímavé a především výdělečné stánky s dobrotami, 
výběhy pro zvířata, dále nakupujete nové artisty 
či klauny a najímáte provozní zaměstnance. Svým 


DIVÁCI V HLEDIŠTÍCH JSOU DOSLOVA HRANATÍ, 
A ANI SAMOTNÉ OKOLÍ CIRKUSU NEPŘEKYPUJE 
DETAILY A NÁPADY, COŽ ROZHODNĚ ZAMRZÍ. 


nachází v nezáviděníhodné situaci a vaší návště- 
vy strýc hbitě využije k menší dovolené. Praktic- 
ky beze slova vám tedy předá své principálské 
křeslo a odcestuje si neznámo kam. 
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lidem následně zcela řídíte život. Poslouží vám 
k tomu přehledný denní plán, rozškatulkovaný do 
tří částí. V každé můžete dané postavě přidělit ně- 
jakou tu činnost jako opakování, trénování nových 


triků či velice potřebný odpočinek. Kdybyste totiž 
jak zvířata, tak i cvičitele hnali neustále do práce 
a nedopřáli jim ani malou chvilku oddechu, vystou- 
pala by jejich stupnice stresu do závratných výšin, 
což mimo jiné znamená katastrofu pro soustředě- 
nost v následujícím vystoupení — a věřte, že to se 
divákům líbit nebude. 

Samotný hlavní stan a v něm každý den probí- 
hající představení jsou tím nejzásadnějším, čemu se 
musíte ve hře věnovat. Právě na pečlivém skládání 
jednotlivých triků do večerního představení a jeho 
následném sledování s obavami, že to některý z ar- 
tistů nezvládne, hra doslova staví. Bohužel v tom 
spočívá zároveň jedna z jejích zásadních slabin. 

| když vám totiž zpočátku všechno připadá ne- 
skonale zábavné, již po třetím či čtvrtém opakování 
tvorbu představení jenom tak odfláknete, abyste to 
měli z krku a penízky se sypaly. A místo láskyplného 
sledování svých svěřenců si počkáte na závěrečnou 
zprávu, kde je vám vše stručně a jasně sděleno, v če- 
le s utrženým finančním ziskem. Také na jednotli- 
vých úkolech v kampani si mohli dát autoři daleko 
více záležet — neustále se totiž opakují a rozhodně 
se netěšte, že vás hra překvapí něčím zcela nečeka- 
ným. Ve chvíli, kdy se hovořilo o Michalu Rybkovi, 
jakožto producentovi hry a zásobárně nápadů, jsme 
rozhodně čekali daleko komplexnější a zábavnější 
kousek, než jakým Circus Grande ve skutečnosti je. 

Samostatnou kapitolou pak zůstává technická 
stránka, která se nemůže měřit ani se současnou stan- 
dardní produkcí, natož se špičkovými tituly. Diváci 
v hledištích jsou doslova hranatí, a ani samotné okolí 
cirkusu nepřekypuje detaily a nápady, což rozhod- 
ně zamrzí. Potěší naopak fakt, že se v těle principála 
můžete projít celým areálem. Neexistuje nic zajíma- 
vějšího, než si prohlédnout celé pečlivě rozestavěné 
okolí a veselé obličeje návštěvníků utrácejících 
peníze v některém z místních stánků. 


VERDIKT 


Další hra, která udělá 
České republice dobré 
jméno v zahraničí? 
Nejspíš ne. Pro příznivce 
tycoonovek však jasná 
volba, a to nejen kvůli 


vcelku výhodné ceně. 
na dlouhá zimní odpoledne 


pro odpůrce tycoonovek 
nadprůměrným kouskem 


hrou z českých luhů a hájů 
o vedení cirkusu 

hrou, na níž se podílel 
Michal Rybka 


RECENZE“ ZÁVODY 


NEM ( 
není známo 


www.play-puhlishing.com 


CPU 1 GHz, 256 MB RAM, 
HDD 670 MB, 3D karta 3. 


aždý stát, který uválcoval pár kilometrů silnic, 
K: svoji automobilovou legendu. Amerika 
Ford Model T, Francie Citroen 2CV řečený 
Kachna, bývalé západní Německo „Brouka“ východ- 
ní značku Trabant, Itálie Fiat 500 a Polsko Fiat 126 
zvaný Maluch. Zatímco v dobách, kdy okupovaly 
silnice, se je každý snažil vyměnit za lepší, dnes jsou 
z nich hýčkané kultovní vozy. 
Vyvařováním, kytováním a leštěním zájem 
o ně nekončí. Záběr fandů je mnohem širší a při- 
rozeně zasahuje i do virtuálního světa. Není divu, 
že kromě jednotlivých modelů do her si tato vozít- 
ka vysloužila i vlastní tituly. Nejlepšího se dočkal, 
celkem pochopitelně, VW „Brouk“ v podobě Beetle 


PICK MeuP | 


bů, náklaďáků a dalších technických propriet, dvou 
pěkných nočních městech á la poslední díly Need 
for Speed, supermarketu, kde se můžete prohánět 
sklady, podzemních garážích, na motokárové dráze 
a nakonec mírně kluzké zimní trati. Vše vyšperko- 
vané spoustou nejrůznějších drobností, oživujících 
okolí. Sedm sice není mnoho, ale naštěstí to není 
závěrečný počet okruhů. Těch vývojáři vytyčili třicet. 
Jimi se musíte probojovávat, abyste získali přístup 
k lepším a lepším strojům. 

Začínáte s obyčejným bílým fiátkem o výkonu 
26 koní, jenž někdy jede dokonce 100 km/h, a přes 
pick-up, kabriolet a stále vytuněnější stroje se na- 
konec probojujete k rudému přízraku, kterému nad 


ZAČÍNÁTE S OBYČEJNÝM 
BÍLÝM FIÁTKEM O VÝKONU 26 KONÍ, 
KTERÝ NĚKDY JEDE DOKONCE 100KM/H. 


Crazy Cupu. Ale ani další auta nezůstala pozadu. 
V roce 2003 vyjel na světlo světa Maluch Racer. Sta- 
lo se tak pochopitelně v rodném Polsku a úspěch 
byl nad očekávání velký. Na to se dalo odpovědět 
jediným způsobem — druhým dílem. Je tu a jme- 
nuje se 2 Fast Racer. Maluch (dal by se přeložit jako 
„maličký“) v názvu by přece jen mohl potenciální 
zahraniční zákazníky zmást. Ale alespoň do podti- 
tulu by se hodil, protože v téhle hře o nic jiného 
než o polské fiátky nejde. 

Závodění s maluchy na X způsobů, to je 2 Fast 
Driver. Nic víc, nic míň. Krotit je můžete v sedmi hez- 
ky zpracovaných prostředích: rozvodně plné jeřá- 


zadní nápravou dupe 122 koní. Celkem je k mání 
deset variací na téma maluch, bohužel k nim nemů- 
žete dokupovat žádné nové díly. 

Ale ani od nejvýkonnějšího stroje nečekejte 
smrtící rychlost. Spíše si musíte zvyknout na nepří- 
liš velký rejd, nutnost používat ruční brzdu a hlav- 
ně se neztratit na trati. K dispozici je sice mapa, ale 
špatně odbočit není ani s navigací žádný problém 
a na otázky: „Kde jsou ostatní? Jsem první, nebo 
poslední? Proč jedou sakra všichni proti mně?“ ne- 
zbývá moc prostoru. 

Need for Speed se sice strachy netřese, ale přesto 
není ježdění s fiátky nijak nudné. Fyzikální model je 


M 


slušný, autíčka celkem reálně poskakují a umělá in- 
teligence umí dělat chyby, takže máte šanci občas 
zachránit i nějaké to zakufrování. Nechybí ani určitý 
model poškození. Maluchy se sice nerozpadají na 
díly, tu a tam se však zmačkají. Jedou sice pořád stej- 
ně, ale hezky to vypadá. : 

Ona celá hra vypadá překvapivě dobře. Klakson 
sice netroubí, ale blinkry blikají, brzdovky svítí a vů- 
bec je 2 Fast Driver na pohled milý. Žádné grafické 


orgie, avšak nic, co by urazilo. Slušná je i hudba, kte- 


rá povzbuzuje k maxivýkonům za volantem miniaut. 
Podobné je to se zvukem. Autoři se dušují, že je pra- 
vý maluchovský. Je na fandech, aby to ověřili. Nám 
znělo vrčení celkem reálně. 

Oni si také fanoušci Fiatu 126 tuhle virtuální 
„maluchiádu“ nejvíce užijí. Ostatní nejspíš přestane 
za čas bavit a vrátí se ke hrám, kde se dá jezdit 
s rozdílnějšími a rychlejšími auty. [3 


VERDIKT 


Zábavná hra, určená 
určena především fandům hlavně fandům Fiatu 
pocta čtyřkolé legendě © 126— ti aťsik hodnoce- 
příjemné závodění ní klidně přičtou 2.0. Bo- 


hužel chybí multiplayer 
a více herních režimů. 


na dlouhé zimní večery 
o vylepšování aut 
příliš propracovaná 
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RECENZE“ AKCE 


OZÁKLADNÍ INA 
SNIPER ELITE 


SNIPER ELITE 


VÝROBCE: Rebellion 

VYDAVATEL: Ubisoft 

DISTRIBUCEV ČR: © oficiálně ne 

CENA: 1299 Kč (e-shopy) : E 3 < 
LOKALIZACE: žádná TEMNÁ POSTAVA VE STÍNU LEŽÍ NAPROSTO NEHYBNÉ. 
INTERNET: po o OBJEVUJE SE TERČ. PEVNĚ PŘILÍCIT, ZAMÍŘIT, ZADRŽET DECH, 
a JEMNĚ DOROVNAT MÍŘIDLA A ZVOLNA PLYNULE STISKNOUT 
MINIMUM: CPU 1 GHz, 256 MB RAM, 


SPOUŠŤ. PAK UŽ JEN SLEDOVAT STŘELU PŘI LETU K CÍLI... 


DOPORUČUJEME: © CPU1,4GHz,512 MBRAM, Ondřejdlach 
HDD 4GB, 3D karta 64 MB zi ALS Piano i“ 


— 7 Ť (nie sl 


HDD 4 GB, 3D karta 32 MB 


— : á 


M 
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NEPŘÍTEL PŘED BRANAMI 


Možná znáte příběh Vasilije Zajceva a jeho soka majora 
Kóniga. Ve skutečnosti se ale všechno odehrálo trochu 
jinak. Zajcev byl skutečně špičkovým střelcem, který 
bojoval mimo jiné i u Stalingradu. Němci o jeho existenci 
věděli a nasadili proti němu vlastní odstřelovače, jenže 


ak vy chcete vědět, jaké je řemeslo odstře- 
i lovače? Chystáte se nastoupit dráhu elitního 
snajpra, stejně jako dědeček ve druhé světo- 

vé? Tak si sedněte a poslouchejte... 

Duben 1945. Válka skončila, jen v Berlíně se 
ještě bojovalo dům od domu. Poslední elitní útvary 
německé branné moci kladly houževnatý odpor ne- 
zadržitelně postupujícím jednotkám Rudé armády. 
Do této situace americká zpravodajská služba OSS 


suti, vraků aut a tanků, které poskytovaly výborné 
úkryty, bylo naštěstí všude dost. Ráj odstřelovačů. 
Jednotlivé mise vyžadovaly maximální sou- 
středění, ať už šlo o eliminaci klíčového jednotlivce, 
podporu útoku německého odboje nebo zničení 
konvoje přivážejícího posily sovětské rozvědce. Do 
vhodné střelecké pozice se ale nejdříve bylo třeba 
dostat, mnohdy během postupu nesměl upozornit 
na svou přítomnost, takže místo střelby využíval spíš 


ani sám Zajcev ve svém střeleckém deníku neuvádí cíl 

v hodnosti majora. Seriózní badatelé předpokládají, 

že německý superodstřelovač je jen dílem sovětské 
propagandy. Ve skutečnosti by německé velení jen těžko 
riskovalo ztrátu takového důstojníka. Navíc německé 
záznamy žádný takový incident neuvádějí. Ale i tak je 

to hezký příběh. Na rozdíl od Sniper Elite, kde dostanete 
německou G43 a sovětskou SVT, obě poloautomatické, 
Zajcev i jeho nepřátelé raději používali staré, ale spoleh- 
livé opakovačky. Na německé straně to byla legendární 
kulovnice Mauser K98, na ruské zase Mosin 1889. 


(Office of Strategic Services, předchůdkyně dnešní | pozorování, plížení, plánování a rozvahu. Jakmile do- 
CIA) vyslala špičkového odstřelovače, aby překazil — šlo na využití hlavní zbraně snajpra — a příležitostí se 
probíhající operaci NKVD. Předchůdkyně KGB totiž © našlo víc než dost —, tehdy se poznal mistr. Skutečný 


JEN NOVÁČEK ZBRKLE STISKNUL SPOUŠŤ 


DOUFAJE, ŽE CÍL SNAD JEŠTĚ ZASÁHNE. 
TAKOVÁ RÁNA VŠAK JEN ZŘÍDKA NAŠLA CÍL. 


088 


Střelba na pohyblivý cíl. 


l 


usilovala o získání materiálů souvisejících s němec- 
kým atomovým výzkumem pro vlastní využití a Spo- 
jené státy si hodlaly udržet své jaderné prvenství. 


OSAMĚLÝ STŘELEC se pohyboval troskami, 


které zbyly z Berlína, a plnil celou řadu úkolů, smě- 
řujících k narušení plánů sovětské výzvědné služby. 
Spoléhat mohl jen na své střelecké umění, trpěli- 
vost, důvtip a pozorovací talent. Dlouhé chvíle trávil 
v maskovaných pozicích, z nichž vyhledával nepřá- 
telské střelce. Němci i Rusové měli také vynikající 
odstřelovače, takže nesměl opomenout žádnou roz- 
valinu, stín, otevřené nebo přivřené okno a hlavně 
se musel krýt. Vybombardovaných domů, hromad 


odborník se nikdy nedopustil uspěchaného výstřelu. 
Každou ránu bylo třeba umístit s maximální rozva- 
hou: nalézt cíl, odhadnout jeho vzdálenost, směr 
a sílu větru, vysledovat pohyb cíle a vybrat nejvhod- 
nější okamžik pro výstřel. Pokud v okolí vybuchovaly 
letecké pumy nebo dělostřelecké granáty, zanikl 
hluk výstřelu v ohlušujících detonacích. Před sa- 
motným výstřelem se odstřelovač zklidnil, vydechl, 
zadržel dech a stisk spouště načasoval mezi údery 
srdce. Střela opustila hlaveň a zasáhla nic netušící cíl 
přesně ve zvoleném bodě. 

Izolovanému válečníkovi brnkalo na nervy, po- 
kud se v okamžiku, kdy se chystal stisknout spoušť, 
cíl najednou pohnul. Nemohl však zpanikařit, celý 


NA DÁLKU - NIC OSOBNÍHO 


proces bylo třeba zopakovat, jen nováček zbrkle 
stisknul spoušť doufaje, že cíl snad ještě zasáhne. 
Taková rána však jen zřídka našla cíl. Střelec na špič- 
kové úrovni si samozřejmě přístupy ke své pozici za- 
jistil, aby jej nepřítel nepřekvapil ve chvíli, kdy zrovna 
pozoroval cíl skrz zaměřovací dalekohled. K tomu 
účelu používal nastražené granáty, jejichž výbuch 
jej upozornil na příchod protivníků. S výbušninami 
koneckonců pracoval poměrně často, nálož TNT po- 
sloužila dobře i k likvidaci tanku nebo většího počtu 
dotírajících pěšáků a časované nálože zase na ničení 
nádrží s palivem, otevírání pancéřových dveří a po- 
dobně. Velitelství svému agentovi zkrátka zadávalo 
úkoly, s nimiž si ostatní nevěděli rady. Byla to honič- 
ka být za války jednička. 


PŘESNÁ STŘELBA na velkou vzdálenost ne- 


byl jediný způsob boje, který odstřelovač ovládal, 
v některých misích dokonce svou přesnou pušku ani 
nepoužil a raději pracoval zblízka pistolí s tlumičem, 
pěkně potichu. Během pronikání k cíli nešlo opome- 
nout ani zahlazování stop, takže snajpr naložil na svá 
ramena tělo nějakého mohutného Ivana, který se již 
zpovídal prvnímu tajemníkovi tam nahoře, a uložil 
jej pěkně do křoví. Tam jej ostatní strážní nenašli. 
Odstřelovač se samozřejmě raději spoléhal na 
svou specializaci — střelbu na velké vzdálenosti — ale 


W 


UMĚLÁ INTELIGENCE PROTIVNÍKŮ, KTEŘÍ MEZI 
SEBOU SPOLUPRACUJÍ, OBKLIČUJÍ VÁS, KRYJÍ SE 
A MĚNÍ POZICE, VÁM NĚKDY DÁ ZABRAT. 


v některých případech musel bojovat s. přesilou 
zblízka, takže uměl používat i samopaly, kulomety 
a granáty. Svou precizní pušku opatroval jako oko 
v hlavě, její přesnost byla svrchovaně důležitá. Na 
začátku měl poloautomatickou G43, ale v průběhu 
misí (asi za zásluhy) se nadřízení smilovali a poslali 
po kurýrovi sovětskou SVT s vylepšeným dalekohle- 
dem od Zeisse. Jemnou osnovu za tmy spíše vytušil 
šestým smyslem. Nový dalekohled sice poskytoval 
možnost většího přiblížení, ale v mnoha případech 
tím natolik omezil výhled, že se střelec stejně raději 
spokojil s menším zoomem. 

Snadno se poznalo, když v oblasti operovali 
ještě jiní odstřelovači — místo staccata automatů se 
ozývalo jen bzučení jednotlivých střel a zásahy do- 
padaly velmi blízko. To pak musel rychle pryč. 

Dobře také věděl, že po jednom nebo dvou vý- 
střelech je nutné změnit pozici. Hluk výstřelu měl to- 
tiž demaskující účinek a palba nepřátelských snajprů 
na sebe nenechala dlouho čekat. 

Řemeslo odstřelovače prostě není pro ty, kdo 
chtějí jen kropit cíle záplavou ran. Odstřelovač na- 
chází uspokojení v chirurgicky přesném umístění 
střely. Skutečnost, že zasáhne to, co si usmyslí, je 
součástí jeho profesionálního sebevědomí. Říkáte, 


Camouflage: Low 


Zapomeňte na prosté navedení nitkového kříže na něčí hlavu a okamžitý výstřel, Sniper Elite má totiž velice dobrý systém 
simulující balistické vlastnosti střel. Asi víte, že střela neletí k cíli po přímce, ale po tzv. balistické křivce. Pro přesný výstřel 

je nezbytné dobře odhadnout vzdálenost — k tomu slouží značky na nitkovém kříži. Například pokud víte, že výška lidské 
hlavy se vejde na vzdálenost 100 m přesně mezi dva dílky osnovy, odvodíte si, že když hlava v dalekohledu zabere jen jeden 
dílek, cíl je od vás 200 m. Jakmile tedy co nejpřesněji určíte vzdálenost, která vás dělí od cíle, máte dvě možnosti: moderní 
dalekohledy umožňují přestavení osnovy „točítky“ na tubusu podle vzdálenosti střelby, v takovém případě je potom nutné 
zaměřit střed kříže přesně na terč. Jenže takový dalekohled k dispozici nemáte. Druhý způsob je trochu složitější. Znáte 
vzdálenost k cíli a znáte balistické vlastnosti náboje, který používáte, takže jste schopni určit, o kolik střela během letu k cíli 
poklesne. Podle toho pak upravíte tzv. „elevaci“ — záměrný bod posunete vzhůru nad bod dopadu. To není tak těžké, říkáte 
si. Tak zvažte, že vítr vychýlí střelu během letu do stran a ke „kompenzaci na vítr“ slouží dílky na vodorovných ramenech 
záměrného kříže. Sílu větru odhadnete podle kouře, poletujících papírů nebo listí. Nesmíte ani zapomenout, že při střelbě na 
pohyblivý cíl je nutné „předsadit“ záměrný bod, takže cíl se do bodu dopadu dostane přesně ve chvíli, kdy tam dorazí i střela. 
Jen tak mimochodem, správně se opravdu říká „střela“ kulky má pejsek. 

Obtížnost hry si můžete sami nastavit ve čtyřech stupních. Pak se bude obtížnost v oblasti střelectví během jednotlivých misí 
postupně zvyšovat. Můžete si také nadefinovat vlastní nastavení, kde přesně zadáte, které vlivy mají na výstřely působit. 


že vás to přitahuje? Neodradí vás ani dlouhé čekání 
na jediný výstřel? Možná jste „materiál“ z něhož by se 
dal — s trochou shovívavosti — udělat slušný střelec. 


SNIPER ELITE se nám líbila, jednoznačnou 


předností je atmosféra. Pocit osamění ve „vraku 
města“ Berlína je velmi realistický a balistika střelby 
— v odstřelovačském simulátoru velmi podstatná 
— skutečně skvělá. Také různé možnosti řešení zada- 
ných úkolů jsou příjemné a Al protivníků, kteří mezi 
sebou spolupracují, obkličují vás, kryjí se a mění po- 
zice, vám někdy dá zabrat. Nemusíte se ovšem bát, 


Ještě jednou zaparkuješ na mém 
místě a utrhnu ti i tu druhou. 


že by vás maník s pistolkou dostal na vzdálenost, na 
kterou jej sotva vidíte svým dalekohledem. Nicméně 
pokud se nepřítel přiblíží, tak i zranění jím způsobe- 
ná jsou realistická. 

Určitě vás také nadchne, až po přesně zamířené 
ráně bude kamera sledovat střelu po celé dráze letu 
až k cíli. Vývojáři bohužel nevěnovali dostatečnou 
pozornost vyhlazení map, protože občas se zasek- 
nete o nějakou tu hranu nebo výstupek; jedinou 
útěchou budiž, že se to stává i Al protivníkům. Také 
grafika by si zasloužila lépe propracovat, některé 
detaily jsou příliš hrubé v porovnání se současnou 
špičkou. | tak jsme ale přesvědčeni, že si Sniper [C3 
Elite zaslouží vaši pozornost. 


OVERDIKT 
SNIPER ELITE 


Střílečka trochu jinak. 
Příště trochu více 
pozornosti k detailům, 
páni vývojáři. 


© rozvážná akce 
© cvičení v trpělivosti 
© s kvalitní fyzikou 


NENÍ 

© Unreal Tournament 

© počinem nového tisíciletí m 
© pro zbrklé nátury 


RECENZE >STRATEGIE 


OZÁKLADNÍINÉORMACE: 
SHATTERED UNION 
VÝROBCE: PopTop Software 
VYDAVATEL: 2K Games 
DISTRIBUCEV ČR: © Cenega Czech 
CENA: 999 Kč 
LOKALIZACE: manuál 
INTERNET: www.2kgames.com/ 

shatteredunion 

MULTIPLAYER: ano 
MINIMUM: CPU 800 MHz, 256 MB RAM, 


DOPORUČUJEME: © CPU2,3GHz,512MBRAM, 


NEJMOCNĚJŠÍ STÁT SVĚTA JE NA 
ARMAGEDONU. JEDNOTLIVÉ STÁ 
STOJÍ PROTI SOBĚ. OCITLI JSTE SE V NEVLÍDÍ 
BUDOUCNOSTI, VÍTEJTE VE SVĚTĚ SHATTER 5 


1,5 GB HDD, VGA 128 MB 


1,5 GB HDD VGA 256 MB 


Karel Wolf 
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SHATTE 


no. Přiznáváme se bez mučení, naše první 
A“ z této hry byly, řekněme, poněkud 

rozpačité. V oblasti tahových strategií se 
hledají nějaké revoluční inovační myšlenky dost těž- 
ko, ale stejně... Bojový plán rozbitý na strategické 
šestiúhelníky a symbolické objekty reprezentující 
jednotlivé armády či vojenské brigády, které jsou 
v nápadném nepoměru k okolní krajině, to se dnes 
už jen tak nevidí. Několik fanatiků do světových vá- 
lek si možná při tomto pohledu nostalgicky zavzpo- 


u! 


jaderným výbuchem z povrchu země. Od té doby 
Spojenými státy zmítá nová občanská válka. Stát 
stojí proti státu, do boje jsou zapojeny všechny oz- 
brojené složky — armáda, policie, domobrana, tero- 
risté, turisté... nezapomněli jsme na někoho? 
Krátce po rozpadu federace se vytvořilo šest 
nových mocenských subjektů, které si pro sebe 
nárokují dědictví Spojených států. Vaším úkolem je 
převzít nad jedním z nich velení, a.pak už jen sjed- 
nocovat a sjednocovat až do úplného sjednocení. 


PO SMAZÁNÍ WASHINGTONU D. C. JADERNÝM 
VÝBUCHEM Z POVRCHU ZEMĚ ZMÍTÁ SPOJENÝMI 
STÁTY NOVÁ OBČANSKÁ VÁLKA. 


míná na geniální sérii Steel Panthers, ale co ostatní 
— normální smrtelníci? My jsme se rozhodli podívat 
se Shattered Union trochu na zoubek. 


AKTUÁLNOST ANI ORIGINALITU co 


hra rozhodně nezapře. Děj je sice jednoduchý, ale 
nutno zmínit, že na rozdíl od konkurenčních titulů, 
které donekonečna protežují tematiku světových 
válek, je zároveň značně originální. Námětově čerpá 
z naší současnosti, na níž se snaží naroubovat leh- 
ce apokalyptickou budoucnost. Amerika, neustála 
množstyí teroristických útoků, které se na ni v posled- 
ní době valily ze všech stran. Federální vláda selhala 
a některé státy by rády vzaly spravedlnost do svých 
rukou, chyběl jim však zatím nějaký dostatečně sil- 
ný impulz. Tím se stalo smazání Washingtonu D. C. 
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V úvahu připadají podivné a hybridní frakce jako 
Kalifornský parlament (Greater Galifornia — Califor- 
nia Commonwealth), Arcadia (Pacific Northwest), 
Nová republika Texas (Republic of Texas), Federace 
velkých plání (Midwest and Great Plains Federation), 
New England Alliance či Yankeeská unie. Jako třeš- 
ničku na dortu můžete také okusit hru za evropské 
mírové složky. 


POKUD SI ZVYKNETE na sem tam se pře- 


krývající textury a na podivný nepoměr mezi veli- 
kostí vojenských jednotek a jejich okolím, bude vás 
engine překvapovat už jen příjemně. Herní plán je 
neuvěřitelně přehledný, aniž by to bylo na úkor ob- 
jektů. Navíc je všechno kompletně 3D, takže máte 
možnost si před každým tahem situaci pořádně 


p. 


UNION 


k NEW ENGLAN 


nee =, 
i Veselo je na zemi i ve vzduchu. 


zmapovat. Obezřetnost se vyplatí — po odkliknutí tahu 
totiž nastává opravdové peklo. Všechny vaše i soupeřovy 
útoky se totiž semelou tak rychle, že nestačíte ani kroutit 
hlavou, jak moc dobře nebo špatně jste si to naplánovali. 
Obrovským plusem hry je interaktivita krajiny. Pohyb jed- 
notek zanechává v terénu trvalé stopy a také každá střela 
nebo detonace mapu nesmazatelně poznamená. Nejedná 
se navíc o pouhou kosmetickou záležitost, všechny krajino- 
tvorné změny jako spadlé mosty, vypálená města či hořící 
lesy mají svůj strategický význam. Téměř vše se dá zničit, 
poškodit nebo přestavět. 

Bitevní plán nikdy neuvidíte úplně celý, i zde totiž au- 
toři použili osvědčený strategický prvek,fog of war“ Dohled 
na území, které se zrovna nachází pod nadvládou vašich 
pochopitelně základní akční rádius vašich jednotek, svoji 
úlohu však sehrají například také zkušenosti. To nakonec ale 
stejně není úplně to nejdůležitější. Rozmístění nepřátelských 
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Vyhrají vždy 
ti hodní? 


armád vám totiž například neprozradí nic o tom, jaké kon- 
krétní jednotky váš soupeř používá, to definitivně zjistíte až 
při otevřeném střetu. 


SOUBOJOVÝ SYSTÉM sice není příliš sofistikovaný, 


ale ona je někdy v jednoduchosti síla, že? Jak tedy vlast- 
ně vypadá? Každá jednotka je definována svojí útočnou 
a obrannou silou, a aby to nebylo až zase tak moc jedno- 
duché, vše se násobí jakýmsi koeficientem podle to, jestli se 
jedná o vzdušnou jednotku, která útočí na pozemní, pozem- 
ní jednotku útočící na vzdušnou, vzdušnou útočící na jinou 
vzdušnou... Kromě toho ještě vstupuje do hry již zmiňovaný 
akční rádius jednotek (daný jejich dohledem), rozdílné po- 
čty životů nebo třeba taková podružná drobnost — množství 
paliva v nádržích. Terénní nerovnosti také sehrávají svoji roli. 
Pokud se rozhodnete dohrát nejprve herní kampaň a až poté 
vyzkoušet lákavý skirmish mód, narazíte ještě na hotovou ar- 
mádu dalších faktorů, které musíte do svých taktických úvah 
zakalkulovat. Například vám přibudou starosti s politickou 
reputací a potřeba začít účelně hospodařit s omezenými 
zdroji, které v jednotlivých obsazených provinciích (státech) 
ovlivňují nejen cenu jednotek, ale také míru zranění, jaké 
vám způsobí svými útoky soupeři. Naopak vaše politická re- 
putace má vliv na to, k jakým zbraňovým systémům se vám 
otevře přístup a naopak. Jedna nevhodně použitá atomovka 
může ve finále napáchat víc škody než užitku, a to i přesto, 
že se vám díky ní podařilo původní zdroj odporu dokonale 
eliminovat. Nezdá se však, že by vás hra k něčemu nutila. 

Jednotlivé mise jsou přitom propojeny tak, aby celkové 
vyznění kampaně nepůsobilo příliš lineárně. Vlastně záleží 
více méně na vás, jestli se v příštím okamžiku vrhnete na 
dobývání kalifornských pláží, nebo se raději zaměříte na ob- 
sazování lokací se strategickými zdroji.. 

Oproti tomu režim skirmish nabízí čistě bojový mód 
hry. Můžete si zde vybrat mapu, množství prostředků a roz- 
dělit role obránci a agresorů. Jakmile rozmístíte poslední 
jednotku a odpálíte hru, následují už jen nemilosrdná jatka. 
Města doutnají, lesy jasně planou a z nebes se snáší zlatý 
déšť, nebo je to napalm? Zbývá již jen poslední otázka 
— máte chuť sjednotit Ameriku? G5 
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© chytlavá 

© moderní tahová strategie 
© vhodná jako relax 


Graficky nedotažená, 
ale přitom neuvěřitelně 
chytlavá hra, kráčející ve 
šlépějích titulů Panzer 


na LAN párty General či Steel Panthers. 
< JE NENÍ 
© pro hráče, kteří neradi 
taktizují 
© lineární = 


© ze světových válek 
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www.GamesRouter.com 


RECENZE -SPOR 


ZÁKLADNÍ INFORMACE 
PERFECT ACE 2:THE CHAMPIONSHIPS 


www. (oiniijánů com/ 
games/game8.php 


CPU 500 MHz, 128 MB RAM, 
HDO 800 MB, 3D - 16MB 


rvní ročník této hry z roku 2003 byl nejhorší 
p“ simulací, jaká se na PC v novém tisí- 

ciletí objevila. Údajně si ji ale koupilo osmdesát 
tisíc nešťastníků. Z toho důvodu vyšel následovník, 
který coby další arkádová konverze PS2 věrně kráčí 
v jejích šlépějích. 

Herních módů vás mnoho nečeká. Vedle exhibi- 
ce si můžete zkusit jen celoroční světový pohár: každý 
měsíc si vyberete jeden turnaj a na něm musíte vyhrát 
pět zápasů za sebou, za což budete dostávat výkon- 
nostní body zlepšující schopnosti vašeho svěřence. 
Žádný trénink v konzolově ovládaném menu nena- 
jdete, stejně jako mezi „vyvolenými“ hráči neobjevíte 
jediného skutečného sportovce (k dispozici je pouze 
„písmenkový“ editor jmen). Oproti původní hře lze le- 
tos sice pinkat i se ženami, ani na nich však vaše oko 
příliš lačně nespočine. Tenisté, s nimiž objíždíte patnáct 
nelicencovaných dvorců světa s různými povrchy, se 


„TRECHAM PIONSKIPS 


do hry zcela nechytatelné balony. Míče sice na obou 
stranách jen výjimečně skončí za podélnou či základní 
čárou, tyto chyby ale záleží spíše na libovůli počítače. 
Míček má navíc prapodivnou fyziku — především při lo- 
bech se jeho dráha ve vzduchu nepřirozeně zalamuje. 
Ve hře se objevuje i škaredý bug: po podání soupeře 
stačí zalobovat míč k zadní čáře, a ten jej ve čtyřech 
z pěti případů přeskočí. Ale i když tento úder nebudete 
používat, po několika zápasech i na nejvyšší úrovni ve 
finále turnaje klidně dáte svému soupeři kanára. 
Perfect Ace 2: The Championships sice v nové ver- 
zi neběží již jen ve strašném rozlišení 640x480, ale 
i v 1280x1024. Toporně nepřirozené pohyby, ohyzdné 
animace a mimicky oživené, ale hranaté modely hráčů 
se však oproti minulé verzi příliš nezlepšily. Ničím vý- 
jimečný zvuk nechtěně ozvláštňují jen chlapské steny 
hráček při podání a velmi repetiční mužsko-ženský ko- 
mentář (vaši toleranci procvičí hlavně komentátorčiny 


SÍŤ SE MINIMÁLNĚ ZAPOJUJE DO HRY, AUTY PADAJÍ 
SPÍŠE NÁHODNĚ, HRÁČI SE ZASEKÁVAJÍ V POHYBU 
A NEJSOU SCHOPNI VYBÍRAT SNADNÉ MÍČE. 


liší jen v síle podání a v rychlosti pohybu, nikoli ale ve 
způsobu hry. Zato všichni předvádějí nejzvrhlejší vyná- 
lez virtuálních tenisů posledních let: krkolomné, avšak 
opožděné, a tudíž zbytečné robinzonády. 

Pokud hráči zůstávají stát na základní čáře, opa- 
kující se herní vzorce se skutečnému tenisu vzdáleně 
podobají (snaha „vyhánět“ soupeře z kurtu, dávat míč 
do protipohybu, zkoušet prohozy..). Hru však devalvují 
nedotaženosti — síť se jen minimálně zapojuje do hry, 
hráči se zasekávají v pohybu a nejsou schopni vybírat 
snadné míče (obzvlášť ve čtyřhře), či naopak vracejí 
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orgiastické vzdechy nad zdařilým úderem). Klasický 
a přehnaně vysoký nadhled virtuální kameramani vyu- 
žívají jen při čtyřhře, během dvouhry naopak celou hru 
snímají z pohledu dosti nízko a blízko za zády hráče, 
takže často uřezávají počítačovému soupeři hlavu. 

Hra nese název Dokonalé eso, takže by se dalo 
předpokládat, že alespoň servis bude propracovaný, 
ale není tomu tak. Stačí stisknout jedno ze čtyř tlačí- 
tek pro typ úderu, a pětipolíčková stupnice zobrazí 
sílu podání, ideální je trefit červené maximum a smě- 
rovými šipkami definovat místo dopadu míčku. Servis 


r me 


(> 


P 
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sice může znamenat eso (soupeř takto boduje kupo- 
divu i z druhého podání), ale také nechytatelný return 
- iten je totiž ovlivněn momentální ,náladou“ počítače, 
nikoli vaším umem. Připočteme-li k tomu fakt, že při 
kontaktu s nehybnou sítí od ní míč odskakuje jako ode 
zdi a že dvojchyba nastane jednou za deset zápasů, 
pochopíme, že právě podání je nejvíce mono- [E 

tónní a frustrující částí hry. Jak symbolické. 


VERDIKT 


Arkádová konverze konzo- 
lového tenisu s příšernou 
grafikou, fiktivními hráči, 
mizernou Al a nevyzpy- 
tatelným fyzikálním 
modelem. 
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s předpotopní grafikou 
obtížnější ve čtyřhře 
než v singlu 

stejně špatný jako jeho 
předchůdce 


licencovaný na hráče 
o hře nasíti 
srůznou strategií hry 


GRAVITY 


VÝROBCE: 


RECENZE“ AKCE/RPG 


Cauldron 


VYDAVATEL: Playlogic 

DISTRIBUCE V ČR: © neníznámo : 

CENA: není známo 

LOKALIZACE: není známo 

INTERNET: www.playlogicgames.com 
/kt/index.php 

MULTIPLAYER: ano 

MINIMUM: CPU 2,0 GHz, 256 MB RAM, 
HDD 2 GB, 3D karta 64 MB 

DOPORUČUJEME: © CPU2,5GHz,512MBRAM, 
HDD 2 GB, 3D karta 128 MB 


velmistr templářského řádu. Jako mladý rytíř se 
musel vydat na dlouhou a strastiplnou cestu, kte- 
rá jej přiměla postavit se silám podsvětí tváří v tvář. Svůj 
boj o záchranu lidské rasy více méně vyhrál. Proradný 
lord Bishop byl tenkrát poražen a brána do tajuplných 
temnot uzavřena. Bohužel, vítězství je jen málokdy def- 
nitivní, zvláště pak, když proti vám stojí tak mocné síly. 


ĎÁBELSKÝ AZRAEL byl schopen uniknout ze 


všech bojů a podařilo se mu ukrýt se v duši velmi čisté 
a nezkažené Paulovy přítelkyně Adele, která byla'navíc 
obdařena božskými silami. Trvalo mnoho let, než se dé- 
monovi podařilo její duši zkazit a proměnit kdysi nevin- 
nou dívku V nástroj temnot. Azrael tak nalezl prostřední- 
ka, s jehož pomocí by rád otevřel hlavní bránu do pekel, 
za níž netrpělivě čeká armáda podsvětí. 

V průběhu plynoucích let však Paula tu a tam 
přepadávají prapodivné představy a předtuchy. Stu- 
dium prastarých dokumentů mu pomaloučku odha- 
lí jejich smysl. Právě jeho, de Rague, předurčil osud 
k tomu, aby zastavil blížící se hrozbu a'opět jednou 


S: o tom ví především Paul de Rague, dnešní 


napadá jen obyvatele římského původu. Pátrání 
vás pak zavede na stopu druidů, které římští vojáci 
před časem napadli, a oni skrze akt sebeobětování 
na oplátku přivolali tuto strašnou pomstu. 

Tím ale cesta teprve začíná. Před vámi stojí ne- 
lehký úkol — uzavřít pekelnou bránu, kterou na svět 
pronikají temné síly a snaží se ovládnout lidskou 
říši. A protože to je pro jednoho smrtelníka nadlid- 
ský úkol, musíte nejprve nalézt tři starodávné arte- 
fakty, bez nichž by mise neměla šanci na úspěch. 
Oko napomůže v nalezení samotné brány pekel. 
S mocným Mečem v rukou se vám jistě podaří 
zničit pečeť chránící vchod do podsvětí a koneč- 
ně Runa zvládne nebezpečné místo uzavřít. Než 
se vám ale podaří shromáždit potřebné předměty, 
uplyne mnoho času, proteče mnoho krve a neje- 
den úkol bude muset být splněn. 

Přesně v tomto duchu se totiž ponese náplň 
celých Knights of the Temple II. Abyste však hned 
zpočátku nebyli hozeni rovnou doprostřed krvavé 
řeže, seznámíte se v úvodu s tou klidnější strán- 
kou hry — s plněním poslíčkovských“ úkolů. V mo- 


PŘED VÁMI STOJÍ NELEHKÝ ÚKOL - UZAVŘÍT 
PEKELNOU BRÁNU, KTEROU NA SVĚT PRONIKAJÍ 
TEMNÉ SÍLY A SNAŽÍ SE OVLÁDNOUT LIDSKOU ŘÍŠI. 


zachránil lidstvo. Dokáže tento nadlidský úkol splnit 
a při tom si zachovat svou víru v Boha, či v průběhu 
putování upadne jeho duše do temnoty a z kdysi ry- 
tíře světla se stane temný stín? To již spočívá jen ve 
vašich rukou a záleží pouze na vaší šikovnosti... 

Hráči znalí tohoto titulu jistě uhádli, že příběh na- 
vazuje na události odehrávající se v předcházejícím dílu. 
Na druhou stranu ani ti ostatní se rozhodně nemusejí 
bát, že by byli o něco ochuzeni, i když o této hře nikdy 
neslyšeli. Její příběh je naprosto nezávislý a popravdě ře- 
čeno, není zas až tak podstatný. Sami jste si jistě všimli, že 
o jeho originalitě rozhodně nemůže být ani řeč. 


BOJ S PEKLEM začíná v jednom římském měs- 


tečku jménem Sirmium. Po příchodu na toto místo zde 
Paul objevuje známky strachu a nad vším se vznáší stín 
smrti. Celé město zasáhl prapodivný mor, který však 
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rovém městě, kde se na každém kroku povaluje 
mrtvola čekající na to, až ji někdo přihodí na hoří- 
cí kopec kolegyň, budete muset nejprve naběhat 
rfěkolik jarních kilometrů, než se pohnete dál. Zá- 
roveň však zjistíte něco o autory vychvalovaných 
stránkách hry. 


NELINEÁRNÍ PLNĚNÍ MISÍ vypadá přibliž- 
ně tak, že buď náramek od zloděje získáte násilím, 
anebo jej vyměníte za potravinovou dávku. Nic moc 
složitějšího nečekejte. Taktéž možnost ovlivňování 
rozhovorů dopadla tak, že sice můžete volit několik 
možných vět při otázkách, většinou se ale buď do- 
čkáte rychlého ukončení plané komunikace, nebo 
zjistíte vše potřebné. Občas se tak stane,.že se „pro- 
kecáte“ až k jednomu z necelých dvaceti vedlejších 
úkolů, které si pro vás hra nachystala. Rozhodně však 


BOJ SE SILAMI PEKELNÝMI 
VYŽADUJE NEJEN VELKOU 
ODVAHU, ALE ČASTO TAKÉ 
OBĚTOVÁNÍ VLASTNÍ DUŠE. 


Jindřich Krátký 


nečekejte nic moc duchaplného, přece jen tu akce 
stojí na prvním místě. A vzhledem k tomu, že při jíd- 
le a vraždění se nemluví, budete si muset všechno 
přečíst sami, neboť zde chybí dabing dialogů. 

A když už jsme nakousli zmiňovanou akční strán- 
ku hry, pojďme se na ni podívat podrobněji. Nejprve 
si ujasněme několik faktů. Nacházíte se v době středo- 
věku, takže zapomeňte na všechny ty fotonové zbra- 
ně, paprskomety i všemi milované rotační kulomety 
a raději svou mysl vylaďte do tónin chřestící kroužko- 
vé zbroje, cinkotu mečů a svištících šípů. To budou 
hlavní zbraně, kterými se ve hře budete ohánět. 

Na výběr budete mít celkem čtyři kategorie. 
Vedle obouručních zbraní se budete moci chopit 
meče a štítu. V některých situacích rozhodně neza- 
škodí likvidace zdálky, a tak sem tam ze zad sundáte 
i svou věrnou kuši. Vzhledem k faktu, že zásoba střel 
je vskutku miniaturní, nedojde k tomu zase tak často. 
A konečně v poslední, exotické kategorii naleznete 
například louči, která tak krásně dokáže zapálit protiv- 
níkovu kštici včetně jeho samotného. Výběr nic moc, 
ale co byste zase chtěli na templářském rytíři. Buďte 
rádi, že máte čím srážet hlavy podlých nepřátel. 

Ovšem nejen ocel je věrná družka tetičky smrt- 
ky a nejen ta dokáže posílat všemožnou havěť do 
říše zapomnění. Protože se na vás derou síly pekelné, 
nezůstanou pozadu ani ty seslané shůry. Jestli se ale 
těšíte na armády andělů třímající plamenné meče 
a vnášející do řad zombií paniku, pak vás asi zklameme. 
Autoři vám dali k dispozici pouhá čtyři kouzla, s jejichž 
pomocí si budete muset vystačit. Vedle léčení se do- 
čkáte kouzelného brnění zraňující nepřátele, dočasné 
nezranitelnosti a také plošného útočného kouzla. Za to 
vše zaplatíte svou duševní energií, kterou kupodivu zís- 
káváte kosením temných přisluhovačů a jiné havěti. 


ZA ZKUŠENOSTNÍ BODÍKY se vám pak vedle 


zdokonalování výše zmíněných magických dovedností 
postupně zpřístupní i čtyři silné speciální útoky, několik 
variant standardních útočných komb a třeba se vám 
také zlepší vlastní odolnost či ovládání zbraně. 

Na papíře vše nevypadá tak špatně až do chvíle, 
kdy se pustíte do vlastní hry. Zanedlouho zjistíte, že 
rozhovory a pobíhání při plnění úkolů jsou jenom 
nudné činnosti, které se pouze snaží vyplnit čas 
mezi jednotlivými bitkami. Ty samy o sobě dokona- 
le zapadají do celého stylu hry, a jsou tedy rovněž 
stejně nudné a nezábavné jako všechno ostatní. Na 
práci nebudete.mít nic jiného, než neustále mačkat 
první a druhé myšítko. A když už jich na vás bude 
moc, občas se i ukryjete za štít. Jinak strávíte čas 
hlavně modlitbami, abyste ještě chvilku přežili. 

Shrnuto a podtrženo, Knights of the Temple II roz- 
hodně nepovažujeme za žádné důstojné pokračování 
prvního dílu a ani jako zábava na dlouhé zimní večery 
není tou pravou volbou. Radši si ještě jednou [3 
dohrajte Fable, zabaví vás to o mnoho více. 


OVERDIKT 
KNIGHTS OF THE TEMPLE II 


JE Na cestu za záchranou 
© o boji s pekelnými silami © světa před silami pekel- 
© monotónní mlátička nými se pusťte snad jen 


© z doby templářských tehdy, když vás bude 
Mo zimní deprese tlačit už 

NENÍ hodně ke zdi. 

© kvalitní zábavou 

© velkolepým příběhem 

© graficky úchvatná s 


Nového světa 
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výčhází v listopadu! K n p 


Objednejte přes SMS! Je to jednoduché: 

+ 1) Napište SMS ve tvaru:,,GS2AO0E3/ 
příjmení/jméno/ulice/číslo/město/PSČ“ 
+2) Pošlete ji ze svého mobilu 
(neinternetu) na tel.: +420 736333110 
+3) Vášiobjednávku obdržíte poštou na 
dobírku do Spřacovních dnů“ 

Uveděné cený jsou včetně DPH a pošťovné 
a balné je ZDARMA. Získaná data nebůíďou 
použity pro jiné účely než je vyřízení 
objednávky, Objednávku lze stornovat ná 
tel.: +420 495.260 769. Všechity inzerované 
přodůkty jsou pro PC CDROM! PC 


Z 1599,- Kč 204 
České titulky 


C) gamexStudios: 


www.playman.cz umisorr- 


RECENZE > ADVENTURE 


Z OŠKLIVÉHO KÁČÁTKA SE MŮŽE VYKLUBAT 
LEHCE OŠKUBANÁ LABUŤ, SHADY BROOK 


TAKOVÝM KÁČÁTKEM JE. 


Martin Holas 


ezávislí vývojáři jsou na herní scéně samostat- 
N nou kapitolou. Mají talent i nápady, nikdo jim 

do práce nezanáší představy, kterak vyhnat 
prodejnost jejich výtvoru do nebes, a přesto vše dob- 
ré zpravidla zazdí hrozivou technickou prezentací. 
Podobně odstrašujícím příkladem je i nová hororová 
adventura Shady Brook, poskládaná za pomoci uni- 
verzálního tvořítka Adventure Maker. 

První dojem vás nejspíše do křesla nezatlačí, ale- 
spoň v pozitivním slova smyslu ne. Jestliže recenzenti 
občas s trochou nadsázky počastují propíranou hru 
frází „Za takovou grafiku by se měli stydět i před pěti 


chováním a projevy uvěřitelné a je překvapující, jak 
dobrý psychologický thriller s napínavým dějem ve 
hře naleznete. Morbidnější z vás jistě potěší absence 
slaďáckého happy-endu; závěrečnou animaci si pro- 

Příběh a rozhovory jsou hlavní hnací silou logic- 
kých problémů ve hře. Kombinování předmětů si zde 
užijete poskrovnu, kdežto propletených dialogů a ná- 
sledné analýzy získaných informací a vodítek se vám 
dostane vrchovatě. S rozhovory se bohužel váží dvě 
nemilé skutečnosti — za prvé chybí možnost zapnutí 
titulků, a přestože je dabing poměrně čistý a zřetelný, 


MORBIDNĚJŠÍ Z VÁS JISTĚ POTĚŠÍ ABSENCE 
SLAĎÁCKÉHO HAPPY-ENDU; ZÁVĚREČNOU ANIMACI 
SI PROHLÉDNETE S ROZPAČITĚJŠÍM ÚSMĚVEM. 


lety! v případě Shady Brook jde bohužel o holou rea- 
litu v pevném rozlišení 640x480. Nevěřícně zíráte na 
hranaté skály ve tvaru ježčích bodlin, potažené nena- 
vazujícími texturami,'a litujete, že stupnice hodnoce- 
ní nemůže nabývat záporných hodnot. 

Když ovšem nahlédnete pod nevábnou po- 
kličku, objevíte po několika hodinách hraní zlaté 
adventurní srdce, které — uvězněno ve zmrzačeném 
grafickém torzu — křičí o pomoc. Christopher M. 
Brendel, duchovní tvůrce hry, je totiž velmi talento- 
vaným scénáristou a povedlo se mu ve stísněných 
podmínkách vytvořit atmosféru tak hutnou, jaká jen 
vytvořit šla. Však i jeviště k rozehrání své dramatické 
hry si vybral dokonale. 

Shady Brook je příběhem o začínajícím spisova- 
teli, s nímž se vydáváte hledat inspiraci do maleb- 
ného venkovského městečka. Sousedé se zdají býti 
milí, všechno v pořádku, ale vy cítíte, jak se kolem vás 
stahuje pavučina vzájemné nedůvěry a podezřívání 
ze záhadných vražd. Jednotlivé postavy jsou svým 
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jazykoví začátečníci by mohli mít nemalé problémy. 
nohem protivnější jsou však,„mahrávací“ pauzy před 
započetím (a také v průběhu) dialogů, dosahující ob- 
čas několika obludně dlouhých sekund. 

Podobným neduhem trpí i renderované příbě- 
hové animace, kterých ve hře naleznete také dost. 
Kvalitou se jedná sice o lepší část, kterou Shady Brook 
nabízí, nahrávací prodlevy jsou ovšem neskutečně 
otravné a za ty levitující postavy to čekání ani ná- 
hodou nestojí. Sležitější pohyby — třeba vstávání od 
stolu — se již očividně nacházely mimo schopnosti 
animátora, a tak vstávající postava nejdříve silou vůle 
odsune židli, načež probruslí místností ke dveřím. 

Vítaným zpestřením je několik akčních i logic- 
kých meziher, jmenujme například hospodské šarvát- 
ky, kulečník, skládání potrubí nebo dešifrování dopisu. 
Vesměs se nejedná o nic obtížného, spíše naopak, ale 
trochu akce jistě přijde vhod i konzervativním adven- 
turistům. V souvislosti s jednou z hádanek jsme nara- 
zili na drobnou nedomyšlenost, kvůli které nejeden 


www.upforums.com/shadybrook 


CPU 1 GHz, 512 MB RAM, 
HDD 350 MB, 3D karta 32 MB 


nebohý hráč může zůstat uvězněn ve hře, ale jinak 
se všechny puzzly zdají být poměrně konzistentní 
a hlavně zábavné. ; 
Shady Brook je adventurou, která by si s lepším 
grafickým zpracováním a delší herní dobou (slabých 
deset hodin není nic závratného) vydobyla místo 
mezi předními hrami v žánru. Skvělý scénář, propra- 
cované dialogy a strašidelnou atmosféru naleznou 
ovšem ve hře až ti, kdo jí dají šanci projevit se. Ostatní 
kvůli extrémně slabé grafice ztratí trpělivost po prv- 
ních pěti obrazovkách. Která skupina bude mít 5 
větší smůlu, to si už zodpovědět netroufáme. 


VERDIKT 


Na první pohled totální 
) graficky odpudivý propadák, který si 
neadekvátně náročný 


> bez šťastného konce 


> na týden hraní 
> příběhem bez emocí 
pixelhunting (naštěstí) 


http://aameshop.tiscali.cz 


a GameStar 


http://gameshop.tiscali.cz 
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Jsem vyhrála) 2 : R 
€ R. ledna 2006, výherce bude zveřejněn na našich stránkách a také budou informován na email. 


Obchod je součástí herního magazínu http://games.tiScali.cz 


CPU 733 MHz, 128 MB RAM, 
HDD 900 MB, 3D karta 32 MB 


DOBA SE MĚNÍ A NÁROKY HRÁ 
TAKÉ. MÁ OBYČEJNÁ VESMÍRNÁ 
STŘÍLEČKA BEZE ŠRETKY 
INOVACE VŮBEC NĚJAKOU 
ŠANCI PROSADIT SE V DNEŠNÍM 
KONKURENČNÍM BOJI? 


Martin Holas 


ilver Wings není nic víc než retro výlet do 
S: dobrých časů, kdy se po monitorech 
proháněly pixely velikosti palce a kdy k exta- 

* tické zábavě bohatě stačila několikahodinová scrol- 
lovací show s vesmírnou lodí a k ovládání joystick. 
Ve Stříbrných křídlech se hned v první úrovní pro- 
střílíte mrakem nepřátel až k závěrečnému bossovi, 
u něhož končí nejen level, ale i veškerá zábava. To je 
bohužel v kostce vše, co vám Silver Wings nabídne, 
a ani to málo neumí moc dobře. Po letech existence 
„shootem up“ žánru bychom čekali spoustu nových 
nápadů a vylepšení, přinejmenším alespoň náznaky 


mírných lodí v dosahu, ale smysl pro humor — ten 
autorům zcela jistě nechybí — jako náplast za nalin- 
kované chování všeho v okolí nestačí ani náhodou. 
Hrajete-li daný level popáté a po monitoru se míhají 
v pravidelných intervalech nepřátelské letky, přichá- 
zející pokaždé ze stejných směrů a v několika úplně 
identických vlnách, je to poněkud unavující... 

Během první úrovně se utěšujete nadějí, že 
boss na konci bude zázrakem, jenž zvrátí měřítko 
hratelnosti zpět do kladných hodnot. Závěry levelů 
jsou ovšem naopak tím nejotravnějším, čeho se od 
Silver Wings dočkáte. Nejenže bossové neuvěřitelně 


TECHNICKÉ ZPRACOVÁNÍ LZE OZNAČIT ZA 
PŘINEJLEPŠÍM AMATÉRSKÉ, DOKONCE I NA FREEWARE 
SCÉNĚ NALEZNEME POVEDENĚJŠÍ KOUSKY. 


RPG prvků, multiplayer a další věci pro osvěžení hra- 
telnosti. To vše Silver Wings mohl mít a nemá, postup 
hrou je proto takřka absolutně lineární a nudný. 
Výjimkou, kdy jste připuštěni k vlastní volbě, je 
výběr jedné ze dvou lodí na začátku hry. Ne že by to 
na následné dění mělo zásadnější vliv, ale jedná se 
o maličký plamínek interaktivity, který vzápětí autorský 
tým udusal masou skriptů a pasováním hráče na kari- 
katurní loutku, reflexivně reagující na světelné efekty. 
V každé epizodě je dána k dispozici sada pěti zbraní, 
přičemž čtyři z nich jsou i přes působivý grafický efekt 
prakticky nepoužitelné, a je tedy lépe se po celou herní 
dobu spolehnout na standardní raketomety. 
Nepřátelé nejsou nikterak rozmanití a inteligen- 
ce také mnoho nepobrali. „Příběh“ absenci umělé 
inteligence sice úsměvně odůvodňuje tajuplným 
mimozemským virem, který se zmocňuje všech ves- 
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odolávají a jejich eliminace se i při nejlepší vůli měří 
na minuty, ale jsou i zoufale neoriginální a chovají 
se stejně jako všechny jejich menší kopie — napros- 
to tupě. Není nic jednoduššího, než se uhnízdit na 
nějakém správném místečku mimo jejich dosah a se 
zaklíněným tlačítkem pro střelbů si jít vařit kávu. 

Frustrující dojem jen umocňuje spousta dalších 
chyb. Hra se ukládá po každých třech odehraných 
levelech. Na tom nevidíme vůbec nic špatného, 
protože podobný systém by jistě našel uplatnění 
ve všech titulech, které mají stabilitu roztřeseného 
rosolu jako Silver Wings — hra totiž padá do systému 
při každé příležitosti. Pomalu bychom autory mohli 
podezírat, že se jedná o vlastnost implementovanou 
k prodloužení herní doby. 

Technické zpracování lze označit za přinej- 
lepším amatérské, dokonce i na freeware scéně 


mnohdy nalezneme povedenější kousky. Grafika 
podprůměrná, zvukové efekty na tom nejsou o nic 
lépe. Dabing působí komickým dojmem - aktéři, 
kteří byli pravděpodobně zrekrutováni náhodným 
výběrem přímo z ulice, trpí podivným přízvukem, 
vsouvají nejisté pomlky za každé druhé slovo 
a o nějaké výraznější intonaci nemůže být vůbec 
řeč. Alespoň vás ale dabing občas rozesměje, 

což se o zbytku hry říci nedá. [3 


VERDIKT 


Kolosální útok 

na psychické zdraví. 
Dopřejte si klidné spaní 
ainvestujte peníze 
jinak, zaručeně to 

bude lepší volba. 


1-5 


nezávislým výtvorem 
nezáživná 
slušně dlouhá 


> stabilní 
) pro epileptiky 
psychicky uklidňující 


dle 


SPECIÁLNÍ CENA PRO PŘEDOBJEDNÁVKY 


OBJEDNÁVKA nasčísle +420 777.961 043 
2, ZLETO, Příjmení, Jméno, Ulice č.p., Město, PSČ 


SMS pošlete ze svého mobilního telefonu. SMS odeslané prostřednictvím 
internetu nebudou akgeptovány. Na vámi uvedenou poštovní adresu bude 
produkt doričen dobírkou prostřednictvím České pošty. Cena je včetně DPH, 
tza poštovné a balné účtujeme 85 Kč. Předobjednávky budou vyřízeny do 48 
ehěcin po vyjití hry. Objednávku můžete stornovat na telefonu +420 257 326 

29. Získaná data slouží pouze „provýřízení "objednávky a nebudou využita 


účely. by P s. r. 0, Plzeňská 66, 


Jenny Majer? znovu ma saániěl 


Nenechte si ujít pokračování legendární 
české advehtury! Tentokrát v nekompromisně 
moderním těchnickém Provedení, opět se 
strhujícím příběhem a vypečeným 

dabingem. 

Více informací na 


*) Ano — ten lůzr s debilním výrazem, co se nacpal k volantu... 


(Jinak též děd oblíbeného Honzy Majera z první epizody.) 
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BEZ NADITÉ ŠRAJTOFLE 


HRY PRO 
KAŽDÉHO 


Tým vKapse Software v součas- 
né době pracuje na dvou zají- 
mavých projektech. O strategii 
Ťupové jsme již psali, a proto 
si tentokrát představíme dru- 
hý kousek — akční hru Sickles. 
V podstatě se jedná o jakýsi klon 
Ouake III Areny, ovšem zpraco- 
vaný ve 2D prostředí pohledem 
z boku. Ve hře se tak zúčastníte 
nekompromisnířežby více hráčů, 
s nimiž můžete bojovat nejen po 
místní síti LAN, ale snad i po in- 
ternetu (na tom se ovšem teprve 
pracuje). Zkrátka nepřijdou ani 
hráči samotáři, kteří si mohou 
vyzkoušet zápolení v bojových 


Autor vKapse Software Žánr 2D akce Stav 


NIGHTMARE 
STUDIOS 


Tento měsíc si představíme asi 
pro většinu z vás neznámý tým 
Nightmare Studios z Rožnova pod 
Radhoštěm. Tvoří jej tři členové — 
hlavní mozek týmu, programátor, 
grafik a scénárista Adam Šembera, 
dále grafik a level designér Karel 
Machačka a konečně Jiří Engliš, 
který pracuje na svých projek- 
tech, ale vydává je pod hlavičkou 
Nightmare Studios a občas vy- 
pomáhá s programováním. Hlav- 
ním programovacím nástrojem 
týmu se stal program PETR, což 
je český produkt, velmi snadný na 
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bílého králíčka? 


Aleš Krátký 


A 1; == 
arénách ve vícero módech také 
proti počítači. Bitvy se odehráva- 
jí na mapách z různého prostředí 
(např. továrna, vesmírná základ- 
na či egyptská pyramida) a jejich 
rozloha vesměs není příliš velká, 
což ostatně odpovídá menšímu 
počtu hráčů. K dispozici máte 
přibližně deset různých zbraní, 
několik skinů postav a bonusů 
na mapách. 


Existuje způsob, jak se bavit 
zadarmo, a přitom dobře. 
Co si takhle zarybařit 

na vlastním rybníku 
nebo zachránit přítelkyni 


Rybaření se ve hrách neobje- 
vuje zrovna často. Simulace 
na počítači se totiž jen těžko 
vyrovná atmosféře panují- 
cí na břehu skutečné řeky 
či třeba jezera. Ale co když 
máte vlastní virtuální rybník, 
nějakou hotovost do začátku 
a dokonalý strategický plán? 
To už by zábava být mohla 
a přesně to nabízí hra Rybář. 
V ní se vžijete do role obyčej- 
ného rybáře, který s malým 
obnosem v kapse musí za- 
ložit chovný rybník. Nejprve 


koupíte ryby a krmení, a když 
ryby vyrostou do určité veli- 
kosti, začnete je lovit na za- 
koupenou návnadu. Za každý 
odchytnutý kousek dostanete 
finanční prémii, takže byste se 
měli snažit dobře hospodařit 
a hlavně se nedostat s hoto- 
vostí do minusu. Postupným 
nakupováním nových dru- 
hů ryb si z rybníku vytvoříte 
docela slušnou farmu. Hra je 
vytvořena v programu Game 
Maker, ale to jí na kráse nijak 
neubírá. 


Autor Zynek Žánr strategie Stav na CD/DVD Internet gamecreators.ic.cz 


vKapse Software na konci října oznámili ukončení činnosti, což zaskočilo všechny hráče 
očekávající nadějně vypadající tituly Ťupové a Sickle. Důvodem se staly osobní problémy, 
které bylo nutno okamžitě vyřešit, Naštěstí vše se brzy urovnalo a vKapse Software nyní 
pokračují ve své činnosti. Sickle je z 99% hotovo a brzy se snad objeví ke stažení. 

Chystaný titul World War 1991 týmu A-Studio již takové štěstí neměl a jeho vývoj se 
zastavil na delší dobu. Důvod je prostý a nepřekvapující — akutní nedostatek času hlavní 
grafičky, a tudíž nemožnost pokračování ve vývoji. Doufejme, že si autorka najde občas 
nějakou tu hodinku času a dlouho avizovaná adventura nakonec spatří světlo světa. 
Herní prostředí vás přenese do období první světové války, takže se do boje pustí Německo, 
Rakousko-Uhersko, Velká Británie, Itálie a Spojené státy. Hra je zpracována v kvalitní 3D 


připravuje se Internet vkapse.aspweb.cz grafice a potěší všechny příznivce multiplayeru, jaký znáte například z Medal of Honor. 


naučení a vhodný pro začínající 
programátory. Nightmare Studi- 
os mají zatím na svém kontě osm 
jednoduchých her a v současné 
době pracují na dvou projektech 
- Pjestnavoko a Piškvorky Online. 

nightmare.euweb.cz 


na CD/DVD 

Myslíte si, že malinký bílý králí- 
ček Petr má jednoduchý život? 
Ani náhodou. Unesli mu totiž 
jeho přítelkyni Lucku, a to sa- 
mozřejmě není nic příjemného. 
Společně s ním se tedy vrhne- 
te do nebezpečného bludiště, 
abyste Lucku zachránili. Čeká 
vás však plno pastí, zamčených 
dveří, tajných vchodů, nepřátel 
a jiných nástrah. Protože vidí- 
te vždy jen na jeden krok před 
sebe a nevíte, jaká past na vás 


na dalším políčku čeká, musíte 
postupovat s nejvyšší opatrnos- 
tí. Musíte se naučit rozeznávat 
jednotlivé nástrahy, což není 
vůbec snadná záležitost, a ze 
začátku váš králíček zemře více- 
krát, než by vám bylo milo. Au- 
toři však zábavným způsobem 
zpracovali množství animací 
smrti, takže se u nich alespoň 
občas pousmějete. 


připravuje se 

V České republice mají klasic- 
ké point-and-click adventury 
velkou tradici. Jednou z nej- 
známějších her tohoto typu se 
stal Polda, který také inspiroval 
členy týmu Nightmare Studios 
k zahájení příprav adventury 
Pjestnavoko. Příběh hry (je- 
hož dějová zápletka se zatím 


dolaďuje) se bude odehrávat 
během pěti dnů ve městě Pod- 
hošť, a pokud vývoj hry bude 
probíhat podle představ au- 
torů, dočkáme se ještě výletu 
do městečka Falmez. Hra by se 
měla skládat přibližně z patnác- 
ti ručně kreslených lokací, na 
nichž přijdete do styku s mnoha 
různými předměty a postavami. 
Autoři zvolili poněkud netypické 
ovládání — levým tlačítkem myši 
pouze chodíte s hlavní postavou 
a pravým provádíte všechny 
akce jako třeba „seber předmět“ 
nebo „vejdi do místnosti“ Na- 
lezené předměty může hrdina 
kombinovat (například drát 
a klacek) nebo je dávat jiným 
postavám (třeba pivo houmle- 
sovi). Adventura Pjestnavoko by 
měla být dokončena na začátku 
příštího roku. 


BEZ NADITÉ ŠRAJTOFLE 


Jak se zdá, na modifikacích 
oblíbených her se dají vydělat 
i nějaké peníze. Uvědomili si to 
vývojáři z BioWare, kteří na ofi- 
ciálních stránkách zprovoznili 
sekci prémiových modulů, kde 
si za menší poplatek můžete 
stáhnout rozsáhlejší přídavky 
pro RPG Neverwinter Nights. 
Prozatím zde naleznete tři titu- 
ly, z nichž nejkvalitnější je podle 
všeho modul Kingmaker, který 


přináší do multiplayerové akce 
Unreal Tournament 2004 totální 
konverze Soulkeeper. Na místo 
rachotu střelných zbraní se tak 
připravte na řinčení mečů a vý- 
buchy mocných kouzel, které 
se odehrají na několika zbru- 
su nových mapách ve třech 
speciálních multiplayerových 
módech. 


Libor Vacata 


americká Akademie interaktiv- 
ního umění a vědy vyhlásila nej- 
lepším RPG loňského roku. 

Příběh hry vás uvrhne do spo- 
lečnosti pěti podivných dobro- 
druhů — zbabělého Wererata, 
vystrašené Nymphy, vyhnance 
Rakshasy a výbušného Azera. 
S nimi se vydáte před hradby 
pevnosti Keep of Cyan, jejíž 
strážci jsou připraveni bojovat 
do posledního muže. Válečný 
stav znamená pro partu hrdinů 
nebezpečí a přináší různé bojo- 
vé situace. Než odhalíte pravdu 
o všech stranách konfliktu, bu- 
dete muset splnit celou řadu 
náročných úkolů. Tato činnost 
vám zabere přibližně osm hodit 
hraní, a pokud rádi prozkoumá- 
váte každý kousek ve hře, určitě 
to potrvá ještě mnohem déle. 


Modifikace nemusejí vytvářet 
jen herní nadšenci. V BioWare si 
pohráli se svým enginem a vy- 
tvořili pár zajímavých kousků. 


RVS K OOM BE 


EDÍ Coe VOLTE HO Jookth of me lo think you cok take th 
1 chargě Pow, muse? 
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Než se pustíte do boje, musíte 
si podle pravidel D8D vytvořit 
vlastního hrdinu, nebo si mů- 
žete importovat starší postavy 


z předchozích her. Pokud byste 
si chtěli modul Kingmaker po- 


převážně na souboje více hrá- 
čů, obsahuje rovněž singleplay- 
erový mód, v němž si můžete 
vcelku obtížné boje na blízko 
natrénovat. Těžištěm modifi- 
kace se však stal herní mód be- 
sieged, v němž proti sobě stojí 
dva týmy. Jeden z nich dostane 
za úkol splnit sérii rozmanitých 
úkolů, čemuž se samozřejmě 


hs „ ZE ko 
— : = = -= 3 
pokusí druhá strana zabránit. 
Soulkeeper do akce vnáší ná- 
dech RPG, a to zejména díky 
přítomnosti čtyř © odlišných 
ras. Z každé z nich se rekrutují 
různí bojovníci, od siláckých 
válečníků s obouručními meči 
přes ostrostřelce s kušemi až 
po mocné čaroděje. Jednotliví 
bojovníci se od sebe liší uni- 
kátními vlastnostmi, jež při- 
nášejí týmu zajímavé bonusy. 
Správné složení týmu a včasné 
využívání dovedností určuje 
hranici mezi vítězstvím a pro- 
hrou. Zajímavým prvkem je 
určitě také možnost jezdit po 
bojišti na koních, a dokonce 
i na zádech okřídlených draků. 
Právě závody na zvířatech tvoří 
druhý z připravených herních 
módů. Jako poslední mód se 
vám pak představí fantasy va- 
rianta capture the flag. 


Autor HELM System Hra Unreal Tournament 2004 Internet thesoulkeeper.helm-systems.com/soulkeeper/ 


ME ECA. 
řídit navštivte internetovou 
adresu store.bioware.com/pro- 
ducts, kde lze zakoupit buď 
kompletní verzi za osm dolarů, 
nebo verzi „Lite“ bez dabingu za 
šest dolarů. 


CO CHYSTAJÍ 


HERNÍ PŘEKLADATELÉ 


m Mrazík se po delší pauze vrací na překla- 
datelskou scénu a hned se pustil do počeštění 
Ouaku 4. Po domluvě s českým distributorem 
však čeština nebude volně k stažení na inter- 
netu, ale bude se prodávat s plnou verzí hry. 
M Vbrzké době se můžete těšit na dvě chysta- 
né bomby. V první řadě je to čeština do Black £ 
White 2, kterou chystá Lost Viking, přičemž už 
teď je jasné, že bude podporovat i prozatím vy- 
daný patch 1.1, a dále očekávané Need for Spe- 
ed: Most Wanted. Ten přeloží Roxor, který čeká 
alespoň na demoverzi, na níž překlad zahájí. 
IE Čerstvě vydanou Civilization IV budete mít 
díky spolupráci Polise s vydavatelem také 
v češtině, ovšem zřejmě formou patche. Hra 
obsahuje opravdu hodně textů, takže překlad 
pravděpodobně hned tak neuvidíte. 
m RPG Fable: The Lost Chapters se mělo původ- 
ně dočkat amatérského překladu, ale firmě CD 
Projekt se podařilo uzavřít smlouvu s vydava- 
telem a vy můžete očekávat oficiální českou 
verzi někdy v prvním kvartálu příštího roku. 
E Charmer stále pokračuje s překladem Vam- 
pire: The Masguerade — Bloodlines a dle po- 
sledních informací dokončili s Raptorem zcela 
nový a „naprosto geniální“ editor dialogů hry. 
Prý výrazně urychlí práci na české verzi textů 
a ocení ho i testeři češtiny, kteří mohou velmi 
pohodlně procházet dialogy ve zdrojácích. 
E Roxor využil volného času po dokončení 
Street Racing Syndicate (najdete na DVD) a pus- 
til se do lokalizace Sniper Elite, v tomto čísle 
recenzované akční hry, věrně simulující odstře- 
lovače ve 2. světové válce. 

Radek Zelycz, www.cestiny.cz 
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— BETATEST 


Troufáme si kriticky prohlásit, 


js pollěh 5. ROK 
All.. oh je kA, : 


rue 


že trh s MMORPG hrami je tím BY NY É 
nejkonzervativnějším odvětvím herního Ň 
průmyslu. Ještě že se občas najde partička P 
idealistických nadšenců, kteří se chtějí i i 


pokusit o nemožné, totiž odpoutat na 


chvíli naši pozornost od WoW... 


Karel Wolf 


O. S. E. Online je titulem, který se sna- 

ží zaplnit jednu z posledních mezer, 

která ještě zbývá na trhu s fantasy 
MMORPG hrami. S grafickým enginem desig- 
novaným silně do anime vypadá již na první 
pohled na celkem zdařilý hybrid Ragnaroku 
a World of Warcraft. Klíčová otázka však zní, 
můžeme dát na první pohled? 
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na jednoduchost a intuitivní ovládání. Vstup do 
hry usnadňuje tutoriál, který se táhne celou první 
fází hry a postupně (v závislosti na akcích a úrov- 
ni) hráče seznamuje s herními principy a funkce- 
mi, aby si mohl později hraní vychutnat. 

Tak si například povolání a sekundární za- 
měření svého avatara volíte po dosažení desá- 
tého levelu a při překročení úrovně sedmdesát 
se začnete seznamovat s principy autodopravy. 
Pokud se vám tato čísla zdají příliš vysoká, pak 
vás můžeme uklidnit — úrovně v RO naskakují 
neuvěřitelně rychle a během krátce probíhající 
bety byl již potvrzen dosažený sedmistý level. To 
ale nechme zatím stranou a pojďme se raději po- 
dívat, jak hra vlastně vypadá. Čeká na nás sedm 
světů, přičemž průzkum každého z nich zabere 
docela dost času. Celý název hry totiž zní Rush 
On Seven Episodes Online, což dává tušit, že hráče 
čeká pěkně vyrenderovaný 3D pohádkový svět, 
postavený na silném příběhu, který bude rozdě- 
len do sedmi epizod. Že vám to něco vám připo- 
míná? Guild Wars? Nenechte se mýlit, v případě 
RO bude situace o poznání složitější. 

Jak už jsme naznačili, hra se odehrává na 
sedmi autonomních světech, z nichž každý 
představuje unikátní planetu se zcela odliš- 
ným podnebím, krajinou, monstry a s místními 
NPC i s návštěvníky z ostatních planet. A tady 
se vlastně ukrývá i ono pomyslné jádro pudla, 
o kontrolu nad těmito planetami se totiž bude 
bojovat. 


ADI NFORMACE: 


MMORPG 
Gravity 
Triggersoft 
Ragnarok Online 
www.roseeurope.com 
prosinec 2005 


vě 


První svět se nazývá Junon a jméno dostal 
po bohu Junonovi, patronu všech dobrodruhů. 
Jde vlastně o největší planetu v systému a také 
se — jak jinak — nejvíce podobá naší matičce Zemi. 
Další svět nese jméno Skaaj a jedná se o sice líbi- 
vé, ale jinak celkem nudné místo — je to planeta 
zamilovaných a místo odpočinku (nemyslíme 
teď toho posledního). 

Pravým protipólem Skaaje je nehostinný 
Hebarn, svět plný písku a kamení, kde vás suma 
sumárum nečeká vůbec nic příjemného. Ná- 
sledující planeta v pořadí, Eldeon, představuje 
jakýsi zapomenutý mytologický ráj. Čekají tu na 
vás oživlé legendy a dávno mrtvá historie, kterou 
stačí tím správným klíčem jenom probudit. Po- 
dobně vypadá i mysteriózní Luna, což není žádný 
obyčejný měsíc, jak by se někdo mohl mylně do- 
mnívat, ale další plnohodnotný svět. Tato zázrač- 
ná planeta totiž skrývá nepřeberná tajemství. Pak 
tu najdete ještě Karkii, izolovaný svět plný pře- 
mísťujících se písečných dun, a legendární Orlo, 
jen těžko přístupnou planetu patřící bohům. 


SYSTÉM PŘEPRAVY v rámci jednotlivých 


světů i meziplanetární doprava nám v RO připadá 
srovnatelná s obdobnými vychytávkami ve World 


of Warcraft. Kromě standardní chůze po svých 
můžete vesele využívat čtyřkolku podobající se 
buginám, jezdit na Castle Gearu, což je jakýsi me- 
chanický robot určený k likvidaci hradů, nebo se 
třeba spolehnout na meziplanetární lod. 

Časem podle slov autorů přibudou i další 
možnosti, ale už takhle máte k dispozici druhů 
dopravy podle našeho názoru celkem dost, tak- 
že se podívejme, na co se můžete těšit dále. Hra 
je k prasknutí naplněná obrovským množstvím 
eventů čili česky řečeno herních událostí, při- 
čemž právě jejich dopad v interakci s chováním 
jednotlivých hráčů formuje herní svět a mají vliv 
na veškeré dění jako v každé jiné MMORPG hře. 
Podobným bohatstvím oplývá i systém gues- 
tů. Úkoly, jež jako hráči dostanete, dynamicky 
ovlivní běh hry a naopak. Mile nás například 
překvapilo, že se zadávané úkoly mění podle 
toho, jestli je zrovna noc nebo den. A také se 
Vám může stát, že z ničeho nic dostanete nějaký 
smysluplný guest od před chvílí ještě naprosto 
nezajímavé a bezvýznamné NPC postavy. Tako- 
vé úkoly bývají většinou bonusové, a pokud ho 
vy a váš tým v časovém limitu správně splníte, 
získáte zajímavou odměnu. Jeden příklad za 
všechny: Družina má za úkol zabít na určitém 
místě nějakou unikátní nestvůru, ale pokud naši 
modeloví hráči budou líní a nechají si guest na 
později, může se stát, že jim ho někdo jiný vy- 
foukne nebo že se nečekaně změní podmínky 


Which Place do want 
to Restart trom? 


0 ZP 5: 
úkolu (jak, kdy, čím...) a odměna zmizí v nená- 
vratnu. Dalším zajímavým nápadem, u kterého 
nás velmi překvapilo, že s ním už dříve nepřišel 
některý z konkurenčních titulů, jsou nepřátelské 
frakce řízené NPC. Hráčské gildy vlastnící hrady 
a pozemky, díky nimž ovlivňují ceny"či získávají 


HERNÍ EKONOMIKA ronouje dynamic 


ky a pružně reaguje na vzrůstající poptávku 
i nabídku, v tomto ohledu RO nepřináší nic moc 
nového. Zaujala nás ovšem možnost vydělávat 
si na svůj pobyt ve světech RO cestováním, které 
spojíte s obchodem. Umožní vám to fakt, že růz- 
né předměty a materiál mají v jednotlivých čás- 
tech světa rozdílnou hodnotu. Ceny se dokonce 
často liší lokaci od lokace či město od města. 

A jaké vám RO nabídne profese? Existují zde 
celkem čtyři základní povolání: Soldier, Muse, 
Hawker a Dealer. První jmenovaný začíná na 
planetě Junon a představuje odborníka na boj 
zblízka, později se může specializovat na Knigh- 
ta (rytíře) nebo Champa (berserka). Rytíř používá 
těžké zbroje, štíty a jednoruční meč. Představuje 
ideální nárazovou postavu pro první bitevní linii. 
Champ je jeho určitým opakem, jeho obrana za 
moc nestojí, ale zato ten útok... Champ také 
může používat všechny dvojruční zbraně, dále 


Představujeme vám 
redakci GameStaru. 


různé výhody, sice už známe ze Star Wars Ga- 
laxies a řady dalších titulů, ale R, O. S. E. přináší 
zajímavou možnost vstupu také do počítačem 
řízených společenství, podobně jako tomu 
bývá v off-line RPG titulech, třeba v Morrowin- 
du nebo Gothicu. 


Úparány Shop tkdbanáe skal.) 


vehank 
Ještě ranec buchet 
a můžeme vyrazit do světa, 


kopí, kladiva nebo sekery. Muse nahrazuje klasic- 
kého mága a dokáže se specializovat na klerika 
a kouzelníka. Hawkera bychom charakterizovali 
jako ekvivalent rangera (hraničáře), specializuje 
se na Scouta (průzkumníka) a Raidera (jezdce), 
přičemž ovládá umění schování se, rychlé chůze 
a smrtelných útoků — ideální základ pro zloděje. 
Poslední povolání představuje Dealer, jakýsi ku- 
pec cestující mezi světy, který se snaží vydělat na 
výše zmíněných různých cenách zboží. V tomto 
umění dosáhl za léta praxe naprostého mistrov- 
ství. Specializuje se na měšťana a řemeslníka, kte- 
rý umí kromě výroby nových předmětů například 
vyvolávat také elementály. 

Celkově nás R. O. S. E. příjemně překvapila 
svou nápaditostí a originalitou, o níž jsme si ne- 
mysleli, že se s ní v tomto žánru v nejbližší době 
ještě setkáme. Už se nemůžeme dočkat, až poje- 
de naostro. World od Warcraft však v našich rc 
srdcích asi nepřebije. ání 
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Petr Prošek 


CO PŘINESOU NOVÉ PATCHE VE WOW 


tomto čísle GameStaru si můžete přečíst 
V preview na první oficiální datadisk The 

Burning Crusade, ale než tento očekáva- 
ný klenot spatří světlo světa, dočká se fantastický 
Azeroth z populárního MMORPG World of War- 
craft ještě mnoha změn a nových prvků. Na říjno- 
vém BlizzConu se vedoucí producent hry Shane 
Dabiri rozpovídal mimo jiné o obsahu nadchá- 
zejících patchů. Update s číslem 1.8 již konečně 
vyšel a nám nezbývá nic jiného než zase čekat na 
novinky, které nám hodní lidé z Blizzard Entertain- 
ment nadělí příště. Co se týče patche 1.9, zatím 
producent ohlásil dva raidové dungeony, jež roz- 
hodně nejsou k zahození. 

Prvním z nich je Karazon pro dvacetičlenné 
skupiny. V této smrduté díře přebývá krysí bastard 
Medivh a brousí si zuby na všechny troufalce, kteří 
se odváží vstoupit na jeho posvátnou půdu. A ja- 
ká překvapení na vás v tomto zatuchlém podzemí 


GAMECENTER.CZ 


VŠE O HRÁCH 


Poslední dobou se na GameCenter.cz odehrá- 
lo několik podstatných změn. Redakční tým 
byl rozšířen, což se podepsalo především na 
zpravodajské sekci, která je nyní aktivnější než 
kdykoliv předtím a servíruje jednu novinku za 
druhou. Stejně se to má i se články samot- 
nými, uplynulý měsíc jich zde vyšlo více než 
třicet. Mezi nimi například vůbec první zhod- 
nocení adventury Polda 5 (80%) či strategie 
UFO: Aftershock (73%), nadprůměrný X-Men 
Legends II(85%), zábavný Ultimate Spider-Man 
(75%) a báječný F.E.A.R. (94%). Konzolistovu 
pozornost si pro změnu zaslouží recenze mlá- 
tičky Urban Reign (70%), nenáročné demoliční 
zábavy Driven to Destruction (70%) a v ne- 
poslední řadě exkluzivní dojmy ze hraní Soul 
Calibur III. Z ostatních článků bychom neměli 
opomenout kompletního průvodce avizova- 
ným Poldou, příručku pro hráče Battlefield 2, 
tematický článek o dabingu v českých hrách 

a rozsáhlou reportáž z letošního Invexu. 
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prostor řídí pochybné fyzikální zákony, a jakousi 
Operu, kde změříte síly pokaždé s jiným moc- 
ným bossem. Druhý dungeon najdete za branou 
v jižní části předělané pouště Silithus, jmenuje se 
Ahrr'Oiraj a je vhodný pro výpravy čtyřiceti ostříle- 
ných hrdinů. Zde narazíte minimálně na dva nové 
druhy hmyzích nepřátel (Silithid Gladiator a Anu- 
bisath Guardian) a konečně zjistíte, jaké mají ve- 
třelečtí Silithidové s Azerothem plány. 

Kromě těchto oblastí, které se stoprocentně 
objeví v příštím patchi, se prý můžeme těšit i na 
spoustu dalších novinek. U těch však zatím není 
jisté, kdy je vývojáři z Blizzardu do hry implemen- 
tují. První velká změna se týká počasí! Ano, sku- 
tečně, na zpocená těla udatných hrdinů a hrdinek 
už nebude pražit jen slunce a svítit měsíc. Čas od 
času si zatancují a zapějí při dešťových přeháň- 
kách, ve sněhových vánicích budou chytat vloč- 
ky na jazyk a bičováni neúprosnými písečnými 


wáé 


bouřemi vymyslí i několik nových nadávek. Život 
profesionálního hrdiny zkrátka není peříčko, ale 
hráči na tom jsou o poznání lépe. Díky nepříjem- 
nému lagování v Ironforge a Orgrimmaru a neu- 
stálým stížnostem nespokojených uživatelů nej- 
spíše konečně dojde k rozšíření aukcí i do zbylých 
hlavních měst Hordy a Aliance. Autoři dokonce 
přemýšlejí o tom, že by aukce zavedli i v hlavních 
městech goblinů! Jestli však k tomuto kroku na- 
konec dojde, ukáže až Čas. 


SUPER HALLOWEEN V GUILD WARS 


ušičky, Halloween, říkejte si tomu zkrát- 
ka jak chc Důležité je, že na tuto 
podzimní událost pamatovali i autoři 


mnoha aktu ine her. Ačkoliv jsme 
rá MMORPG ozdo- 
On-liNEws, nakonec 


přece jen vyhráli vývojáři z ArenaNet a jejich 
Guild Wars. Lokace Droknar's Forge, Lion's Ařch 
a Tomb of Primeval Kings se změnily k nepo- 
znání. Nasaďte si na hlavy vydlabané dýně, 
zapalte svíčky a pojďte se s námi bát za svitu 
halloweenského měsíce! 


dy A ok p « M 
spe Snění sb ola 
A n 2 k 


P 


BETATESTOVÁNÍM KU ZDRAVÍ! 


etatestování chystaných MMORPG není 
B“ jednoduchého. Herní světy, do kterých 

vás vývojáři vrhnou, nejsou zpravidla kom- 
pletní a plně funkční a vy musíte odhalit spousty 
nepříjemných chyb a nedostatků. Na druhou stra- 
nu si zahrajete zcela zdarma hru, jejíž finální ver- 
ze bude obvykle dostupná až za několik měsíců. 
Tak proč nezkusit štěstí? Tentokrát vám přiblížíme 
hned dva lákavé tituly, v nichž si testování a obje- 
vování nových fantastických světů užijete až nad 
hlavu. Stačí jen navštívit oficiální stránky, zaregis- 
trovat se a podplatit bohyni štěstěny. 

První z nich se jmenuje RF Online (www. 
codemasters.co.uk/rfonline) a stvořili ho korejští 
mistři ze společnosti CCR. Po úspěších v dalekých 
východních zemích se jejich dílo dostává mezi nás 
díky společnosti Codemasters a má rozhodně co 
nabídnout. Samotná hra se točí okolo masivních 
bitev, jež mezi sebou vedou příslušníci tří zne- 
přátelených stran. Vstoupíte do řad Bellato Union 
a budete konstruovat obrovské bojové mechy 
a supermoderní zbraně, nebo se raději přidáte 
k mystické fantasy rase Cora (Holy Alliance Cora), 
využívající náboženské a magické moci? A neláká 


VELKÉ PŘEKVÁPKO 
OD SONY ONLINE 


Vývojáři ze Sony Online Entertainment, kteří mají v oblasti 
on-line her letité zkušenosti (např. EverOuest, EverOuest II, 
Star Wars Galaxies), se nechali inspirovat konkurencí 

ztýmu ArenaNet a připravují zbrusu nové MMORPG bez 
obvyklých měsíčních poplatků. První informace o dosud 
neoznámeném titulu odhalil John Smedley ze SOE na 
nedávné konferenci herních vývojářů v Austinu. Zřejmě 

mu v žaludku leží Guild Wars a přemýšlí, jak s podobným 
systémem nalákat nadšené hráče a současně zbohatnout. 
Chystané MMORPG si tedy klasicky pořídíte za peníze, ale 
ani korunka nepřijde nazmar. Budete hrát, jen když se vám 
zachce, a zaplatíte pouze za nové lokace, zbraně a podobné 
bonusové předměty, které nebudou bezpodmínečně nutné, 
ale rozhodně potěší. Tato novinka se na trh měla dostat již 
na podzim příštího roku a my se necháme překvapit, co nám 
chytré hlavy ze Sony Online Entertainment nakonec předlo- 
ží, Nutno podotknout, že nadání jim rozhodně nechybí, 


vás drtivá síla Accretia (Accretia Empire), robotické 
rasy fanaticky ničící vše ve vesmíru Novus? Netře- 
ba jistě nijak zvlášť zdůrazňovat, že tři zmiňované 
strany nabídnou diametrálně odlišné herní styly 
a spoustu různých speciálních schopností. Samo- 
zřejmostí je rovněž akčnější herní styl, který roz- 
hodně nemusí být na škodu. RF Online ale nezapře 
svůj korejský původ, který se nejvíce promítl do 
vizuální stránky. Pokud mangu nemůžete ani cítit, 
tak na tuto novinku honem rychle zapomeňte. 
Druhé lákavé MMORPG, do jehož betatestu 
se můžete přihlásit, nese název The Chronicles of 
Spellborn (www.spellborn.com) a pochází od ho- 
landského týmu Spellborn International, přičemž 
jeho betatest proběhne na začátku příštího roku. 
Poutavý příběh se odehrává v originálním fantasy 
světě rozervaném poslední velkou válkou. Auto- 


ři se snaží nalákat příležitostné hráče onlinovek, : 


kterým většina současných MMORPG nemusí 
vyhovovat, jelikož se z nedostatku času nedosta- 


nou k těm nejzajímavějším částem. The Chronicles 
of Spellborn vás ale údajně překvapí hned od sa- 
mého začátku. Na své si přijdou samotáři i malé 
či velké skupiny hráčů. Budete-li chtít, můžete 
na vlastní pěst prozkoumávat temné dungeony 
plné tajných chodeb nebo se vrhnete na raidové 
dobývání nepřátelských lokací. PVP hráči mohou 
ovládat celé oblasti, vytvářet aliance a bojovat 
s ostatními dobrodruhy z celého světa. Klíčem 
k úspěchu navíc není vybavení! |když má samo- 
zřejmě také svoji váhu, mnohem důležitější jsou 
schopnosti, jejichž množství vede k velké diferen- 
ciaci postav. The Chronicles of Spellborn poběží na 
Unreal enginu a grafické zpracování autoři pojali 
velmi originálně. 
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HERNA BATTLEZONE 


GAMESTAR VÁS ZVE DO SVÉ 
KLUBOVÉ HERNY BATTLEZONE 


v% ' 4 VD 


BATTLEZONE = VŠE PRO HRÁČE 


VÝHODNĚJŠÍ CENY PRO PŘEDPLATITELE GAMESTARU. 


Výkonné počítače na platformě Intel Pentium 4 HT. 
Speciálně zařízené a upravené prostory. 
Pravidelně vyhlašované turnaje o hodnotné ceny. 
Platba ne předem, ale až po skončení hraní. 
Veškerý strávený čas minutově účtován. 
Garantovaná lokálně distribuovaná konektivita. 
Každý počítač s vlastní veřejnou IP adresou. 
Možnost barového i vlastního občerstvení. 


Jako jedna z mála heren vám Battlezone dává k dispo- 
zici administrátorská práva na počítačích tak, abyste si 
mohli stanice upravit přesně k obrazu svému. 


Volně k dispozici na každé stanici mechanika CD/DVD, FDD 
3,5“ a sloty USB. Taktéž stahování a instalace vlastních po- 
třebných aplikací a utilit z internetu není omezeno. Nesmí 
však porušovat autorská práva ani platnou legislativu. 


COSEVBATTUEZONEHRATE: 


Age of Empires II; The Conguerors Half-Life: Source 
Age of Mythology Half-Life 2 


Aliens vers, Predator Half-Life 2: Deathmatch 
Battlefield 2 Hidden 8 Dangerous 2 
Z : : še A Battlefield 1942 + Road to Rome Medal of Honour: Allied Assault 
Počítač s procesorem Intel Pentium 4 — mít spuštěnou hru s nesníženou : 
jo 2 ; ' i Battlefield Vietnam Need for Speed: Underground 
podporující technologii Hyper-Threa- kvalitou zobrazení. Lze se také ba- é 
S: z ta 3 : R E Castle Strike NHL 2004 
ding je schopen zpracovávat dvě úlohy © vit s oblíbenou hrou a současně na 3 
es: vý : : E Codename Gordon Opposing Force 
současně, jako by v počítači byly proce- pozadí komprimovat nejnovější hu- RTA 
Zde sb, ; : Command £ Conguer Generals + Zero Hours © Painkiller 
sory dva. Softwarové aplikace vyvinuté — dební nahrávky. : 
: 297 ši Counter-Strike (1.6) Pharaoh 
tak, aby dokázaly současně používat : “ 
ED 03 MÁ IKa ň Counter-Strike: Source Ricochet 
více částí kódu („threads“ tj. vlákna vý- 7 : i 
í : Condition Zero Rise of Nations 
počtu), se k procesoru Intel Pentium 4 ba 
R: č : Condition Zero Deleted Scenes Starcraft + Broodwar 
s technologií HT chovají jako ke dvěma : 
Fora : D-Day Team Fortress Classic 
samostatným jednotkám. : : 
: Bor ly: Day of Defeat Ultima Online 
Technologie HT rovněž minimalizu- 
„DDR Bak : Day of Defeat : Source Unreal Tournament 2004 
je vliv úloh probíhajících na pozadí, : : j 
nkojšanh ros kosuclikádování Deathmatch Classic Vietcong + Fist Alpha 
a sr Diablo 2+ Lords of Destruction Warcraft III: Frozen Throne + mody 
komunikace a komprese, což vede P É 
Guild Wars Warcraft III: Reign of Chaos + mody 


k vyšším výkonům, snazší správě 
a celkově bezpečnějšímu prostře- 
dí. V praxi je tak možné například 
plynule nahrávat televizní vysílání 
(funkce videorekordéru) a zároveň 


ATComputers dnway 
Microsoft 


Half-Life a další... 


NA ČEM SE V BATTLEZONE HRAJE? 


Procesory Intel Pentium 4 HT 3,0 GHz až Pentium 4 640 
Videokarty Asus GeForce FX 5600/5700 — GF 6600 
RAM 1024 MB DDR400 
CD + DVD ROM + USB 
Myši Logitech MX 500/510/518 
Klávesnice Microsoft Multimedia Keyboard 
Monitory 19“ Hyundai ImageOuest 0995 
Sluchátka Logitech/Labtec 


Zdarma k zapujčení profesionální podložky giip 


pentium 
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Nový web o konzolových hrách 


GCAMEFRO 


WWW.GAMEPRO.CZ 


Poctivé recenze her pro náročné hráče 


Aktuální novinky a preview chystěhých hitů 


Informače-o herním hardwaru a konzolových periferiích 


Rady pro začiňSlěihráče i hardcore fanoušky 


"a 
„U 


Horké novinky ze světa počítačových her 
Vyčerpávající preview a recenze očekávaných herních pecek 
Hratelné demoverze, opravné patche, mody a spousta dalších souborů 
Češtiny do aktuálních her a programů 
Screenshotové galerie 


Diskuse o starších i chystaných herních titulech 


DOPISY 


108 


Z 
C 


K vyjádření svých názoru klidně využijtem diskusní fora 
(f2jj“2 WWW.gamestar.cz 


JSTE SPOKOJENI? ŠTVEME VÁS? NĚCO SE VÁM NELÍBÍ? PIŠTE NA GSDOPISYCIDG.CZ 


Hola hola! Tak se nám líbíte, když píšete své zážitky. A navíc i ohlasy na GameStar Pepsi Show 
na Invexu. Tak to má být! Doufáme, že nepolevíte a i příští měsíc nás zavalíte svými příspěvky. 


Můžete třeba napsat, jak na vás působí předvánoční atmosféra, nákupní horečka 
v hypermarketech, co byste si přáli pod stromeček... No prostě cokoliv. Pište, pište, pište. 


PONORKA, NEBO VLAK? 


Čaute všetci. Bolo to asi pred dvoma rokmi, keď som 
si kúpil svoj prvý GameStar. Myslím, že to bolo číslo 
52. Odvtedy kupujem GameStar neustále. Ale preto 
vám nepíšem. Chcel by som vás upozorniť na jed- 
nu chybu v časopise. V aktuálnom čísle je v rebríčku 
v simulátoroch obrázok údajne z hry Sillent Hunter 3. 
Ale po bližšom zahliadnutí som si všimol niečo ne- 
zvyčajné. Hovorím si: Sillent Hunter sú predsa ponor- 
ky, nie? No na obrázku je VLAK! Za to vás neodsud- 
zujem. Práve naopak. 


E A co je na tom divnýho? Jakej je vlastně rozdíl 
mezi ponorkou a vlakem? Já tvrdím, že žádný! Vlak 
pod vodu klidně může! A ponorka po kolejích taky 
umí jezdit! (anonymní viník této chyby). 

Ehm, no ano, chyba je to jaksi zřejmá. Což je velice, 
hmm, ale opravdu velice nemilé. Jsem přesvědčen 
o tom, že až viníka nalezneme, bude po zásluze po- 
trestán, a to opravdu, ale opravdu příkladně. (Vác- 
lav Klaus) 

A do hajzlu! (redakce) 


Vďaka vám som vyhrál 500 Sk. Stavil som sa totiž 
s kamarátom, že ten obrázok nie je z hry Sillent Hun- 
ter 3. Viete čo vyhranými peniazmi urobím? Kúpim si 
za ne GameStar. 


E Správně. Vlastně jsme tu chybu udělali úmyslně, 
abychom ti vydělali peníze, které nám pak prostřed- 
nictvím zakoupení čísla odevzdáš zpět. Hezké, ne? 


Ďalej by som sa chcel zastať šéfredaktora. Každý si 
z neho uťahuje a pritom on robí tu najťažšiu prácu. 
Do práce pride zničený, pretože sa ešte jeho orga- 
nizmus nespamátal z predošlého večera. V práci si 
sadne do svojho 100% koženého kresla, zapáli si ci- 
garu a začne všetkých okolo seba buzerovať. 


E To je skoro pravda. Hehehe. I když nekouřím 
zrovna cigarety. Haha. Hahaha. Proč ta židle mluví 
a skříň mě chce sežrat? Hehe. (Jíra) 

No, zbytek redakce má sice na tvoje první věty trošku 
jiný názor, ale proč zbytečně zabírat místo, když by 
to stejně přes našeho despotického šéfredaktora ne- 
prošlo... Koneckonců, poslední věta přesně vystihuje 


SCREENSHOTY MĚSÍCE 
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Jírovu náplň práce. Au! Pomóóóc, my už budeme 
hodní! (redakce) 


S pozdravom váš verný čitatel 
Hasak 


ROZSEKALA V NHL 

Zdravím celý GameStar! Rozmýšlal som, ako začať, 
ale na nič som neprišiel. Chcel som, že napíšem 
len kritiku, ale to by potom tento dopis bol privel- 
mi krátky. Ja ani nemám nejaké výhrady k časopisu. 
Velmi ma prekvapilo skoršie vydávanie časopisu. Po- 
sledne číslo som si kúpil asi o týždeň neskór, tak sa 
vám chcem za to ospravedlnit ;-). 


E No, nevíme nevíme, zdali ti takový vážný prohře- 
šek odpustíme! 


Možno si myslite: Veď nech si ho predplatí a bude 
ho mať načas. Velmi rád by som si ho predplatil, ale 
kupujem si ho z vreckového a na predplatné by som 
nenaškriabal. Ale aspoň mam takú rozevičku, keď 
bežím do trafiky pre nový GameStar. 


E A cosi nechat třeba od rodičů dát předplatné Ga- 
meStaru jako dárek k Vánocům? 


Stále som u nás v dedine hladal GameStar s DVD, ale 
všade mali len s CD. Tak som napísal pár e-mailov 
a dalšie číslo som si už mohol kúpiť s DVD. Bol som 
velmi šťastný. GameStar nekupujem dlho. Pravidel- 
ne som ho začal kupovať od čísla 67 a doteraz toho 
nelutujem. Chcel by som reagovať na dopis Karolíny 
z čísla 78. Má pravdu, že dievčatá nemusia hrať len 
hry typu 7he Sims. Mal som možnosť overiť si to na 


Dlouho jsem přemýšlel, jak vás oslovit, ale nako- 
nec jsem se rozhodl, že to bude bez oslovení -). 
Pány a dámové, ehm, tedy... dámy a pánové, jak 
jsem vás viděl na živo na Invexu, musel jsem vám 
napsat! Protože to byl vážně fičák! 

Ano, fičák, slovo, které neustále opakoval ten, 
který měl nejčastěji mikrofon a na sobě jakousi 
pláštěnku :-). Propáníčka, kdo to byl? Snad ne 
nikdo z redakce?! 


IE Ne, ne, určitě máš na mysli moderátora, které- 
ho jsme si pracovně pojmenovali jako Turbo 
B. Nebyl snad skvělý? 


Vladan, jo jo, ten byl nezamě- 

nitelný, stejný hřib jako v atlasu 
hub. Je to vážně řízek! A celkem 

zábavný, ale někdy do toho mikro- 

fonu tak řval, že jsem měl sto chutí 

mu říct CENSORED. Péťa- Prošků 
má ksichtový obličej, také 
naprosto shodný s atlasem hub. Vy- 
padá jako mlčenlivý klouček, ale když 
už promluvil, měl takový dětský hlásek. 
A je jakýsi svalnatý, nebo se mi to zdá? 
Je to sice takový zakrslík (sorry, Péťo) 
co se výšky týče, ale dostat do zubů 
bych od něj nechtěl. Tomáš Mayer (byl 
to on, že?) je trochu jiný! V atlase se 
vždy tváří, jako by spolkl citron, ale tam 
byl celkem usměvavý. A když se tam 
parta kluků natvrdo prala o váš batoh, 
shlíželi na ně s Petrem jako černí šerifové. A taky 
je vyšší a štíhlejší, než jsem si myslel, že bude! 


E No, vcelku u všech jsi se trefil. Snad jén Petr ve. 
skutečnosti není tak svalnatý, jak vypadá. Jen se 
za své chatrné tělo dost stydí, takže si pravidelně 
pod oblečení navléká vycpávky a chrániče ame- 
rických fotbalistů, aby vypadal urostleji. 


No a pak tam ještě byla jakási holka (Alžběto?), 
která byla oblečená jako hippies. ZDombardovali 
ji míčky, když se snažili srazit plechovky, a bůhví 
co ještě. No ať tak či tak, byla to miss kočka ve- 
letrhu. No fakticky. Šel jsem si stoupnout k tomu 
sloupu, co byl u schodů, abych na ni co nejlíp 


vlastnej koži, keď som spoznal na internete jedno die- 
vča, ktoré hravá formulu, NHL... Tak som si pomyslel, 
že si s ňou zahrám a poriadne ju natrieskam. Hahaha! 
Opak bol pravdou. Najprv sme si zahrali F1 na 10 kdl, 
a tak ma natrieskala, že som skončil za ňou 48,357 
sekůnd. Myslel som si, že sa zbláznim. Ale prekonal 
som to a povedal, že si zahráme NHL 06. Aspoň raz 
nech vyhrám. Zo začiatku bol zápas vyrovnaný. No ale 
hneď v 2. tretine mi dala prvý gól. Pozerám, že to je 
ešte pohoda, ale onedlho k tomu jednému pribudol 
další a další. No v posledných sekundách som dal as- 
poň jeden. Zápas sa skončil 3:1 pre ňu. Doteraz mám 
k nej úctu. A už viem, že dievčatá vedia hrať hry. 


m Je to tak. Jak by řekl Vladan, holky jsou dobrý ne- 
jen na Simáky... 


No, ale mal by som sa začať venovat časopisu. Povi- 
em vám na rovinu, pri výbere časopisu, ktorý by som 
chcel kupovať, rozhodla cena. Rozhodol som sa, že 
najlepšie bude ísť do mesta, kde majú váčší výber. 
časák s DVD za 197 Sk? Zo začiatku som sa zasmial 
a aj som si ho kúpil, aby som sa na jeho amatérine 
zasmial. Keď som ho otvoril, najskór som vložil DVD 


BYL JSEM NA INVEXU 


viděl. Jestli jsi to ty, Alžběto (asi jo, protože na ni 
Vladan volal „Alžběto!“ :-)), tak... nemáš někdy 
čas? Nebo už jsi zadaná? (Ani bych se nedivil.) 


m Alžběta má samozřejmě času plno. Zadaná 
je... jak kdy (ehm). Dali jsme jí pracovní úkol, aby 
tě— jako našeho věrného čtenáře — kontaktovala 
a strávila s tebou alespoň měsíc, tak uvidíme, jak 
to dopadne :o). 


A ještě bych měl pár věcí. No tak, hoši (a holky, 
i když ty ani ne), nenapadlo vás házet ty originál- 
ky na jiný místo? Vladan to házel furt na stejný 
místo! Polepšete sel! 


E O Vladanovi je známo, že je to jednoduchý 
chasník, který nedokáže samostatně myslet, 
ale jen přesně plní zadané úkoly. Když mu Petr 
v pondělí řekl, že má rozhazovat věci, a ukázal 
mu to, tak se ho Vladan snažil po celý zbytek 
týdne přesně napodobovat - čili házel 
předměty stále na stejné místo, jak mu 
to Petr předvedl. 


Jo a taky tam nemusela být pořád stej- 
ná muzika, samý techno, už jsem z to- 
ho tekl. Program se opakoval, ale s tím 
se počítá, že? 


Techno — je všechno! Uááááááááá! 
Uíra). Ale no tak, Jiříku, pomalu, opa- 
trně, hezky si sedni, pánové s injekcí přijdou za 
moment. Zatím si sundej ty svářečský brejle, 
vyplivni tu tabletku a hlavně hezky klid (zbytek 
redakce). 


Tak, snad abych končil. Byli jste dobří. Ale něko- 
likrát na mě Petr ukazoval a říkal něco ostatním. 
Jen jsem čekal, kdy mi půjdete dát přes držku. 


E Nojo, jenže nedal, však víš, to chatrné tělo, vy- 
cpávky... no jak jsme už psali výše... 


Tak ahoj, zdravím... a otiskněte to a odpovězte 
(prosím!). Dík a zdar 
KIWI 


do mechaniky a velmi ma prekvapilo menu a obsah. 
Pozeral som na to a pomyslel som si, že to je zrejme 
náhoda. Ale ako som začal čítať časopis a videl, aký 
je dobrý... To nemohla byť len náhoda. Bolo by jej 
príliš vela a z čírej zvedavosti som si kúpil aj dalšie 
čísló a zase bolo perfektne. A od vtedy vás kupujem 
stále. A naučil som sa, že čo je lacné, to nemusí byť 
zlé (i keď to vo váčšine platí). 


E To jsme rádi. Je nám jasné, že spousta čtenářů 
prostě nemůže utratit měsíčně dvě (v ČR) nebo tři 
(na Slovensku) stovky za časopis. 


" Chcel by som sa spýtať, aká je teda pravda o hre 


Chameleon. V recenzii ste napísali, že je to taký slo- 
venský Splinter Cell, ale v tom istom čísle v rozhovore 
ste zasa napísali, že je to česká hra. Na internete som 
tiež našiel napísané len, že je to slovenská hra, ale 
vaša konkurencia písala, že česká. Tak teda kde a kto 
má pravdu??? Mal by som končiť. Nemyslite? 


E Na Chameleonovi pracovalo bratislavské studio 
Silver Wish Games, tvorba samotná tedy proběhla 
na Slovensku. Jenomže Silver Wish Games hru vy- 


ráběli pro Illusion Softworks — tedy brněnskou firmu 
— a hru nakonec vydala Cenega — pražská firma. 
Vývoj proběhl na Slovensku a hra byla vydaná v Čes- 
ku, proto si to někteří kolegové tak trochu pletou :-), 
případně hru pokládají jednou za slovenskou podle 
vývojářů, nebo za českou podle vydavatele... Pro nás 
je důležité, kdo hru skutečně vyrobil. 


ÁNO, ja viem, už vám leziem na nervy. Tak teda kon- 
čím. A Katke sa nebudem ospravedlňovať za chyby 
a ani hovoriť, že je to jej práca. UPSSS už som to asi 
povedal. No čo už. 


E Nevadí, už se nám povedlo jí to nacpat do hlavy, 
takže si to i sama uvědomila. 


Tak sa s vami lúčim. Majte sa a už sa len zlepšujte. 
Blood Vampire 


SPOUSTA DOTAZŮ 


Ahoj GameStar(c)i, už dlho sa vám chystám napísať, 
ale odhodlal som sa až teraz. (chcem byť v dopise 
mesiaca) Nový design je dobrý, ale zdá sa mi podob- 
ný ako v inom časopise. Áno, áno, viem, som zradca, 
ale párkrát som si kúpil aj iné časopisy. To ma privád- 
za k otázke, prečo od vás odišla Alena Klaudová? 


B Alena už při psaní jako externistka GameStaru 
pracovala v jiném vydavatelství, a po tamních změ- 
nách se stala členem redakčního týmu. Takže vcelku 
logicky už nemohla dále psát k nám, za to by ji její 
nadřízení asi nepochválili :0). 


1. Novinky a preview sa mi páčili viac, keď boli od- 
delené. i 

2. Prihováram sa za preview o Mafii 2. 

3. Čo sa stalo s Mondym? To odišiel na trvalo? 


E To je otázka subjektivního vkusu, mnoho čtenářů 
má zas raději celou sekci o připravovaných titulech 
takhle promíchanou... O Mafii 2 nejsou k dispozici 
skoro žádné informace, ale až se objeví, hned je pěkně 
naservírujeme. Mondy je tak vytížen, že píše už spíše 
sporadicky. Ale zrovna teď maká na tematickém člán- 
ku, který si budete moci přečíst v příštím GameStaru! 


4. Do atlasu hub dávajte aj iných autorov. Lukáš 
Erben tam nebol už príšerne dlho a L. P Fisha som 
ani nevidel. 


E Bohužel tito hoši jsou tak nefotogeničtí, že s námi 
nebyli v ateliéru, takže nemáme žádné jejich vhodné 
fotky (ale ruku na srdce- je to i pro vaše dobro). 


5. Pár typov na meno L. P. Fisha: Long Play, Líny Ple- 
šoun, Large Player, Last Prey, Lord Pepsi. Ak som 
netrafil, tak aspoň povedzte, či je ta skratka po 
česky, anglicky alebo iným jazykom. 
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DOPISY 


n ZTE l 


E Vedle jak ta jedle! Ovšem je fakt, že třeba Líných 
Plešounů máme v redakci hned několik. 


6.V čísle 64 bola v rubrike Hardware téma Vylaďte si 
hry. Kedže to už je niečo vyše roka, mohli by ste 
ju dať znova. 


E Určitě zase něco podobného připravíme, žádný 
strach! 


7.Salutujem kapitánovi Jírovi a pýtam sa ho, či vzťah 
medzi jeho zálubou v pive a jeho priezviskom je 
čisto náhodný. 


E Samozřejmě, že není. O změnu jména jsem požá- 
dal na matrice. Mé rodné jméno zní Jiří Mlékař, což, 
jak jistě uznáš, je v mém případě nesmysl. (Jíra) 


Neviem, kto rozhoduje o dopise mesiaca, preto 
zdravím aj Petra, Libora, Katku, Alžbetu, Martina, Lu- 
káša, Zubislava, Pivoslava, Vladislava, Tomáša, Tomá- 
ša, Tomáša, Tomáša, Tomáša, Tom... (pardon, trochu 
som sa zasekol) a vóbec celů redakciu. : 


B Rozhoduje o něm Jíra. A protože jsi ho ve svém vý- 
čtu nepozdravil, naopak sis ještě tropil hloupé žerty 
zjeho krásného příjmení, nic nevyhraješ! :o) 

No ale zkus to příště zas, třeba to vyjde. 


P. S.: Katke sa za chibi :-) ospravedlňujem a dúfam, 
že ma nebude pokladať za nekultúrneho barbara (aj 
keď zaňho v RPG-čkach vždy hrám). 

Martin Novák 


Nadáváte na svůj oblíbený fotbalový klub, jeho management, hráče i trenéra? Zkuste 
si sami, jaké to je, řídit takový sportovní oddíl. Možnost máte ve hře Football Manager 
2006, kterou do dnešní soutěže věnovala společnost CD Projekt (www.cdprojekt.cz). 
Dejte si záležet zejména na třetí otázce, jelikož za předpokladu, že budou všechny 


GAMESTAR SHOW 


Dnes (co píšu tento dopis) je 26. října roku 2005 
a času nepodstatného. Chtěl bych vám vyprávět, 
co se včera dělo. Ráno jsem vstával kolem páté 
hodiny a málem jsem zaspal. Ke školnímu autobu- 
su v Praze jsem dorazil jen tak tak. Vyrazili jsme na 
Invex do Brna. Asi po třech hodinách nudy a spaní 
jsme konečně byli v Brně před vchodem. Když jsem 
uviděl pavilon Z, tak jsem si říkal, že to nebude zase 


asi tak velký, ale dost jsem se spletl, jelikož hned po 
vstupu (myšleno tam, jak trhají lístky) jsem z asi 24 
lidí viděl už jen šest. Tak jsem se k nim přidal. Když 
jsme prošli asi 3 pavilony, tak jsem zbyl už jen já 
a kámoš, který se horlivě snažil o setkání s ostatní- 
mi. Bylo nám řečeno, že jsou prý v pavilonu C, kde 
nebyli, ale když jsem uviděl váš stánek, tak kámoš 
už musel hledat ostatní sám. Teď pár připomínek. 
Podle mě by se hodilo nějak na sebe víc upozornit, 


odpovědi správné, bude o výhercích rozhodovat právě originalita příspěvku. 


Své odpovědi můžete zasílat do 16. prosince 2005 na adresu: GameStar, Seydlerova 


2451, 158 00 Praha 5. Obálku nebo korespondenční lístek nezapomeňte označit 
heslem „Soutěž FM2006“ a k odpovědi připojte svoji zpáteční adresu. Soutěžit 
můžete i pomocí SMS zpráv nebo e-mailu. Pro zařazení do soutěže není nutné 


vystřihovat tuto stránku ani žádnou její část. Hodně štěstí! 


Hlasování pomocí SMS 


Své odpovědi můžete posílat i velice jednoduchým způsobem 
— pomocí SMS. Stačí, když odešlete čtyři esemesky (tj. pro každou 
jednotlivou otázku zvlášť a samostatně adresu) na číslo 900 11 04 


(platí pro všechny operátory). 


Otázky: 


nemůžete 

a) volit sestavu týmu 
b) obchodovat s hráči 
c) zmlátit rozhodčího 


Své odpovědi odešlete ve tvaru SOUTEZ GS FM2006 ČísloOtázky 


Odpověd, jako čtvrtou esemesku zašlete svoje jméno a kompletní 


adresu ve tvaru SOUTEZ GS FM2006 4 Adresa. 


Například: 
SOUTEZ GS FM2006 1 A 
SOUTEZ GS FM2006 2 A 


a) Sports Imperium 
b) Sports Interactive 
c) Sports Imperative 


1. Ve hře Football Manager 2006 


protože nebýt Vladanovy kostkované košile, tak si 
vás snad ani nevšimnu. Třeba nějaké světelné efek- 
ty by se hodily. 


E No, obrovský nápis GameStar, který byl jasně vi- 
dět hned od vchodu, a produkce dýdžejů, nám při- 
padaly jako dostatečná upoutávka :o). 


Jinak ale super. DJ hrál moc dobře, snad jen někdy 
moc nahlas. Přišlo mi, že i Alžběta si jednu chvilku 
ucpávala uši. Mimochodem, je fakt půvabná ;o)... 


B Klid, to je všechno jenom make-up... 


A asi bych udělal víc těch Pepsi-soutěží. Je možné, 
že jsem neviděl všechny, jelikož jsem furt přebíhal 
od vás ke stánku ProGamers, ale viděl jsem jen asi 
dvě na začátku a pak na konci takovou větší, a to 
jsem v Céčku strávil asi 4 hodiny z celkových šesti. 
Ale vyplatilo se mi tam stát, protože jsem chytil 
sice jen propisku od AMD, ale i za ten zážitek to 
stojí. Taky bylo super, že si tam mohli návštěvníci 
zahrát na kompu, což jsem u žádného jiného stán- 
ku neviděl. Snad u ProGamers měli taky počítače, 
ale nikdo tam na nich nebyl, pokud vím. A v patře 
to bylo celé věnované hráčům, ale zase celý In- 
vex strávit u počítače je o ničem. To můžu jít do 
herny nebo na internet. Pak už snad jen že byste 
tam mohli prodávat víc věcí, třeba kulich nebo 
kšiltovka by se hodily, a poslední, co bych dodal, 
je, že mi chyběla autogramiáda. Chtěl jsem si kou- 
pit bílé tričko, které jste tam neměli, nebo nějaký 
čistý papír, který kupodivu ani na zemi nebyl, no 


2. Titul Football Manager 2006 má na svědomí studio 


3. Co byste popřáli naší fotbalové lize (slušně, prosím)? 


SOUTEZ GS FM2006 3 ABY SE ZBAVILA VSECH UPLATNÝCH 


ROZHODCICH, ABY ZACALO CHODIT VIC DIVAKU 
A ABY SPARTA KONECNÉ SPADLA DO DRUHE LIGY! 
SOUTEZ GS FM2006 4 JIRI SKLENENY, ZA PIVNICI 7, 320 00 PLZEN 


Hlasování pomocí e-mailu 
Stačí zaslat e-mail na adresu gssoutez©idg.cz a do předmětu zprávy napsat 
heslo FM2006. Do těla e-mailu pak napište pod sebe všechny tři odpovědi 


d : a hlavně jméno a adresu (vše pokud možno s diakritikou). 
Tuto službu provozuje ATS Praha. Cena jedné SMS je 4 Kč. Platí pouze pro ČR. 


snad někdy příště. Takže to byl u vás 
fakt mazec, ty ceny a tak, dost se mi 
to líbilo, jen tak dál a ještě víc. 


BE Samozřejmě máme pořád co vylep- 
šovat, ale pokud se ti naše show jako 
celek líbila, tak je to fajn. Příští rok to 
snad bude zase ještě lepší. 


Teď něco málo k časopisu. Ke článkům 
nemám co dodat, přehledné a zají- 
mavé. Nový design se opravdu pove- 
dl. Jen se mi moc nelíbí ty tlusté čáry 
na krajích, které v mnoha případech 
překrývají obrázek za nimi, ale není to 
nic velkého. Pak je tu hlavní strana. Asi 
poslední tři čísla se mi opravdu nelíbí. 
Nevím zrovna nějak proč, možná je 
to tím, že tam dáte něco/někoho do- 
předu a zbytek za ním je takovej nija- 
kej. Třeba v GS 75 je to udělané hezky, 
takové pestré, ale poslední dobou je 
to celkem chudé (můj názor). Nemám 
nic proti opičákovi, kterého jsem se 
málem leknul po rozbalení, ale není to 
ono, co to bývalo. Ale zase je hezké, že 
zmizel ten šílený růžek v rohu. 


B Jo jo, platí zlaté pravidlo, že se člo- 
věk nikdy nezavděčí všem. Buď si jistý, 
že tlusté čáry na okrajích nikdy na scre- 
enshotech nezakrývají nic zajímavého. 
Zbytek za hlavní postavou na obálce 
musí být „takovej nijakej/ aby na něm 
bylo vidět písmo. A tak obrovský výběr 
artworků na obálku taky nemáme. „Ší- 
lený růžek“ byl definitivně odbourán, 
něboť nyní máme již pouze DVD verzi 
a každý snad dévédéčko v časopise 
najde. 


Teď už jen k vám. Nechtěli byste dát 
nějaké veřejné ICO na vás? Podle mě 
má občas někdo nějaký postřeh, ale 
psát kvůli tomu dopis se mu nevyplatí, 
protože je to třeba jen jedna věta. 


m „Pracovní“ ICO nemáme a zcela 
upřímně, nechat si zahltit naše soukro- 
má čísla stovkami vzkazů bychom asi 
neskousli. Ale e-mail se přece dá na- 
psat také krátký, jen s jedním či dvěma 
nápady... 


To je asi vše, co jsem chtěl napsat. Pří- 
padně asi potrápím paní (slečnu?) ko- 
rektorku, ale je to její práce, tak jen do 
ní ať se neulejvá, že jo? :o) Tak se mějte 
fajnově. S pozdravem : 
Simon.E alias Sai 


STÍŽNOST 


Nazdar machři, podle mě děláte oprav- 
du dobrý časopis, ale image a dobré 
jméno časáku jsou taky důležité. A tak 
se vás ptám, proč neodpovídáte na 


všechny e-maily. Já vím, že kdybyste 
odpovídali opravdu na všechno, tak 
by vám to zabralo haldy času, ale bylo 
by dobré, kdybyste alespoň dávali 
stručné odpovědi, a když nevíte, tak 


to napište „Nevíme“ Čtenář vám za to 
hlavu neutrhne a ocení snahu. A ales- 
poň nebude zbytečně čekat a doufat 
ve vaši odpověd. 
(Už několikrát jsem takto čekal a dou- 
fal „Jo, GS je časák na úrovni, ten mě 
nezklame“) Váš věrný čtenář 

JS 


E Čau JS, je fakt, že na všechny dopisy 
opravdu nestíháme (a ani nemůžeme 
stíhat) odpovídat. Tímto se zároveň 
všem pisatelům, kterým jsme neodpo- 
věděli, omlouváme. Ale nějak jsi nám 
nenapsal, na co jsi se konkrétně vlast- 
ně chtěl zeptat... :o) 


RECENZOVÁNÍ SÉRIÍ 


Zrovna jsem se prohraboval v uply- 
nulých ročnících GameStaru a narazil 
na recenzi k perfektnímu Morrowindu, 
který patří mezi moje nejoblíbenější 
hry. Strašně se těším na Oblivion, který 
se — podle zatím dostupných informa- 
cí, rozhovorů s tvůrci hry a přednedáv- 
nem vypuštěného videa, které zachy- 
covalo 20Ominutové hraní — pomalu 
začíná vybarvovat a snad předchozí díl 
i překoná. Grafikou určitě, ale o tu mi 
zas tak moc nejde. 

Ale proč vlastně píšu: jde o to, že před- 
chozí díl zrecenzoval Libor Vacata a já 
bych velmi ocenil, kdyby se chystané- 
ho dílu ujal právě on; určitě má Mor- 
rowind zmáknutý, a snadno tak zjistí, 
v čem bude Oblivion jiný, snad lepší. 
Sérii by měl podle mého názoru re- 
cenzovat stále tentýž recenzent. Ale 
i kdyby to recenzoval někdo jiný (herní 
bože, snad se tak nestane!), NEUKVAP- 
TE SE a hru hrajte „do hloubky“ (není 
tu jen hlavní dějová linie, ale i vedlejší 
guesty a vedlejší dějové linie tří hlav- 
ních gild atp.). Byl bych opravdu dlou- 
ho znechucený, kdybyste hru dohráli 
za 14 dní a šmytec. 

Rychlokvašené, neúplné recenze ne- 


snáším. Je mi jedno, kdy recenze vy- - 


jde (to platí u jakéhokoli titulu), není 

mi jedno, když je „spíchnutá horkou 

jehlou“. 

S pozdravem všeho nejlepšího 
Martin 


E Ahoj Martine, souhlasíme s tebou 
v podstatě ve všem. A pokud by se 
třeba stalo, že Libor nebude mít na 
recenzování Oblivionu kvůli jiné práci 
čas, chopí se recenzování někdo, kdo 
má Morrowind zmáknutý také. Určitě 
chápeš, že tak skvělou hru si pořádně 
zapařili všichni RPG pozitivní členové 
redakce, i když recenzovat ji mohl jen 
jeden — a to byl Libor. Hlavně si navzá- 
jem popřejme, aby byl Oblivion oprav- 
du tak skvělý, jak to zatím vypadá. 


NA DOPISY ODPOVÍDALI: 
Jiří Sládek, Libor Vacata, 
Tomáš Mayer 

a Kateřina Švejdová 


= * 


M 
By“ > Tel < 
A p ta Š 


Máte rádi vojenské hry? Pak si určitě vychutnáte aktuální český titul 
Vietcong 2. Pokud chcete získat jednu z pěti originálek a triček, zkuste naší 
soutěž. Dejte si záležet zejména na třetí otázce, jelikož za předpokladu, 


že budou všechny odpovědi správn 


é, bude o výhercích rozhodovat 


právě originalita příspěvku. 


Své odpovědi můžete zasílat do 
Seydlerova 2451, 158 00 Praha 5. Ob. 
nezapomeňte označit heslem 
svoji zpáteční adresu. Soutěžit můžete 
Pro zařazení do soutěže není nu 


na adresu: GameStar, 
álku nebo korespondenční lístek 

a k odpovědi připojte 
i pomocí SMS zpráv nebo e-mailu. 
tné vystřihovat tuto stránku 


ani žádnou její část. Hodně štěstí! 


a) první světová válka 


a) Ondra Mach b) Vladan Růž 


b) korejská válka 


c) vietnamská válka 


ička c) Alžběta Trojanová 


Své odpovědi můžete posílat i velice jednoduchým způsobem - pomocí 
SMS. Stačí, když odešlete čtyři esemesky (tj. pro každou jednotlivou otázku 


zvlášť a samostatně adresu) na číslo 900 11 04 (platí pro všechny operátory). 


Své odpovědi odešlete ve tvaru SOUTEZ GS VIETCONG ČísloOtázky 


Odpověd, jako čtvrtou esemesku zašle 
ve tvaru SOUTEZ GSV 


Napříkl 
SOUTEZ GSVI 


te svoje jméno a kompletní adresu 
ETCONG 4 Adresa. 


ad: 
ETCONG A 


SOUTEZ GS VIETCONG A 
SOUTEZ GS VIETCONG NEJRADSI MAM SEVERINA, JELIKOZ PISE SPORTY 


A MA UCES JAKO JA — SEDMDESATILETY DUCHODCE. 
SOUTEZ GS VIETCONG 4 JIRI SKLENENY, ZA PIVNICI 7, 320 00 PLZEN 


Tuto službu provozuje ATS Praha. Cena jedné SMS je 4 Kč. Platí pouze pro ČR. 


Své hlasy můžete zasílat i pomocí elektronické pošty. Stačí zaslat e-mail 


na adresu 
heslo „ Do těla e-mailu 
tři odpovědi a hlavně jméno a adresu 


a do předmětu zprávy napsat 


pak napište pod sebe všechny 
(vše pokud možno s diakritikou). 
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CO KROK, TO SKOK... 


Požadavky her na výkon probíhají v poslední době poněkud 
skokově. Poměrně zásadně se tak mohou změnit s příchodem 
jedné či dvou nových her, či spíše s nástupem předvánoční žně 
nových titulů. A přesně to se patrně stane letos. Zatímco hry 
vydané do konce letošního léta jste si bez problémů zahráli 

i se „staršími“ a „levnějšími“ kartami, jako je Radeon 9800 Pro 


a GeForce 6600, novinky typu KE.A.R., Ouake 4 či NfS: MW jsou 
nebo budou velmi náročné. Kupříkladu zmíněný F.E.A.R. — hra 
sice s neskutečnými efekty, nicméně i s neskutečným apetitem 
na výkon grafické karty. Zní to děsivě, ale opravdu přichází čas, 
kdy GeForce 6800 a Radeon X800 nejsou zbytečným luxusem. 


Lukáš Erben; lukas erbenAidg.cz 


Standardní herní PC Ideální herní PC 


Procesor: 


AMD Sempron 64 33004. © | AMD Athlon 643200+.— 


Venice (5939) Box 


Intel Pentium 4 3 540) 
(3,2 GHz/1MB, LGA775) Box, 


Intel Celeron D351J 3,2 GHz 
(775) Box 


Gigabyte GA-81915P Duo 


2x 256 MB 400 MHz CL3 DDR 


2x 512 MB 400 MHz CL4 DDRII: 


Seagate Barracuda 7200.7 
NCO 160 GB 


ATI Sapphire Atlantis Leadtek WinFast 
X800 GT 128 MB 6800 GT 256MB 


rá SB X-Fi Xtreme Music 


UG Sure GSA-4163B OEM | 1651 BD GSA-4167B OEM ; 


Labtec Cordless Desktop 


Logitech Cordless Desktop 
„| MX8000 Laser CZ 


j Repro Creative Inspire T5900 5.1 


Repro Logitech X-530 5.1 


Skříň ATX, 300W zdroj s PFC Skříň Chieftec LBX 02B, 360W 


zdroj 


Cena (AMD Athlon XP) ta Cena (AMD Athlon 64) [37150 
Cena (Intel Celeron) | 20350 | Cena (Intel Pentium 4) 


10050 


Cena vč. DPH a monitoru 400 | Cena vč. DPH a monitoru | 47200, 
Cena vč. DPH a monitoru 28 250 | Cena vč. DPH a monitoru 48 750 
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MÁME-LI BÝT UPŘÍMNÍ, POVAŽUJEME 
PŘEDVÁNOČNÍ ČAS ZA NEJMÉNĚ VHODNÉ 
OBDOBÍ PRO NÁKUP PC HARDWARU. 

NOVINKY UVEDENÉ NA TRH V PRŮBĚHU PODZIMU 
BUĎ UŽ NEJSOU K SEHNÁNÍ, NEBO JSOU 
NEHORÁZNĚ PŘEDRAŽENÉ A STARŠÍ MODELY 
VÝROBCI OBVYKLE VÝRAZNĚJI ZLEVNÍ 

AŽ V ÚNORU, NEBOŤ PŘED VÁNOCI SE 


PRODÁ PRAKTICKY VŠE. 


ATVRDÉ. 


ZBOZI 
OD SANTY 


1 C bývá ve finále tím nejmen- 
ším problémem. Před Vánoci 
totiž nakupují všichni — ať už 
v honbě za dárky, nebo ve snaze snížit 
si před koncem roku daňové základy. 
Pokud se pustíte do shánění hardwaru 
v polovině listopadu nebo nedej bože 
začátkem prosince, obrňte se maxi- 
mální trpělivostí. Vyprodány totiž mo- 
hou být i disketové mechaniky, o gra- 
fických kartách, procesorech, deskách 
či RAM nemluvě. Pokud vás zajímá, 
čeho bude před Vánoci nedostatek, 
pak vězte, že dle našeho názoru, pod- 
loženého léty zkušeností a zákulisními 
i oficiálními informacemi, bude patrně 
nedostatek LCD monitorů, procesorů 
(zejména AMD Athlon 64 a Sempron) 
a už tradičně patrně i RAM a nejžáda- 
nějších modelů grafických karet. 


NECHCEME VÁS ODRADIT 


od vánočních nákupů. Právě naopak. 
Několik večerů mezi svátky strávených 
u nových her na novém a výkonném 
železe je doslova k nezaplacení. Ne- 
hledě na to, že před Vánoci obvykle 
vše platí rodiče či jiné příbuzenstvo -). 
Rozhodně byste ale neměli své náku- 
py nechávat na poslední chvíli. Roz- 


myslete si, co chcete, a není-li dané 
zboží u vašeho prodejce na skladě, 
zjistěte, zda má být dodáno v rozum- 
né lhůtě. Jestli ano, zarezervujte si je 
třeba s dvoutýdenním předstihem. 


KOMPLIKACE často způsobí ná- 


kup hardwaru, který není s vaším sou- 
časným PC kompatibilní. Před koupí 
byste proto měli věnovat maximální 
pozornost tomu, zda má komponenta 
či periferie, kterou si chcete pořídit, roz- 
hraní, jímž je vybaven i váš počítač (od- 
povídající patice a typ čipsetu u proce- 
soru, správný typ slotu pro grafickou 


„kartu, dostatečně výkonný zdroj pro 


nový procesor či grafickou kartu, rychlé 
rozhraní USB 2.0 či FireWire), nemluvě 
o volné příslušné pozici. ; 


V MINULÉM ROCE jsme rozdě- 


lili naše vánoční tipy podle cenových 
kategorií. Tentokrát jsme se rozhodli 
postupovat odlišně a řadíme je tema- 
ticky — tedy na komponenty vhodné 
pro upgrade PC, jeho ztišení, případně 
periferie, doplňky a pochopitelně i ně- 
kolik šíleností a dárků, které bychom 
pod stromečkem nejraději objevili 
sami. Ceny uvádíme včetně DPH. 


GRAFICKÁ KARTA 


Asus AGP-N6600/TD 128 MB, AGP 8x Sparkle nVidia GeForce 6800, 128 MB, AGP 8x 


Hledáte-li pořád AGP kartu pro své starší, leč stále dostatečně výkonné Základní model sice není vybaven plnými verzemi her a sadou CD s aplikace- 
PC, jsou vaše možnosti přece jen poněkud omezenější než při nákupu PCI | mi, zato ale nabízí slušný poměr ceny a výkonu, o podpoře pixel shaderu 3.0 
Express modelu. Za 3750 Kč, což odpovídá ceně tří špičkových her, získáte | nemluvě. Podobné modely nabízejí i jiné značky, například Inno, eVGA a po- 
kartu, která zvládne (byť ne na maximální detaily) i ty nejnovější hry. Jestliže | dobně — před Vánoci budete asi muset vybírat podle toho, co bude na trhu. 
je váš rozpočet příliš limitovaný, zvolte raději model GeForce 6200 za 
poloviční cenu. 


GeCube Radeon X550, 256 MB Leadtek GeForce 6800 GT, 256 MB 


Přestože Radeonu X550 chybí podpora PS 3.0,i v těch nejnovějších hrách Ideální by pochopitelně bylo koupit novou GeForce 7800 GT či Radeon 

obvykle poráží konkurenční GeForce 6200. Pokud nemůžete za hardware X 1800 XL, jsme ale realisté a nemyslíme si, že by se našlo mnoho těch, kteří 

utrácet horentní sumy, jedná se o výtečnou volbu. Nesmíte mít ale přehna- | mohou za grafickou kartu utratit přes deset tisíc. GeForce 6800 GT tak zůstává 

né nároky na výkon či úroveň detailů. rozumným kompromisem mezi hi-end kartami. Pokud však počkáte na leden 
či únor, seženete za podobný peníz patrně i modely poslední generace. 


ZÁKLADNÍ DESKA 


MS! 915PL Neo-F Foxconn 955X7AA - 8EKRS2 
2450Kč 5500Kč 


Základní deska, která nabízí vše důležité a zároveň vyhoví i těm nejspoři- Dlouhé jméno desky značí bohatou výbavu — čipsetem i955X počínaje přes 
vějším. Za necelé dva a půl tisíce získáte základ pro procesory Celeron D RAID s podporou až čtrnácti disků, FireWire, osmikanálový HDA zvuk, až 8 

a Pentium 4 (nikoliv však Pentium D), jeden PCI-E x16, jeden PCI-E x1 a čty- | GBRAM a podporou dvoujádrových procesorů Pentium D či FSB 1066 MHz 
ři PCI sloty, čtyři SATA porty, zvukové obvody HDA, rychlý Ethernet a osm konče. Nechybějí dva rychlé LAN porty, tři PCI a PCI-E sloty a jedna PCI-E x16 
USB 2.0 portů. Maximální podporovaná frekvence sběrnice je 800 MHz. pozice. Za to vše přitom zaplatíte velmi rozumnou cenu. 


MSI K8N Neo3-F i Asus A8N-SLi Premium 
2100Kč 5900 Kč 


Vzhledem k tomu, že nejlevnější procesory AMD jsou určeny pro patici Unikátní řešení chlazení čipsetu pomocí systému heatpipe se jistě stane první 
S754, zaměřili jsme se právě na tuto platformu. Čipset nForce4 4X nabízí věcí, která kupujícího zaujme. Ani v ostatních směrech ale není luxusní deska 
podporu sběrnice PCI Express s jedním slotem x1 a jedním x16. Navíc na Asus pozadu. Vedle dvou PCI-E x16 slotů s podporou SLi máte k dispozici 
desce najdete i slot AGR, který nabízí možnost (byť omezenou) použít AGP | PCI-E x4 a x1 slot a tři klasické PCI. Připojit lze až osm SATA disků v RAID 
grafickou kartu a tři klasické PCI sloty. To vše za dva tisíce včetně DPH—co | konfiguracích, deska nabízí též dvě rychlá LAN rozhraní, FireWire a až deset 

si přát víc? USB 2.0 portů. 


Levněji už to opravdu nejde — chcete-li solidní procesor se 64bitovou Nová 3700+ pro Socket 939. spojuje to nejlepší, co může AMD nabídnout: 
architekturou. Výkon sice nepatří k absolutní špičce, většinu her ale rozhýbe | dvoukanálový paměťový řadič přímo v jádru procesoru, 1 MB £2 cache 
bez problémů. Jestli však budete chtít hrát i nejnovější pecky, počítejte a výkon, který postačí i těm nejnáročnějším hrám v letošním a příštím roce. 
s budoucím upgradem. Patrně opět na Sempron, neboť výroba Athlonu 64 | Koupíte-li vnodnou desku, můžete procesor v budoucnu upgradovat na 
pro patici S754 již výrobce ukončil a momentálně už pouze doprodává. dvoujádrový Athlon 64 X2. 


Celeron D 326 Pentium D 820 


S frekvencí 2,5 GHz a 256 KB L2 cache není Celeron žádným výkonnostním Ani Pentium D se díky frekvenci 2,8 GHz žádným trhačem výkonnostních 
šampionem, ale zároveň jeho koupě vaši kapsu tolik nezatíží. Za velkou rekordů ve hrách nestane. Pokud ale na PC kromě hraní také intenzivně 
výhodu navíc považujeme patici LGA 775, do které jdou osadit i mnohem | pracujete, oceníte nejspíš nejlevnější dostupný dvoujádrový procesor. Díky 
výkonnější Pentia 4 — z hlediska budoucího upgradu je na tom Celeron do | tomu že se vlastně jedná o dva procesory v jednom pouzdře, je práce s více 
jisté míry lépe než Sempron. programy současně mnohem příjemnější. Athlon 64 X2 je sice technologicky 
lépe řešen, stojí ale také podstatně víc. 


| DIMM 512 MB DDR400 CL3, Kingmax 


Drtivou většinu současných PC lze osadit pamětí DDR. Dokonce i pokud máte pomalejší typy DDR 333 či DDR 266, mělo by je být možné zkombinovat 
s novější DDR400 (nová paměť ale poběží na rychlosti té staré, kterou již v PC máte). Pokud vaše deska a CPU využívá dvoukanálovou konfiguraci, doporu- 
čujeme spíše koupit dva 256MB, případně dva 512MB moduly a osadit je v páru. 


Většina desek s paticí LGA 775 (S výjimkou některých s čipsety i915) již používá novější paměti DDR-2. Ty mají své plusy i minusy, podstatné nicméně je, že 
už nejsou výrazně dražší než paměti DDR. Vzhledem k tomu, že čipsety pro LGA 775 se vyrábějí výhradně dvoukanálové, považujeme za lepší pořídit paměti 
v páru (512 MB ve formě dvou 256MB modulů). 


GAMESTAR +79 / PROSINEC 2005 


HARDWARE £ SOFTWARE =VÁNOCE 


Creative Sound Blaster X-Fi Extreme Music 


Hercules DJ Console 


K našemu velkému (a milému) překvapení stanovily 
Karty X-Fi nový standard pro herní zvuk — zej- 

ména tím, že dokázaly zkombinovat výbor- 
nou reprodukci hudební, filmovou a podpo- 
ru nejnovějších standardů EAX. Pokud vám záleží 
nejen na ostrém a kvalitním obrazu, ale též na jasném 
a čistém zvuku, nebudete investovaných peněz lito- 
vat. Pravdou však zůstává, že i mnohá integrovaná řešení 
na základních deskách dnes již nabízejí kvalitu více 
než přijatelnou. 


dobrý obraz. Skutečně kvalitní zvuk ale není zadarmo. S celkovým výkonem 330 
W RMS, digitálními a analogovými vstupy včetně podpory režimu 24 bitů/96 
KHz a vstupy pro až sedm zařízení se 
jedná o jedny z nejlépe vybavených 
PC reproduktorů na trhu. Cena okolo 
sedmi tisíc je v tomto případě téměř 
omluvitelná. 


17“ Acer AL1714ms 


Existují sice i levnější 17“ LCD, Acer to ale s TN 
panely u nejlevnějších modelů umí velmi dob- 
ře. Model AL1714ms nabízí jen základní výba- 
vu — analogový vstup, odezvu 8 ms, kontrast 
350 : 1 a svítivost 370 cd/m*. Pokud ale chcete 
konečně přesedlat ze skleněného na LCD mo- 
nitor (rozhodně byste měli!) za rozumný peníz, 
má Acer naše doporučení. 


Devatenáctipalcové LCD s profesionálním pane- 
lem PVA může někomu pro hraní her připadat jako 
zbytečný luxus, věřte nám však, že barevná věrnost, 
stálost obrazu a zejména skutečná odezva 13 ms (čer- 
ná-černá) se počítají. Pokud k tomu přidáte flexibilní 
rameno s možností otočení displeje a DVI vstup, ne- 
existuje nic dalšího, co si přát. Kromě nudné šedivé 
verze je v prodeji též atraktivnější černá. 


Maxtor DiamonMax 10 200 GB SATA 
2800Kč 


Máte-li rychlejší internetové připojení, jistě víte, jak rychle mizí volná disková 
kapacita. Přidat druhý či třetí harddisk není od věci, zejména spočítáte-li si, že 
cena za gigabajt prostoru je vcelku rozumná: 14Kč zna- a 

mená zhruba dvojnásobek ceny CD-R média, mani- 

pulovat s jedním harddiskem je ale mnohem 
jednodušší než s 280 CD. Disk Maxtoru patří 
mezi nejlevnější ve své třídě, co do spolehlivosti 
má ale tato značka velmi dobrou pověst. Jako drob- 
ný nedostatek vidíme podporu SATA a nikoliv SATA II. 
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i ěch 


Externí zvukovka a zároveň jednodu- 
chá konzole pro DJing firmy Hercules 
není rozhodně žhavou novinkou. Ani 
věk jí ale neubral na atraktivitě a zá- 
bavnosti. Pokud chcete experimen- 
tovat s,on-the-fly“ mixováním hudby, 
můžete vyzkoušet toto balení, které 
obsahuje potřebný hardware i soft- 
Ware. 


Hercules XPS 5.101 


Ani model Herculesu nepatří mezi žhavé novinky, ale spíše mezi prodejní stáli- 
ce. Kombinace dobrého zvuku, solidního zpracování a originálního regulátoru 
hlasitosti, který funguje zároveň jako dál- 
kové ovládání, se nám zdá pro menší po- 
koj doslova ideální. Celkový výkon 90 W 
RMS pro běžné hraní a poslech 
rozhodně stačí. 


19“ AOCLM 928 


10 050Kč 


LM 928 je sice vybaven „obyčejným“ TN panelem 
a má odezvu „pouhých“ 8 ms, na druhou stranu ale 
nabízí dobře implementovanou technologii TN bez 
nadměrného perlení a fialových přechodů v ostřej- 
ších úhlech. Parametry kontrastu 550 : 1 a jasu 270 
cd/m? značí spíše průměr, úzký rámeček a flexibil- 
ní rameno ale zaslouží pochvalu. Nechybí ani DVI 
rozhraní. 


20“ Samsung SyncMaster 204T 


nitorů končí na 19 palcích, opak je ale pravdou. Ved- 
le luxusních širokoúhlých displejů s úhlopříčkami 
23 a více palců jsou cenově dostupné už i 20“ LCD 
panely, které nabízejí rozlišení 1600x1200 bodů. 
Model Samsungu je postaven na panelů A-Si PVA 
s kontrastem 700 : 1 a s výtečnými barvami. Jako 
doplněk byste ale měli mít i výkonnou grafickou 
kartu, která bez problémů zvládne hry v rozlišení 
1600x1200 bodů. 


LG SuperMulti GSA-4167B OEM 
1550 Kč 


Existují sice levnější DVD vypalovačky či modely podporující vychytávky jako 
popis DVD pomocí technologie LightScribe, mechaniky LG si ale získaly naše 
srdce zejména dobrou kompatibilitou, nízkou hluč- > 

ností a podporou všech typů přepisovatelných 

DVD (ne že bychom DVD-RAM někdy používa- 

li— ale jeden nikdy neví). Mechaniku výrob- 

ce dodává v bílém, černém a stříbrném 

provedení. 


Logitech WingMan Formula Force 
1600Kč 


Force feedback volant už dávno není luxusem pro 
horních deset tisíc. Formula Force patří mezi levněj- 
ší modely dodávané Logitechem a nabízí k solidní 
silové zpětné vazbě základní výbavu: dva pedály 
a čtyři tlačítka. Pokud ale patříte mezi náruživější či 
náročnější závodníky, měli byste si připlatit zhruba 
dva tisíce za model Momo Force. 


Logitech Wingman Force 3D Pro 
1650Kč 


Pokud se chcete u leteckých či vesmírných simu- 
látorů a stříleček spíše bavit než vnímat přesnou 
simulaci, oceníte od veselého klacíku patrně tro- 
chu zpětné vazby. Joystick Logitechu sice nesimu- 
luje reálné letecké páky, nabízí ale dobrou ergo- 
nomii, dvoupolohovou spoušť, HAT kolečko, 12 
programovatelných tlačítek a pochopitelně force 
feedback technologii. 


Saitek X52 Flight Control System 
3350Kč 


kud mezi vaše úchylky patří realistické simulace 
(zejména v oblasti moderní letecké techniky), 
pak určitě sadu špičkového joysticku a plynové 
páky oceníte. Joystick samotný má ergonomic- 
ky stavitelnou rukojeť, dvoupolohovou spoušť, 
dva směrové kloboučky, otočný volič, [Shift] tla- 
čítko, multifunkční LCD displej, a to jsme se ani 
nezmínili o plynové páce s možností nastavení 
odporu a s dalšími ovládacími prvky. 


Chcete si postavit supervýkonné herní PC, které je přece jen tak trochu přenos- 
né? Pokud zní odpověď ano, pak by se Shuttle XPC SN25P mohl stát ideálním 
základem. Jedná se o tzv. barebone systém 

- tedy PC skříň obsahující též zdroj, základní 

desku, systém chlazení 'a čtečku paměťových 

karet. Stačí přidat CPU, HDD, grafickou kartu, 

RAM a DVD mechaniku — a můžete hrát. To 

vše v kompaktním balení s možností dokoupit 

speciální brašnu. 


Hledáte výkonný, tichý a cenově dostupný chladič 
na Athlon 64 či,Sempron? Právě tyto předpoklady 
splňuje model Silencer 64 Ultra TC. Díky systému 
Thermal Control dokáže chladič regulovat otáčky 
ventilátoru, a snížit tak hluk ze standardních 23 dB 
(i to je velmi přijatelné) až na 12 dB (prakticky ne- 
slyšitelné). 


Logitech Cordless Desktop MX 3000 Laser 
2500 Kč 


Sada, která je mimochodem testována o pár stránek dál, nás nadchla natolik, 
že jsme se ji rozhodli zařadit mezi vánoční tipy. Díky laserové myšce s výbornou 
přesností i odezvou a kvalitní klávesnici (která se moderního „Office“ rozložení 
drží naštěstí pouze částečně) 
si nás získala. Bezdrátový 
„desktop“ lze sice koupit 

i za méně než tisíc korun, 
rozdíl v ceně ale odpovídá 
rozdílu ve kvalitě. 


Logitech Wingman Rumblepad II 


Klasika inspirovaná ovladačem Sony pro 
konzole PlayStation nabízí deset tlačítek, 
křížový ovladač a dva mini joysticky. Pří- 
jemně pogumovaná rukojeť usnadňuje 
dlouhodobé hraní, zatímco integrované 
vibrační motorky umožňují intenzivnější 
zážitek ze hry. Díky dvěma analogovým 
stickům můžete s tímto gamepadem dob- 
ře ovládat třeba i závodní hry. 


Decentní čerň s hliníkovým čelem a propracovaným vnitř- 
ním uspořádáním. Skříň, která je sexy, ale zároveň uchla- 
dí i ten nejvýkonnější hardware. Brněnští Fox Computers 
v těchto skříních nabízejí své proslavené herní sestavy, 
můžete ji ale u nich zakoupit i samostatně (ovšem bez gra- 
vírovaného bočního okna). Cenu uvádíme beze zdroje. 


O něco dražší, ale také exotičtější je model Freezer 7. 
Ten kombinuje měděnou styčnou plochu se systémem 
heatpipe o kapacitě 200 W. Teplo odvádí do hustého 
hliníkového žebroví s celkovou plochou 5 m?. Chladič 
o hmotnosti lehce přes půl kilogramu je určen pro pro- 
cesory Intel na patici LGA 775 a díky rychlosti pouhých 
2500 otáček za minutu nabízí velmi nízkou hlučnost. 


Logitech G5 Laser Mouse 

1900 Kč 

Herní myš Logitechu možná stojí majlant, 
za své peníze však dostanete periferii, která 
uspokojí i ty nejnáročnější choutky. Za vy- 
sokou spolehlivostí a přesností stojí pocho- 
pitelně i klasické drátové propojení s PC, za 
proměnlivou hmotností pak systém přídav- 
ných závaží, se kterými si můžete myš kalib- 
rovat na míru své ručce. Nechybí ani duální 
laserový senzor, schopnost rozpoznat zrych- 
lení až 20G či přepínat rychle rozlišení. 
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HARDWARE 8£ SOFTWARE=VÁNOCE 


PRO FAJNŠMEKRY 


Acer PD525D 
38 000Kč 


dyž projektor, tak pořádný! Acer PD525D nabízí rozlišení XGA, které je pro hra- 
ní her na plátně téměř ideální, fantastický výkon 2600 ANSI lumenů, jenž stačí 
s velkou rezervou na pokrytí plátna o úhlopříčce přes dva metry. Díky kontrastu 
2000 : 1 je obraz ostrý a jasný a rozhraní máte 

< dispozici jak analogová (D-Sub, S-Video, 

Composite), tak digitální DVI. Navíc může- 

e použít úsporný režim s nižší hlučností 

a delší životností při výkonu 2100 ANSI 

umenů. Samozřejmostí je podpora 

HDTV či možnost dokoupení sady 

pro instalaci na strop. Vhodné plátno 

ze pořídit Už od cca 3000 Kč. 


Philips 50PF9966/12 


120 000 Kč 


Jestliže chcete skutečně velký displej především n na (hraní a a o práci i (či pěnize) 
vám vůbec nejde, budete určitě nadšeni z HDTV plazmového televizoru Philips 
s nativním rozlišením 1366x768 bodů a s úhlopříčkou 127.cm. Nechybí pocho- 
pitelně vstup DVHI (podporující roz- 

hraní HDM)) a klasické VGA rozhraní. 

Kontrastní poměr 3000 : 1 při jasu 

900 cd/m? vám budou majitelé LCD 

televizorů tiše závidět. Cena je ale 

pravda poněkud vyšší, zejména 

srovnáte-li úhlopříčku plazmové 

obrazovky s projekčním plátnem. 


Když multimediální a herní notebook, tak ať to stojí za to! W2VC exceluje snad 
po všech stránkách — výkonem, výbavou a pochopitelně i cenou. S Pentiem M 
na frekvenci 2,13 GHz a s mobilní grafikou 

ATI Radeon X700 si zahrajete drtivou většinu 

her. A budete-li se snad nudit, máte k dispo- 

zici digitální i analogový TV tuner, DVD vypa- 

lovačku, 100GB harddisk, HD audio, 1 GB 

RAM a především 17“ LCD panel s rozlišením 

1680x1050 bodů. Pro „šetřivé“ existuje 

obdobně vybavená levnější alternativa: 

Asus A7VB za cca 53 000 Kč. 


Emgeton MPeye HTS 200 
6 990Kč 


Možná že vám při vyslovení slova Emgeton přeběhne mráz po zádech a vzpo- 
menete si na příšerné audiokazety a pásky do magnetofonů. Ať už ale máte 
na socialistickou legendu jakýkoliv názor, faktem zůstává, že miniaturní hard- 
diskový MP3 přehrávač Emgeton s kapa- 

citou 5 GB podporuje též formáty WMA 

a OGG, pracuje v režimu mass storage 

a pochopitelně zvládá i přímý audiozá- 

znam. To vše při váze pouhých 72 g a roz- 

měrech 70x43x18 mm. 


Sony PSP 
7.400 Kč 


Výkonná konzole kdykoliv. a x kdekoliv. o PSP j jsme již v v GameStaru psali (GS 77/ 
/2005), a máme-li být upřímní, tak ji zbožňujeme (tedy pomineme-li cenu her). 
PSP ale nabízí víc než jen možnost mít při sobě výkon srovnatelný téměř s PS2. 
Díky špičkovému displeji se jedná o báječnou hračku pro přehrávání filmů (ty 
lze nahrát na paměťovou S 

kartu) a sice poněkud velký, 

leč přesto funkční MP3 

přehrávač. Již brzy by se 

měly objevit doplňky jako 

TV tuner či miniaturní hard- 

disk — nemůžeme se dočkat. 


GAMESTAR +79 / PROSINEC 2005 


Sourozenec modelu SN25P který jsme zařadili o stránku dříve, stojí sice neho- 


rázných dvacet tisíc (a to prosím bez CPU, grafických karet, HDD, RAM či DVD 
vypalovačky), můžete jej ale osadit dvěma grafickými 

kartami GeForce 7800 GTX a výkonným procesorem 

Athlon 64, a postavit tak herní superdělo, které Ize 

snadno přenést na libovolnou LAN párty. Jen stěží 

byste hledali stolní PC se stejnou koncentrací výko- 

nu na centimetr krychlový objemu. V plné náloži 

vás však tahle legrace přijde snadno na 60-70 tisíc. 


Archos AV400 Pocket Video Recorder 


19 000 Kč 


Kapesní videorekordér? Pročn ne. >. Přístroj Archos AVa00j jes současně ě MP3 přehrá- 
vačem, videopřehrávačem s vlastním barevným LCD displejem a TV výstupem 
i videorekordérem, který dokáže nahrávat rovnou do formátu MPEG-4. Své ob- 
líbené filmy a hudbu tudíž můžete mít 

stále při sobě — přijdete-li na návštěvu, 

stačí AV400 připojit k televizi či projek- 

toru. Připravte se ale na vyšší cenu i za 

základní 20GB variantu. 


Xbox 360 


cca 12 000Kč 


Nová konzole Microsoftu má díky tříjádro- 
vému procesoru PowerPC a výkonnému 
grafickému čipu ATI nabízet výkon, jaký z PC 
dostanete jen s největšími obtížemi. Navíc za 
cenu, která sice není lidová, ale rozhodně je 
nižší než u nadupaného herního stroje. Vý- 
robce ji ale u nás nebude oficiálně distribuo- 
vat — snad se o to opět postará ElectroWorld. 
A pokud ne, netřeba zoufat, do Rakouska, 
Bavorska či Saska je to jen kousek. Oficiální 
uvedení na západoevropský trh probíhá prá- 
vě nyní, na konci listopadu. 


(WCG SAMSUNG 
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HARDWARE © SOFTWARE-MONIT: 8. MP3 


HERNÍ LCD DUO 


PŘI HODNOCENÍ LCD MONITORŮ SE MOŽNÁ AŽ 


PŘÍLIŠ ČASTO HLEDÍ NA NESPRÁVNÉ PARAMETRY. 
JEDÍM ZE SPORNÝCH ÚDAJŮ JE BEZPOCHYBY 

| DOBA ODEZVY. DVOJICE MONITORŮ BENO 
PŘITOM PRÁVĚ NA BLESKURYCHLÉ ODEZVĚ STAVÍ. 


Lukáš Erben 


Ben0 FP71V+ 


17" LCD SRYCHLOU 
ODEZVOU PRO HRY 
+ rychlá odezva 

+/- lesklý povrch 

— TN panel (barevné podání) 


Ben, www.beng.cz 


Cena: 9400 Kč (vč. DPH) 


O MINIATURNÍM PŘEHRÁVAČI OXYGEN MX322 


enO FP71V+ a FP91V jsou blíz- 
. kými příbuznými. Pomineme- 

-li rozdíl v uhlopříčce (FP71V+ 
je sedmnáctipalcový, zatímco FP91V 
je vcelku logicky devatenáctipalco- 
vý), spočívá hlavní odlišnost v lesklé 
povrchové vrstvě modelu FP71+. 
Popularita lesklých LCD v poslední 
době narostla zejména u multime- 
diálních notebooků, stále častěji se 
ale objevují i u stolních LCD. Lesk- 
lý povrch svrchní vrstvy LCD totiž 
umožňuje dosáhnout 
lepšího kontrastu a sub- 
jektivní hloubky obra- 
zu, zejména v černé. Má 
ale i některé nevýhody 
— zejména odraz okol- 
ního světla. Pracujete- 
-li v šeru či v absolutní 
mě, nenarazíte na pro- 
blémy, při výraznějším 
osvětlení se ale od lesk- 
é plochy LCD odráží 
doslova vše. 
Uvnitř obou moni- 
torů se skrývá techno- 
ogie zaměřená praktic- 
ky výhradně na hráče. 
Ti totiž oceňují velmi 
rychlou GtG odezvu 
— a 5, respektive 4 ms 


+ 


JSME SE JIŽ V GAMESTARU ZMÍNILI. TEĎ JSME 
MĚLI MOŽNOST VYZKOUŠET JEJ NA VLASTÍ UŠI. 


Lukáš Erben 


ednou z prvních věcí, která na 
miniaturním MP3 přehrávači míle 


překvapí, je, když na vás promluví 
česky. Právě to se nám stalo s hliníko- 
vou miniaturou od Oxygene a poprav- 
dě nás to trochu vyvedlo z míry — není 


to sice jev unikátní, ale stále poměrně - 


ojedinělý. 

Na rozdíl od iPodu spadá Oxygen 
do školy univerzálních šikovných hra- 
ček, jež toho umí opravdu hodně. Ved- 
le samozřejmé podpory MP3 a WMA 
formátu (chtělo by to i Atrac/I-Tunes 
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a OGG..) to je vestavěný diktafon či 
integrované FM rádio. Modro-žlutý 
OLED displej působí dosti uhrančivým 
dojmem — neprohlédnete si na něm 
sice fotografie, ale vzhledem k velikos- 
ti flashových přehrávačů to tak jako 
tak považujeme za zbytečnost. MX322 
je opravdu malý — tělo z leštěného 
hliníku se bez problémů vměstná do 
krabičky od sirek, v závislosti na kapa- 
citě (256, 512 a 1024 MB) do něj ale 
nahrajete i více než 10 hudebních CD. 
Pomocí několika tlačítek a směrového 


patří mezi absolutní špičku. Moni- 
tory BenO těchto výsledků dosahují 
kombinací panelů typu TN+Film, do- 
plněných o technologii AMA (Advan- 
ced Motion Accelerator), kterou lze 
aktivovat v menu monitoru. Ta zvy- 
šuje napětí, a tím urychluje změny 
polohy tektutých krystalů, a tedy 
i odezvu monitoru 
(pokud AMA neza- 
pnete, činí odezva 
GtG 8 ms). Každá le- 
grace ale něco stojí 
— v případě AMA 
a TN panelů vůbec 
to jsou horší pozo- 
rovací úhly, přechod 
bílé ve fialovou už 
při mírném oklonění 
od kolmé pozorovací 
osy (u panelů, které 
používá BenO, velmi 
výrazné), perlení ob- 
razu a v neposlední 
řadě i omezená ba- 
revná hloubka. To ve 
zkratce znamená, že 
tyto modely nejsou 
vhodné pro situace, 
kdy potřebujete pra- 
covat s relativně věr- 
nými barvami (úpra- 
va fotografií, editace 
videa, DTP). 
Hledáte-li herní LCD (plus na 
případnou práci s,Office“ aplikacemi 
či s internetem), patrně vás uspokojí 
- rychlá odezva je pro hry přijemná 
a limitovanou barevnou hloubku za- 
znamenáte jen výjimečně při sledo- 
vání filmů. Hodnoty kontrastu 500 : 1 
a jasu 300 cd/m? (FP71V+), respekti- 


kříže se ovládá poměrně intuitivně, 
dvoubarevný displej pochopitelně 
zobrazuje informace z ID3 tagů. Díky 
kompaktním rozměrům a hliníkové- 
mu tělu bude přehrávač patrně i cel- 
kem odolný, to ale po několika dnech 
testování nemůžeme dostatečně po- 
soudit. 

Kvalita zvuku záleží především na 
použitých sluchátkách. Od těch při- 
balených rozhodně nečekejte zázraky 
a raději investujte do kvalitních pecek 
či otevřených lehkých sluchátek Koss, 
Sony nebo Sennheiser — s nimi byla 
spokojena i naše náročná ouška. 
Napájení přístroje je zajištěno 
integrovanými Li-lon aku- 
mulátorem s výdrží cca 15 
hodin. Nabíjet lze i z USB 
portu (přehrávač pochopi- 
telně funguje jako mass sto- 
rage device). Za miniaturní 
Oxygen MX322 zaplatíte 
o něco více, než činí sou- 
časný průměr, jestli vám ale 


Ben0 FP91V 


19" LCD S RYCHLOU 
ODEZVOU PRO HRY 


+ rychlá odezva 
— TN panel (barevné podání) 


Ben0, www.beng.cz 


Cena: 11 660 Kč (vč. DPH) 


ve 550 : 1 a 270 cd/m? patří k nad- 
průměru, Samozřejmostí je v obou 
případech jak analogové, tak digi- 
tální DVI rozhraní. Drobnou výtku 
bychom měli snad jen vůči nepříliš 
přátelskému ovládání menu a výraz- 
né modré diodě na spodním [fi 
čele monitoru. z 


Oxygen MX322 


STYLOVÝ MINIATURNÍ 
MP3 PŘEHRÁVAČ 


+ rozměry, hmotnost, vzhled, funkce 
— vyšší cena 


Oxygen, www.o2oxygen.cz 


Cena: 3490 Kč (vč. DPH) 


záleží nejen na parametrech, ale i na 
kvalitě zpracování a vzhledu, 
nebudou to vyhozené peníze. : 
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MEZI BEZDRÁTOVÝMI SADAMI SE CORDLESS 
DESKTOP MX STAL LEGENDOU. GENIÁLNÍ 
KOMBINACE NÍZKÉHO PROFILU, KVALITNÍCH 
KLÁVES S TRADIČNÍM ROZLOŽENÍM A NABÍJECÍ 
KOLÍBKY PRO MYŠ MU ZAJISTILA SLÁVU. 


Lukáš Erben 


případě modelu MX 3000 se 
jedná již třetí generaci, u níž 
optický senzor MX nahradil 


laser. Nová periferie bohužel převzala 
některé „inovativní“ prvky generace 
druhé — zejména nové rozložení bloku 
láves [Delete] a [Insert], posunutou 
pozici šipek a klávesu [F-lock], která 
přepíná funkční klávesy do režimu MS 
Office. Některé neduhy naštěstí zmize- 
y, takže funkční klávesy jsou sice stále 
zmenšené a rozdělené výraznou me- 
zerou, alespoň jsou ale tradičně děleny 
do skupin po čtyřech. Tlačítka pro ovlá- 
dání multimédií a hlasitosti výrobce 
umístil v horní části klávesnice, zatímco 
ta v levém a pravém horním rohu lze 
přiřadit různým aplikacím či vyvolání 
složek v počítači. Nad numerickým 
blokem najdete tlačítko aplikace Kalku- 
kačka a dostatečně zapuštěný knoflík 


funkce Sleep. V levé části je skrolovací 
kolečko pro horizontální i vertikální po- 
suv, klávesa [Zpět], tlačítko pro zavření 
okna a dvě tlačítka, pro zoom v doku- 
mentech Office a dalších programech. 
Blok s klávesami [Insert] a [Delete] sice 
Logitech zpracoval novým způsobem, 
[Insert] ale zůstal samostatný, respekti- 
ve sdílí funkci s tlačítkem [Scroll Lock), 
samostatné je i tlačítko [Print Screen]. 
Pro zprovoznění všech funkcí mu- 
síte nainstalovat ovladače. Klávesnici 
jsme testovali u přenosného počítače 
a problémy nenastaly ani po odpo- 
jení a přesedlání na vlastní klávesnici 
a touchpad notebooku, dokonce ani 
po připojení bezdrátového desktopu 
Microsoft se žádné potíže nevyskytly. 
Klávesnice si navíc pamatuje nastavení 
klávesy [F-lock] i při vypnutí či restartu 
PC, což považujeme za obrovské plus. 


V JEDNODUCHOSTI JE KRÁSA A BEZDRÁTOVÉ 
DESKTOPY LABTEC JSOU DŮKAZEM. NENABÍZEJÍ 
SICE TU NEJVYŠŠÍ KVALITU ČI BOHATOU VÝBAVU, 
ZA ROZUMNÝ PENÍZ ALE MŮŽETE MÍT ELEGANTNÍ 
BEZDRÁTOVOU SADU KLÁVESNICE A MYŠKY. 


Lukáš Erben 


est modelů Ultra-Flat a Media 

i Wireless Desktop jsme spojili 
zejména proto, že pomineme-li 
použité typy klávesnic — tedy klasická 
u modelu Media, respektive s nízkým 
zdvihem a zmenšenou plochou u mo- 


Labtec Ultra Flat 
Wireless Desktop 
KOMPAKTNÍ BEZDRÁTOVÝ 


SET KLÁVESNICE A MYŠI 


+ malé rozměry, nízká cena 
- pouze PS/2 rozhraní, mírné změny 
v rozložení kláves, kvalita myši 


Labtec, www.labtec,com 


Cena: 795 Kč (vč. DPH) 
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delu Ultra-Flat — jedná se funkčně o do 
značné míry identické produkty. 

Obě klávesnice využívají obdobný 
RF vysílač, s rozhraním výhradně pro 
PS/2 (což značně omezuje jejich pou- 
žití s některými novějšími PC a zejmé- 
na s notebooky), mají poměrně malý 
dosah (okolo 1,5 metru) a vyšší spo- 
třebu baterií, než bývá běžné (výdrž 
zhruba 2-3 týdny při intenzivní zátěži). 
Vzhledem k tomu, že se jedná o levné 
modely s cenou do tisíce korun, ne- 
hledejte tu speciální režim funkčních 
kláves či moderní „inovované“ rozlo- 
žení. Pouze u modelu Ultra-Flat kvůli 
úspoře místa výrobce přeorganizoval 
blok [Home/Page] na výšku. Najdete 
zde pouze užitečná tlačítka pro ovlá- 
dání multimédií, hlasitosti a několik 
důležitých či populárních 
aplikací. 


HARDWARE 8 SOFTWARE KLÁVESNICE 


CORDLESS DESKTOP MX 3000 LASER: 
NÁSTUPCE LEGENDY? 


Laserová myška nemá žádné sa- 
mostatné značení, jedná se ale o mo- 
del poslední generace. Kromě dvou 
standardních tlačítek a kolečka pro ver- 
tikální i horizontální posuv má tradiční 
tlačítka vpřed a zpět a dále miniaturní 
sadu tlačítek označených jako zoom, 
která jsme ale okamžitě překonfiguro- 
vali na ovládání hlasitosti a mute — ge- 
niální! Přesnost laserového senzoru je 
excelentní, poradí si s libovolným povr- 
chem kromě čirého skla a navíc nabízí 
výtečnou výdrž baterie, To je důležité, 
neboť sada není vybavena kolíbkou 
pro nabíjení myši. Výrobce alespoň 
osadil jinou důležitou novinku — diody 
indikující v předstihu špatný stav bate- 
rií v klávesnici i myšce. Za zmínku stojí, 
že klávesnice je konstruována tak, aby 
zvládla případné polití tekutinou. 

Při používání jsme byli s novou 
sadou Logitech spokojeni. Našemu pu- 
ritánskému přístupu sice nevyhovuje 


„moderní“ rozložení kláves, Logitech 
ale tentokrát alespoň v několika bo- 
dech polevil a vrátil se k tradici. Dosah 
klávesnice činí 2-3 metry, myš zvládne 
zhruba dvojnásobek. Cordless Desktop 
MX 3000 oceníte, hledáte-li kombinaci 
špičkové myši a kvalitní klávesnice ve 
stylovém provedení. Cena zcela [ší 
odpovídá kvalitě, kterou získáte. s 


Logitech Cordless 
Desktop MX 3000 
VÝTEČNÝ BEZDRÁTOVÝ 
DESKTOP S LASEROVOU MYŠÍ 


+ kvalitní klávesnice se spec. tlačítky, 
laserová myš, indikátory stavu baterie 
— nestandardní rozložení kláves 


Logitech, www.logitech.com 


Cena: 2900 Kč (vč. DPH) 


UR ASEA TV EDA 


Absence 
„žádaných“ novinek, 
jako je [F-lock] či „moderní“ roz- 
ložení kláves, ale dělá z modelů lev- 
né divize Logitechu těmto mnohem 
dražším bezdrátovým sadám vážné 
konkurenty. Bohužel kvalita klávesnice 
či přesnost a odezva myšky či spoleh- 
livost jejího optického senzoru vám 
čas od času připomenou, že se vaše 
nové kategorie. 

Hledáte-li jednoduchý a elegant- 
ní desktop a nepatříte mezi náročnější 
hráče či písaře, odvede vám Media Wi- 
reless Desktop skvělou službu. V pří- 
padě modelu Ultra-Flat navíc ušetříte 
i trochu místa na stole a snáze se vám 
na něm bude psát, jste-li zvyklí 
na klávesnice notebooků. 


Labtec Media 
Wireless Desktop 
BEZDRÁTOVÝ DESKTOP 


ZA SKVĚLOU CENU 


-+ standardní rozložení kláves, 
nízká cena 
— pouze PS/2 rozhraní, kvalita myši 


Labtec, www.labtec.com 


Cena: 528 Kč (vč. DPH) 
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HARDWARE © SOFTWARE 


NA VAŠE STRASTI JE VŽDY PŘIPRAVENA E-MAILOVÁ SCHRÁNKA: CKDCIDG.CZ 


Rubrika ČKD je určena pro dotazy ohledně problémů s hardwarem (nákup, kompatibilita, výkon, 
nestabilita apod.) a se spuštěním her, s ripováním CD a DVD, s domácí prací na PC, s bezpečností 
a s dalšími specifickými tématy. Kam směrovat ostatní dotazy, si přečtěte v samostatném rámečku. 


SPECIFICKÉ DOTAZY NA DVD 


Čas od času k nám dorazí i otázky související 
s funkčností dem a programů na DVD příloze, 
nedoručeným či nefunkčním DVD a podob- 
ně. | když se pokusíme vaše dotazy nepatřící 
do ČKD předat na správné místo, může dojít 
ke zbytečným několikadenním prodlevám. 
Pokud tedy máte dotaz související s funkč- 
ností dem či programů na našem DVD, ob- 
raťte se buď přímo na příslušného redaktora 
(libor vacata©idg.cz), ale máte-li zcela ne- 
funkční či poškozené DVD nebo vám nebyl 
doručen časopis (případně dorazil nekom- 
pletní), obraťte se na oddělení předplatného: 
predplatne©idg.cz. 


TO UPGRADE OR NOT TO UPGRADE 


Chtěl bych poradit ohledně upgradu počítače, 
mám Asus P4C800, Intel Pentium 4 2,8 GHz, 1x 
512 MB RAM DDR, nVidia GeForce A6600 GT 
THD. Kterou komponentu byste mi doporučili 
k upgradu? Bohužel hardwaru nerozumím, a tak 
si rád nechám poradit. 


Vzhledem ktomu, že se jedná o poměrně vývá- 

ženou a vcelku výkonnou sestavu, se těžko roz- 
hodujeme, co vylepšit na prvním místě. My bychom 
se možná věnovali nejprve grafické kartě (upgrade na 
GeForce 6800GT) a rozšíření RAM na 1 GB. Ale možná, 
že nejrozumnější bude ještě pár měsíců počkat a po- 
sléze vyměnit základní desku, grafickou kartu, RAM 
a procesor najednou. Je ale pravda, že některé nejno- 
vější hry jako F E. A. R. či Ouake 4 si na stávající sestavě 
v těch úplně nejvyšších detailech nezahrajete. 


ŠKOLA RIPOVÁNÍ DVD 


Potřeboval bych uložit jeden filmeček z DVD (ob- 
sahuje filmů víc) na harddisk. Nechce se mi uklá- 
dat celé DVD. Poradíte mi nějaký program? 


BS] Asi nejjednodušší a možná i nejlepší je zkusit 
prográmek DVD Shrink, který lze použít k ri- 
pování DVD na harddisk či ke kopírování celých DVD 
a k jejich současnému osekání či zmenšení tak, aby 
se vešly na jednovrstvé DVD-R. Pomocí DVD Shrinku 
můžete na disk či jiné DVD uložit/překopírovat jen 
požadované tituly či kapitoly, menu a zvukové stopy. 
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Program ale pracuje pouze s kompresí MPEG-2, po- 
kud tedy budete chtít následně uložené video převést 
do DivX či XviD formátu, budete potřebovat nějakou 
další aplikaci pro kompresi, respektive konverzi videa. 
DVD Shrink je k dispozici zadarmo. Naleznete jej na 
našem DVD a lze jej stáhnout například ze stránek 
www.mrbass.org/dvdshrink/. Na závěr je třeba dodat, 
že v některých zemích (například v USA) je jeho po- 
užití a šíření nelegální (přestože se jedná o freeware). 
Seznam různých aplikací pro konverzi do DivX a XviD 
formátu naleznete například na stránkách www.divx- 
digest.com/software/ v sekci Encoding Tools (v ang- 
ličtině). Ty lepší bývají ale obvykle komerční. 


JAK UPGRADOVAT RAM 


Mám PC zostavu s doskou Asus P4P800, CPU 
Intel Pentium 4 - 2,4 GHz (HT), 256 + 256 MB 


DDR-RAM (Dual-channel), MSI NX6600GT 
128 MB (AGP 8x). Chcem sa spýtať, či má vý- 
znam upgradovať pamáť DDR-RAM. Ak áno, 
je potom výhodnejšie osadiť zvyšné dva sloty 
256 + 256 MB DDR-RAM, alebo móžem osadiť 
aj 512 + 512 MB DDR-RAM? Spolu by to dalo 
256 + 256 + 512 + 512 = 1536 MB DDR-RAM. 
(Moja doska má 4 sloty pre pamáť RAM.) 


Oba typy upgradu by měly být možné, je ale 
třeba si ověřit, jaké typy modulů v daných ka- 
pacitách (jednostranné, oboustranné) deska podpo- 
ruje. Výkonnostně by v tom neměl být zásadní rozdíl 
— oba páry pamětí by pracovaly dvoukanálově. Pokud 
ale používáte PC pro hry, je dokupování 1 GB RAM 
zbytečným plýtváním penězi. Většina her funguje na- 
prosto bezproblémově na 512 MB, takže víc než 1 GB 
opravdu nemá smysl. Takto velkou RAM lze využít pro 
profesionální práci s grafikou či pro 3D vizualizace. 


K ČEMU JE ŠPATNÁ GEFORCE 4 MX 


Potreboval by som pomócť s hrami (jedná 
se o dema, pozn. red.) World Racing 2, War- 
hammer 40,000: Dawn of War — Winter Assault 
a Serious Sam II, ktoré sa objavili na vašom 
DVD. Pri spúšťaní World Racing 2 sa mi na ob- 
razovke zjaví popis chyby „could not create 
Direct3D device“. Pri spúšťaní Warhammer 
40,000: Dawn of War - Winter Assault: „Spo- 
oge driver not found. Verify that DirectX 
is properly installed. Pri spúšťaní Serious 
Sama II dójde tiež k pádu aplikácie. DirectX 
som skontroloval, súbory sú v poriadku a test 
Direct3D prebehol bez problémov. Moja 
zostava je GeForce4 MX 440, Celeron 2 GHz, 
256 MB RAM, DirectX 9.0c. 


Domníváme se, ba co víc, jsme si téměř jisti, 
že přinejmenším u některých z uvedených 
her (například Serious Sam II) je nutné mít grafic- 
kou kartu podporující funkce pixel shader (plně 
kompatibilní s DirectX 8 a vyšší) — a mezi takové 


vaše GeForce4 MX bohužel nepatří. 
Je tedy pochopitelné, že hry neběží 
nebo vypisují chybové hlášky DirectX 
(správně by měly odmítnou běžet ně- 


M 


hry vyžadující DirectX 8 kompatibilní kartu byste 
měl mít minimálně GeForce3, GeForce4 Ti, Rade- 
on 8500 či Radeon 9000 a novější. Naopak s karta- 
mi, jako je GeForce2, GeForce4 MX, Radeon 7000 
či Radeon 7500 a staršími, si prostě nezahrajete, 
a to ani ve snížených detailech. Her, které plnou 
podporu DX 8 vyžadují, vychází přitom stále více, 
a zastaralá grafická karta se tak pomalu, ale jistě 
stává nepřekonatelnou překážkou. Máme-li být 
upřímní, ani ostatní parametry vašeho PC nejsou 
zrovna excelentní. Pro současné hry je 256 MB 
RAM a Celeron s frekvencí 2 GHz poněkud málo. 
Pokud to vaše finanční situace dovoluje, pokus- 
te se upgradovat základní desku, procesor, RAM 
a grafickou kartu například na AMD Sempron 
3000+, Intel Celeron D346 nebo Athlon 

64 3500+, 512 MB DDR RAM a gra- 

fickou kartu ATI Radeon X800 

GTO, GeForce 6600 GT 

či raději GeForce 

6800. 


KOLIK ANTIVIRŮ? 


Měl bych pár otázek ohledně antivirů: Mohou 
být dva a více antivirů nainstalovaných na jed- 
nom počítači a popřípadě jaké jsou následky 
(zpomalení systému...)? Jaký antivirus je asi při- 
bližně nejlepší? Co když dám nakažený soubor 
do trezoru? 


Remy Několik antivirů na jednom PC nainstalovat 
mámě a provozovat lze, ale může dojít k jejich vzá- 
jemným konfliktům a k vámi zmiňovanému zpo- 
malení systému (k tomu ale stačí i antivirus jediný 
= třeba Norton). Říci, který antivirus je jednoznačně 
nejlepší, není jednoduché — dají se sice nalézt nezá- 
vislé testy porovnávající účinnost těchto programů 
při odhalování škodlivého softwaru, existují ale i jiná 
kritéria — například frekvence a rychlost aktualizace 
virových databází, velikost a zatížení systému apod. 
Naším favoritem se stal (díky dobré efektivitě a ma- 
lým nárokům na paměť a výkon) NOD 32, který ale 
obvykle kombinujeme s programy typu Ad-aware 
(ty odstraňují spyware a nežádoucí reklamy). 


LEŽ JMÉNEM PMPO 


Chcem sa opýtať na reproduktory. Na stránke 
www.progamingshop.sk sú nejaké G-Series 5.1 
reproduktory za 1600Sk a výkon majú 350 W 
(P. M. P. O.) a potom sú tam reproduktory Logi- 
tech X-530 za 2699 Sk s výkonom 70 W (RMS) - to 
celkom nechápem. 
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SPICETRIS 
ES E 


RACING DESTRUCTION 


mW Zlaté pravidlo při nákupu reproduktorů zní: 
ruce pryč od všeho, co má výkon udaný ve 
wattech PMPO. Tato zkratka anglického termínu Peak 
Music Power Output, tedy špičkový hudební výkon, 
totiž nemá žádnou metodiku pro měření. Proto si kaž- 
dý může udat prakticky libovolné číslo. Naopak údaj 
RMS je daný jednoznačnými metodikami měření. Pro 
srovnání: renomovaní výrobci používají pro přepočet 
výkonu mezi RMS a PMPO poměr cca 1: 10, zatímco 
u neznačkového zboží se můžete setkat s poměry 
blížícími se 1: 100. Jinými slovy, výkon reproduktorů 
Logitech se podle této logiky PMPO pohybuje někde 
v rozmezí 700 a 7000 W. Prostě a jednoduše: Repro- 
duktory kupujte podle údajů RMS (celkový výkon 
okolo 50 W už slušně ozvučí menší místnost), a pokud 
jej výrobce neuvádí, tak produkt nekupte. 


COUNTER-STRIKE BEZ 3D KARTY 


Poraďte mi prosím, keď zapnem Counter-Strike, 
tak mi zobrazí menu a hned'ho aj vypne a vyhodí 
to túto chybu: Error initializing driver, check that 
the file ,„opengl32.dll“ exists. Potom ma to hodí 
na plochu a rozlíšenie mám 640x480, 16bitové 
farby. Musím si to potom naspáť zmeniť. Moja 
zostava je 466 MHz Celeron, 256 RAM, grafika 
ATI Rage llc AGP, Windows 98. Predtým som mal 
počítač, ktorý mal menšiu ramku a vyšší proce- 
sor (500 MHz s 64 MB RAM) s tou istou grafikou, 
a tam všetko šlo. Toto mi robí na všetkých CS- 1.5 
(mod), 1.6(mod) a 1.5 (retail). Nedá sa zmeniť na- 
stavenie grafiky, aby nešla cez OpenGL, ale cez 
software bez toho, aby som spustil hru? 
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KING OF SEX CITY 
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GAMELOFT SOLITAIRE 


Už jsme skoro zapomněli, že existují grafické 

karty bez podpory 3D. Vždyť výroba Rage Ilc 
byla ukončena někdy před osmi lety! Ale k vašemu 
problému. Counter-Strike, stejně jako Half-Life, skuteč- 
ně může běhat v softwarovém režimu, děje se tak ale 
prostřednictvím OpenGL (byť softwarově vykreslova- 
ného). Ve vaší instalaci Windows ale zjevně buď chybí, 
je narušen nebo nahrazen jinou verzí (pro 3D akce- 
lerátory) právě soubor opengl32.dl|, který se nachází 
v adresáři  windows'system. To by mělo jít opravit re- 
instalací Windows (přes stávající instalaci — programy 
a nastavení zůstanou zachovány), nebo jeho ručním 
nahráním z jiné instalace Windows 98. Možná, že nej- 
lepším řešením by ale bylo investovat cca 500 Sk do 
starší grafické karty (třeba GeForce2 MX nebo GeFor- 
ce4 MX) — hra s ní poběží nesrovnatelně rychleji. 


NOTEBOOK PRO NFS: MW 


Sháním notebook, na kterém by jelo Need for 
Speed: Most Wanted na maximální detaily s vy- 
hlazováním, nebo na střední s vyhlazováním. 


Bohužel NfS: MW jsme na noteboocích ne- 
zkoušeli — jaksi nebyla příležitost. Každopádně 
nejvýkonnější mobilní sestava, jaká se nám prozatím 
dostala do ruky, byl Asus A7VB, testovaný v říjnovém 
GameStaru (Pentium M, Mobile Radeon X700 Pro 128 
MB, 1 GB RAM). Lepší alternativou přenosného herní- 
ho děla jsou ale miniaturní stolní XPC sestavy Shut- 
tle, které lze nacpat i těmi nejvýkonnějším grafikami 
a procesory. Jsou však o poznání větší než notebook 
a potřebují externí klávesnici, myš a monitor. 
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OBSAH DVD 


80 Days 

Earth 2160 

Land of the Dead: Road to Fiddlers Green 
Law 4 Order: Criminal Intent 

Legion Arena 

Scratches 

The Suffering 2: Ties That Bind 
Trackmania Original 

UFO: Aftershock 

Gary Grisby: World at War 

X-Men Legends II: Rise of Apocalypse 
Zoo Tycoon 2: Endangered Species 


© DVD STAR 


80 DAYS 


Adventure, Frogwares 


Minimum: CPU 1 GHz, 256 MB RAM, ky Na 
HDD 840 MB, 3D karta 32 MB a © 
Demo multiplayer: ne : 


Battlefield 2: 21st Century Warfare Mod 
Battlefield 1942: Battlefield 40k 

Half-Life 2: Battle Grounds 2 

Half-Life 2: Garry's Mod 9.0.1 

Halloween Half-Life 2: Pumpkin Night 

Half-Life 2 — Dead Sector: Source 

Max Payne 2 — Mission: Impossible - New Dawn 
UT 2004: Blood Ritual 

UT 2004: Soulkeeper 

Code Red: Alien Arena 2006 


Zajímavě vypadající adventuru 80 Days připra- 
vují vývojáři z týmu Frogwares. Autoři se necha- 
li inspirovat legendární verneovkou Cesta ko- 
lem světa za 80 dní a napsali příběh o mladém 
dobrodruhovi Oliverovi, který pomáhá svému “ 


milionářskému strýci s rychlou dopravou v růz- 


ných končinách světa. Během hry budete řešit 
Strategie, Reality Pump Studios 


£ 


World of Warcraft: Insomniax 
World of Warcraft: UltimateUl 


Kola otaete Cosmos množství těžkých hádanek, puzzlů a jiných * 


úkolů, tak jak je to v každé klasické adventuře 
obvyklé. V hratelné demoverzi se podíváte do 
oblasti Bombaje. 


Brothers in Arms SDK 
FIFA Manager 06 — Data editor 
GTA: IMG Tool 2.0 


Minimum: CPU 1,2 GHz, 256 MB RAM, 
HDD 370 MB, 3D karta 32 MB 
Demo multiplayer: ne 


ABCgames Cheater 
Scorpion's WinCheater 2 
Radioactive Cheater 6.07 


Obal DVD 
Od čtenářů r : ň : 
Databáze Kvalitní sci-fi realtimová strategie Earth 2160 
již před nějakým časem potěšila všechny 
© VIDEA — TRAILERY příznivce tohoto žánru. Pokud jste se ještě 
nerozhodli, zda se vyplatí si tuto hru pořídit, 
Top Games 8 nabízíme vám krátkou hratelnou ochutnávku. 
Po came1t měj Demoverze přináší jeden level z kampaně za 
—— Eurasian Dynasty a jeden level z kampaně za 
R Ň 
© DVD VIDEO Lunar Corporation. Oba jsou limitovány čtyři- 
Age of Empires III ceti pěti minutami hry. 


Bet on Soldier 

Brothers in Arms: Earned in Blood 
Ouake 4 

Worms 4 

Battlefield 2: Special Forces 
Civilization IV 


Dragonshard 7 ná ; 

5 : k ade  GE 
ap) vé | Minimum: CPU 1 GHz, 256 MB RAM, 

Prince of Persia: The Two Thrones | HDD 180 MB, 3D karta 32 MB | 
Vietcong 2 Demo multiplayer: ano | 


© ČEŠTINY (díš mu POR 


Call of Duty 2- demo 

Army Ranger: Mogadishu 

World War 2 Sniper: Call to Victory 
Battlefield 2 (v1.03) 

Silent Hill 4: The Room 

Halo: Combat Evolved 

Harbinger 

Street Racing Syndicate 

Liero Extreme 056 

Patrician II (sk) 

Painkiller (sk) 

NHL 06 (v1.1) 

Grand Theft Auto: San Andreas (sk) 
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EEE 
UFO: AFTERSKOCK 


Strategie, Altar interactive 


Minimum: CPU 1 GHz, 256 MB RAM, 
HDD 320 MB, 3D karta 32 MB 
Demo multiplayer: ne 


Čeští vývojáři z Altar interactive nedávno do- 
končili pokračování taktické strategie UFO: Af- 
termath. Nový díl dostal přídomek Aftershock 
a kromě nového názvu přináší i množství 
nových misí, možnost stavět vlastní základny 
a další zajímavé úpravy a vylepšení. Jak se jim 
výsledný produkt povedl, si můžete sami vy- 
zkoušet v hratelné demoverzi, kterou tvoří tři 
taktické mise, odehrávající se v Londýně, Paříži 


SCORPION'S WINCHEATER 2 


Autor: www.cheater.cz 


THE SUFFERING 2: 
TIES THAT BIND 


€, "re 


Minimum: CPU 1,5 GHz, 256 MB RAM, 
HDD 320 MB, 3D karta 64 MB 


Demo multiplayer: ne 


VYEUARAKKVÁÁÍ 48 Ú 


356 Magnum Ammo 


Scorpion's 
Cheater 


Návody v. 62 


Ž 
= Easter Eggy v. 62 


Vtipy v. 62 
Návody Plus v. 62 
Mobile Eggy v, 29 
Playstation v. 29 


Playstation 2 v. 17 


-MEN LEGENDS Il: 
RISE OF APOCALYPSE 


Akce, Raven Software 


Minimum: CPU 1,2 GHz, 256 MB RAM, 
HDD 170 MB, 3D karta 64 MB 
Demo multiplayer: ano 


Nedávno vypustili vývojáři z Raven Software do 
světa pokračování akčního RPG X-Men Legends 
s podtitulem Rise of Apocalypse. Zde na vás opět 
čekal komiksově laděný příběh, v němž hrají 
hlavní roli zmutovaní superhrdinové. Recenzi 
na tento titul jste si mohli přečíst v minulém Ga- 
meStaru a nyní si v ukázce vyzkoušíte hraní na 
vlastní kůži. Hratelná demoverze obsahuje kro- 
mě úvodního intra tutoriál a dvě mapy (Sanctua- 
ry 8 Dead Zone) ze začátku plné verze. 


LAND OF THE DEAD: 
ROAD TO FIDDLERS GREEN 


Akce, Brainbox Games 


100 TYCOON 2: ENDANGERED SPECIES 


Minimum: CPU 800 MHz, 256 MB RAM, 
HDD 240 MB, 3D karta 16 MB 


ž Minimum: CPU 1 GHz, 256 MB RAM, 
Demo multiplayer: ne 


HDD 200 MB, 3D karta 64 MB 
Demo multiplayer: ne 
Příznivci survival hororů a vůbec 
všichni obdivovatelé příběhů s obživ- 
lými mrtvolami v hlavní roli by měli 
I zpozornět. Akční střílečka Land of the 
$ Dead: Road to Fiddlers Green zpraco- 
| vaná podle filmu George A. Romera 
přináší na naše obrazovky hnilobný 
zápach smrti společně s temným 
masakrováním dotěrných zombíků. 
V demoverzi na našem DVD zhlédne- 
te úvodní filmeček a poté se v jedné 
„ misi pustíte do čištění zaneřáděného 
1 divadla. 
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OBSAH DVD 


Rybář 

Sadorint 
Piškvorky 
Trabant derby 
Work3r 

Ghost 

Pong ships 

Jako kočka a myš 


PATCHE 


Age of Empires III (v1.01) 

NHL 06 (£3) 

Fahrenheit (v1.1) 

F.E.A.R. (v1.02) 

FIFA 06 (1) 

Starship Troopers (v3.2.77) 

Earth 2160 (v1.3.7) 

Brothers in Arms: Earned in Blood (v1.02) 


© PROGRAMY 


Sodipodi 0.34 

biTmiX 2.12 

Photo Story 3 

3D Canvas 6.5.1.0 
Panorama Factory v3.4 
AbiWord 2.4.1 

BlindWrite 5.2.19 
Burn4Free 1.4.0 

eCover 1.05 

„NET Framework 

Kerio Personal Firewall 4 
Netscape 8.0.4 

Partition Logic 0.57 
PlacesBar Constructor 1.2 
Picasa2 2.1 Build 27.60 
ReadPal Reader 1.2 

Real Alternative 1.44 
OuickTime Alternative 1.63 
StudioLine Photo Basic 2.2 
ShrinkTo5 1.7.1 

a další... 


© WINDOWS DESKTOP 


Civilization IV 
Cold War 
Fahrenheit 
Ouake 4 


Civilization IV 


© SCREENSHOTY 


Need for Speed: Most Wanted 
Pro Evolution Soccer 5 

Ouake 4 

Star Wars Battlefront II 


© TRAINERY 


Call of Duty 2 

GT Legends 
Ouake 4 

Serious Sam II 
Starship Troopers 


© UTILITY 


nVidia ForceWare 77.72/78.01 
Catalyst Radeon 5.9/5.10 

EAX 4.0 Advanced HD 

VIA Hyperion 4in1 (v4.56) 
VIA Hyperion Pro (v5.00) 
nVidia nForce 4.27/5.10 

DivX 5.05 
DirectX 9c 
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HALF-LIFE 2: 


BATTLE GROUNDS 2 


Autor: BG Team 


HALLOWEEN HALF-LIFE 2: 


PUMPKIN NIGHT 


Autor: Halloween Developers 


Pumpkin Night je singleplayerová modifikace 
pro akční pecku Half-Life 2 a objevila se přesně 
v den amerického Halloweenu, takže věrně za- 
chycuje hororovou atmosféru tohoto svátku. Její 
příběh sleduje kroky malého chlapce, který se 
o halloweenské noci rozhodl navštívit starou far- 
mu. Tam objeví starobylou knihu Ostium Mortis, 
v níž se praví, že falešní cestovatelé musí být za 
svůj objev potrestáni. Samozřejmě, že se během 
následného hraní budete muset vyrovnat se zá- 
hrobním světem a malého chlapce zachránit. 


HALF-LIFE 2: 
GARRY S MOD 9.0.1 


Autor: Team Garry 


Originální modifikace Garry's Mod nepřináší do 
skvělé akce Half-Life 2 žádný nový příběh, mapy, 
nepřátele ani zbraně. Její autoři ji vytvořili pro 
vlastní potěšení a zároveň pro pobavení všech 
hravých fanoušků tohoto perfektního titulu. 
Díky tomuto modu totiž můžete herní prostře- 
dí přetvářet k obrazu svému, přidávat do něj 
všechny dostupné modely ze hry, měnit barvy 
textur, výrazy v obličejích a mnoho dalšího. Ne- 
bojíte-li se experimentovat, určitě si dokážete 
s modifikací užít spoustu zábavy. 


MAK PRYNE 2 — MISSION: 
IMPOSSIBLE — NEW DAW/N 


Autor: Impossible Mod Force 


| ĚTI JAM 
| HODINKY, KTERÉ VÁM BUDE ZÁVIDĚT : 
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Rudé tajemství - byl 
Gagarin druhý, nebo 
až třetí? 

Hodinky, které vám 
bude závidět i James 
Bond. 


Pravěká krev krokodýlů 
lékem na AIDS. 


Hurikány budou stále 
horší, tvrdí vědci. 

Jak si hrát na vojáky 

s puškou na stlačený 
vzduch. 


Pořiďte si osobní 
nadzvukový tryskáč. 


- VTM SCIENCE 


každý měsíc 
100 stran za Kč 


VYHLÁŠENÍ VÝHERCŮ 
SOUTĚŽÍ ZGÍSLA 77 


výherců z našich soutěží. Pokud jsme někomu 
zkomolili jméno, tak se omlouváme, ale luštění 


VÁNOČNÍ GAMESTAR ČÍSLO 80 VYJDE 16. PROSINCE 


Lednové číslo GameStaru vyjde ještě před Vánoci a vy se samozřejmě můžete těšit 
na pořádnou porci preview a recenzí hitů z konce roku. Namátkou jmenujme 7he 
Matrix: Path of Neo či třetí díl série Prince of Persia. Chybět nebude ani datadisk 
k válečné akci Battlefield 2, manažerský FIFA Manager, závodní GT Legends a adven- 
tura Cesta kolem světa za 80 dní. Při troše štěstí se nám do čísla vejde i taktická stra- 
tegie Hammer and Sickle či originální The Movies a nejspíš nás navštíví i nový Harry 
Potter. A také český Polda 5, který se nám do aktuálního čísla už nevešel. 


by se mohlo zdát, Všem výhercům gratulujeme. 


Zdeňka Kotrčová, Praha 6 


Jaroslav Forman, Zdice 
Dita Pošmourná, Kačice 
Václav Vejvoda, Týn nad Vltavou 


Tomáš Bouzek, Opava 
Jozef Brezianský, Žilina, SR 

Eva Dobiašová, Bystřice pod Hostýnem 
Ondřej Drápal, Louny 
Petr Dvořák, Praha 9 

Tomáš Fiala, Svatý Jur, SR 
Tomáš Roub, Praha 6 
Peter Trubačík, Margecany, SR 
Jaroslav Votoček, Mladá Boleslav 
Vojtěch Žák, Teplice 


Jan Cigaš, Osek 


Lukáš Babic, Praha 9 
Tomáš Jirout, Pardubice : 

Ferdinand Klinovský, Dolný Kubín, SR 

Zdena Váňová, Soběslav 


Jan Benák, Tis 
Jiří Cvejn, Česká Kamenice 
Michal Dorčák, Sliač, SR 
David Gruber, Plzeň 
Jan Hasman, Horovice 
Filip Hofman, Rtyňská 
Ondřej Hynar, Opava 
Lukáš Khyn, Holice 
Marek Koziel, Orlová 
Šimon Prouza, Pardubice 
Peter Somora, Kriváň, SR 
Luboš Škrábal, Čakov 
Ondřej Valach, Rataje 
Denis Wanca, Praha 10 
Marek Zach, Brandýsek 


Z vašich odpovědí vybíráme... 


Chtěli byste se setkat s mimozemšťany? Proč? 


No, nevím jak vy, ale já se s mimozemšťany setkávám každý den. Vy snad NE?? Na naší planetě 
už jsou takoví jedinci! Tak například můj nový učitel tělocviku je s největší pravděpodobností 
z Venuše. To naše nová učitelka dějepisu je tak mimo, že je zřejmě dokonce i z jiné galaxie. 
Radim Joch, Veselí nad Moravou 
David Kmínek, Litvínov 
Michal Neubauer, Kaplice 
Boris Tomčík, Bratislava, SR 
Matěj Vavřinec, Brno 


Určitě. Ukázal bych jim nový GameStar, aby na Zemi viděli něco pořádnýho, 
a dal bych jim hned kontakt na předplatné. 


Chcel by som ich stretnúť a zahral by som si s nimi súťaž, kto viac znesie piva. 
Áno, preto že by som si mohol vyskúšať známi pozdrav zo Scary Movie 3. 


No vzhledem k tomu, že už jich pár okupuje parlament, tak ani ne. 
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EÝNOSŮ 


MĚSÍČNÍK O FANTASTICE, HRÁCH A HISTORII 


Vážení přátelé, 


časopis Pevnost chystá další Speciál! Tentokrát 
zaměřený na fenomén zvaný Harry Potter. A přímo 
pod stromeček! Speciál vychází 1.12.2005 u příle- 
žitosti premiéry filmu Harry Potter a Ohnivý pohár. 


VE SPECIÁLU NAJDETE: 
* 15 barevných plakátů 


+ Vše o filmech z série Harry Potter, včetně recenze "0 


na nejnovější film Harry Potter a Ohnivý pohár 


* Vše o knihách z série Harry Potter, včetně roz- © 


hovoru s panem Pavlem Medkem, překladatelem 
Harryho Pottera 

« Vše o PC hrách Harry Potter 

*« A mnoho mnoho dalšího - například recenzi na 
deskovou hru Harry Potter, vše o knize a fi 
Eragon a jako bonus preview k filmu Narnie 


PŘÍLOHY: 

* CD příloha se zajímavou hudbou a trailery od 
různých filmových distributorů a výrobců PC her 

* Set čtyř samolepek ze sběratelského alba Harry 
Potter 


Vánoce s Harrym, využijte to! 


W 


>what'/s next. 


